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Bloom’s Taxonomy of Learning 

 

Benjamin S. Bloom  
(1913-1999) 

Benjamin S. Bloom เป็นนักจิตวิทยาการศึกษาชาวอเมริกัน  เกิดที่Lansford รัฐ
เพนซิลวาเนีย ครอบครัวของเขาเป็นชาวยิวอพยพซึ่งหนีมาจากการเลือกปฏิบัติในประเทศรัสเซีย 
พ่อของBloom เป็นช่างตัดเสื้อที่หาเลี้ยงครอบครัว โดย Bloom ได้รับการศึกษาเป็นอย่างดี ใน
ระดับปริญญาตรีเขาเรียนที่Pennsylvania State College และได้รับปริญญาตรีและปริญญาโท
ในปี 1935 และจบปริญญาเอกด้านการศึกษาที่มหาวิทยาลัยชิคาโก อุทิศเวลาให้กับการศึกษา 
และเป็นผู้นำทีมนักวิจัยที่ได้นำเสนอการเรียนรู้ การประเมินและอธิบายกระบวนการของการ
พัฒนาความรู้ของผู้เรียนอย่างโดดเด่นและใช้สิ่งที่เขาค้นพบมาจนถึงทุกวันนี้  

Bloom เชื่อว่า การเรียนการสอนที่จะประสบความสำเร็จและมีประสิทธิภาพนั้น ผู้สอน
จะต้องกำหนดจุดมุ่งหมายทางการศึกษาให้ชัดเจนซึ่งมีทฤษฎีการเรียนรู้ตามแนวพฤติกรรมนิยม
และจิตวิทยาพื้นฐานของมนุษย์เป็นพ้ืนฐาน  

Bloom ได้กล่าวว่า การเรียนรู้ หมายถึง กระบวนการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมจากเดิม
ไปสู่พฤติกรรมใหม่ที่ค่อนข้างถาวร และพฤติกรรมใหม่นี้เป็นผลมาจากประสบการณ์หรือการ
ฝึกฝน มิใช่เป็นผลจากการตอบสนองตามธรรมชาติหรือสัญชาตญาณ วุฒิภาวะ หรือความบังเอิญ 
พฤติกรรมที่เปลี่ยนไปจะต้องเปลี่ยนไปอย่างค่อนข้างถาวร จึงจะถือว่าเกิดการเรียนรู้ขึ้น หากเป็น
การเปลี่ยนแปลงชั่วคราวก็ยังไม่ถือว่าเป็นการเรียนรู้  หากบุคคลเกิดการเรียนรู้จะเกิดการ
เปลี่ยนแปลงดังนี้  
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1. การเปลี่ยนแปลงทางด้านความรู้  ความเข้าใจ และความคิด (Cognitive Domain) 
หมายถึง การเรียนรู้เกี่ยวกับเนื้อหาสาระใหม่ ก็จะทำให้ผู้เรียนเกิดความรู้ความเข้าใจสิ่งแวดล้อม
ต่าง ๆ ได้มากขึ้น เป็นการเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นในสมอง 

2. การเปลี่ยนแปลงทางด้านอารมณ์ ความรู้สึก ทัศนคติ ค่านิยม (Affective Domain) 
หมายถึง เมื่อบุคคลได้เรียนรู้สิ่งใหม่ ก็ทำให้ผู้เรียนเกิดความรู้สึกทางด้านจิตใจ ความเชื่อ ความ
สนใจ 

3. ความเปลี่ยนแปลงทางด้านร่างกาย (Psychomotor Domain) หมายถึง การที่บุคคล
ได้เกิดการเรียนรู้ทั้งในด้านความคิด ความเข้าใจ และเกิดความรู้สึกนึกคิด ค่านิยม ความสมใจ
ด้วยแล้ว ได้นำเอาสิ่งที่ได้เรียนรู้ไปปฏิบัติ จึงทำให้เกิดทักษะและความชำนาญมากขึ้น เช่น การ
ใช้มือ การใช้ร่างกาย เป็นต้น 

ในช่วงปี 1950-1959  Bloom แบ่งการเรียนรู้ของผู้เรียนออกเป็น 3 ด้านคือ 1. ด้าน
พุทธิพิสัย 2) ด้านจิตพิสัยและ3) ด้านทักษะพิสัย และจำแนกเป็นจุดมุ่งหมายทางการศึกษา
เรียกว่า Taxonomy of Educational objectives  และช่วงปี 1990 มีนักจิตวิทยากลุ่มใหม่ นำ
โดย Lorin Anderson ซึ่งเป็นศิษย์ของ Bloom ได้ปรับปรุง Bloom’s Taxonomy เพ่ือให้
สอดคล้องกับการเรียนในศตวรรษที่ 21 โดยนำเสนอ The Revised Bloom’s Taxonomy 
(2001) 
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พฤติกรรมการศึกษา 
พุทธิพิสัย 1. ความรู้ความจำ 

2. ความเข้าใจ 
3. การนำไปใช้ 
4. การวิเคราะห์ 
5. การสังเคราะห์ 
6. การประเมินค่า 

จิตพิสัย 1. การรับ 
2. การตอบสนอง 
3. การให้ค่านิยม 
4. การจัดรวบรวม 
5. การพัฒนาลักษณะนิสัยจากค่านิยม 

ทักษะพิสัย 1. เลียนแบบ 
2. ทำตามคำสั่ง 
3. ทำเพ่ือความถูกต้อง 
4. ทำอย่างสร้างสรรค์ต่อเนื่อง 
5. ทำได้เหมือนธรรมชาติ 

 
1.ด้านพุทธิพิสัย (Cognitive Domain)  

พฤติกรรมด้านสมองเป็นพฤติกรรมเกี่ยวกับสติปัญญา ความรู้ ความคิด ความเฉลียว
ฉลาด ความสามารถในการคิดเรื่องราวต่าง ๆ อย่างมีประสิทธิภาพ ซึ่งเป็นความสามารถทาง
สติปัญญาพฤติกรรมทางพุทธิพิสัย  6 ระดับ ได้แก่ 

1. ความรู้ความจำ ความสามารถในการเก็บรักษามวลประสบการณ์ต่าง ๆ จากการที่ได้
รับรู้ไว้และระลึกสิ่งนั้นได้เมื่อต้องการเปรียบดังเทปบันทึกเสียงหรือวิดีทัศน์ที่สามารถเก็บเสียง
และภาพของเรื่องราวต่าง ๆ ได ้สามารถเปิดฟังหรือ ดูภาพเหล่านั้นได้ เมื่อต้องการ 

2. ความเข้าใจเป็นความสามารถในการจับใจความสำคัญของสื่อ และสามารถแสดง
ออกมาในรูปของการแปลความ ตีความ คาดคะเน ขยายความ หรือ การกระทำอ่ืน ๆ  
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3. การนำความรู้ไปใช้ เป็นขั้นที่ผู้เรียนสามารถนำความรู้ ประสบการณ์ไปใช้ในกา
แก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้ ซึ่งจะต้องอาศัยความรู้ความเข้าใจ จึงจะสามารถนำไปใช้ได ้

4. การวิเคราะห์ ผู้เรียนสามารถคิด หรือ แยกแยะเรื่องราวสิ่งต่าง ๆ ออกเป็นส่วนย่อย 
เป็นองค์ประกอบที่สำคัญได้ และมองเห็นความสัมพันธ์ของส่วนที่เกี่ยวข้องกัน ความสามารถใน
การวิเคราะห์จะแตกต่างกันไปแล้วแต่ความคิดของแต่ละคน 

5. การสังเคราะห์ ความสามารถในการที่ผสมผสานส่วนย่อย ๆ เข้าเป็นเรื่องราวเดียวกัน
อย่างมีระบบ เพ่ือให้เกิดสิ่งใหม่ที่สมบูรณ์และดีกว่าเดิม อาจเป็นการถ่ายทอดความคิดออกมาให้
ผู้อื่นเข้าใจได้ง่าย การกำหนดวางแผนวิธีการดำเนินงานขึ้นใหม่ หรือ อาจจะเกิดความคิดในอันที่
จะสร้างความสัมพันธ์ของสิ่งที่เป็นนามธรรมขึ้นมาในรูปแบบ หรือ แนวคิดใหม่ 

6. การประเมินค่า เป็นความสามารถในการตัดสิน ตีราคา หรือ สรุปเกี่ยวกับคุณค่าของ
สิ่งต่าง ๆ ออกมาในรูปของคุณธรรมอย่างมีกฎเกณฑ์ที่เหมาะสม ซึ่งอาจเป็นไปตามเนื้อหาสาระ
ในเรื่องนั้น ๆ หรืออาจเป็นกฎเกณฑ์ท่ีสังคมยอมรับก็ได้ 
2.ด้านจิตพิสัย (Affective Domain) 

ค่านิยม ความรู้สึก ความซาบซึ้ ง  ทัศนคติ ความเชื่อ ความสนใจและคุณธรรม  
พฤติกรรมด้านนี้อาจไม่ เกิดขึ้นทันที  ดั งนั้น  การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยจัด
สภาพแวดล้อมที่เหมาะสม และสอดแทรกสิ่งที่ดีงามอยู่ตลอดเวลา จะทำให้พฤติกรรมของผู้เรียน
เปลี่ยนไปในแนวทางที่พึงประสงค์ได้ จะประกอบด้วย พฤติกรรมย่อย ๆ 5 ระดับ ได้แก่ 

1.การรับรู้ เป็นความรู้สึกที่เกิดขึ้นต่อปรากฎการณ์ หรือสิ่งเร้าอย่างใดอย่างหนึ่งซึ่ง
เป็นไปในลักษณะของการแปลความหมายของสิ่งเร้านั้นว่าคืออะไร แล้วจะแสดงออกมาในรูปของ
ความรู้สึกทีเ่กิดข้ึน 

2. การตอบสนอง เป็นการกระทำที่แสดงออกมาในรูปของความเต็มใจ ยินยอม และ
พอใจต่อสิ่งเร้านั้น ซึ่งเป็นการตอบสนองที่เกิดจากการเลือกสรรแล้ว 

3. การเกิดค่านิยม การเลือกปฏิบัติในสิ่งที่เป็นที่ยอมรับกันในสังคม การยอมรับนับถือใน
คุณค่านั้น ๆ หรือปฏิบัติตามในเรื่องใดเรื่องหนึ่ง จนกลายเป็นความเชื่อ แล้วจึงเกิดทัศนคติที่ดีใน
สิ่งนั้น 

4. การจัดระบบ การสร้างแนวคิด จัดระบบของค่านิยมที่เกิดขึ้นโดยอาศัยความสัมพันธ์
ถ้าเข้ากันได้ก็จะยึดถือต่อไปแต่ถ้าขัดกันอาจไม่ยอมรับอาจจะยอมรับค่านิยมใหม่โดยยกเลิก
ค่านิยมเก่า 
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5. บุคลิกภาพ การนำค่านิยมที่ยึดถือมาแสดงพฤติกรรมที่ เป็นนิสัยประจำตัว ให้
ประพฤติปฏิบัติแต่สิ่งที่ถูกต้องดีงามพฤติกรรมด้านนี้ จะเกี่ยวกับความรู้สึกและจิตใจ ซึ่งจะเริ่ม
จากการได้รับรู้จากสิ่งแวดล้อม แล้วจึงเกิดปฏิกิริยาโต้ตอบ ขยายกลายเป็นความรู้สึกด้านต่าง ๆ
จนกลายเป็นค่านิยม และยังพัฒนาต่อไปเป็นความคิด อุดมคติ  ซึ่งจะเป็นควบคุมทิศทาง
พฤติกรรมของคนคนจะรู้ดีรู้ชั่วอย่างไรนั้น ก็เป็นผลของพฤติกรรมด้านนี้ 
3. ทักษะพิสัย (Psychomotor Domain) 

พฤติกรรมที่บ่งถึงความสามารถในการปฏิบัติงานได้อย่างคล่องแคล่วชำนิชำนาญ  ซึ่ง
แสดงออกมาได้โดยตรงโดยมีเวลาและคุณภาพของงานเป็นตัวชี้ระดับของทักษะ พฤติกรรมด้าน
ทักษะพิสัย ประกอบด้วย พฤติกรรมย่อย ๆ 5 ขั้น ดังนี้ 

1.การเลียนแบบ เป็นการให้ผู้เรียนได้รับรู้หลักการปฏิบัติที่ถูกต้อง หรือ เป็น 
การเลือกหาตัวแบบที่สนใจ 

2.กระทำตามสั่ง หรือ เครื่องชี้แนะ เป็นพฤติกรรมที่ผู้เรียนพยายามฝึกตามแบบ 
ที่ตนสนใจและพยายามทำซ้ำ เพ่ือที่จะให้เกิดทักษะตามแบบที่ตนสนใจให้ได้ หรือ สามารถ
ปฏิบัติงานได้ตามข้อแนะนำ 

3.การหาความถูกต้อง พฤติกรรมสามารถปฏิบัติได้ด้วยตนเอง โดยไม่ต้องอาศัย 
เครื่องชี้แนะ  เมื่อได้กระทำซ้ำแล้ว  ก็พยายามหาความถูกต้องในการปฏิบัติ 

4.การกระทำอย่างต่อเนื่องหลังจากตัดสินใจเลือกรูปแบบที่เป็นของตัวเองจะ 
กระทำตามรูปแบบนั้นอย่างต่อเนื่อง จนปฏิบัติงานที่ยุ่งยากซับซ้อนได้อย่างรวดเร็ว ถูกต้อง 
คล่องแคล่ว  การที่ผู้เรียนเกิดทักษะได้  ต้องอาศัยการฝึกฝนและกระทำอย่างสม่ำเสมอ 

5.การกระทำได้อย่างเป็นธรรมชาติ พฤติกรรมที่ได้จากการฝึกอย่างต่อเนื่องจนสามารถ
ปฏิบัติ ได้คล่องแคล่วว่องไวโดยอัตโนมัติ เป็นไปอย่างธรรมชาติซึ่งถือเป็นความสามารถของการ
ปฏิบัติในระดับสูง 
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The Revised Bloom’s Taxonomy สามารถอธิบายรายละเอียดได้ดังนี้ 
มิติด้านความรู้ 

(Knowledge Dimension) 
มิติด้านกระบวนการทางปัญญา 

(Cognitive Processes) 
ความรู้-ความจำ 
1. ความรู้เชิงข้อเท็จจริง 
2. ความรู้เชิงมโนทัศน์ 
3. ความรู้เชิงวิธีดำเนินการ 
4. ความรู้พุทธิปัญญาเชิงอภิมาน 

1. ขั้นจำ 
     1.1 การจดจำได ้
     1.2 การระลึกได้ 
2. ขั้นเข้าใจ 
     2.1 การอธิบายยกตัวอย่างได้ 
     2.2 การจำแนกประเภทได้ 
     2.3 การสรปุความได้ 
     2.4 การสรุปอ้างอิงได้ 
     2.5 การสามารถเปรียบเทียบได้ 
     2.6 การอธิบายได้ 
3. ขั้นประยุกต์ 
     3.1 การกระทำ 
     3.2 การดำเนินงาน 
4. ขั้นวิเคราะห์ 
     4.1การจำแนกแยกแยะ การแยกจำนวน 
แยกย่อยได้ 
     4.2 การจัดระบบการจัดองค์กรได้ 

4.3 การใหค้วามเห็นให้เหตุผลได้ 
5. ขั้นประเมินค่า 
     5.1 การตรวจสอบ 
     5.2 การวิพากษ์ใช้วิจารณญาณ 
6. ขั้นสร้างสรรค์ 
     6.1 การสร้าง, ก่อกำเนิด 
     6.2 การวางแผน 
     6.3 การผลิต การประดิษฐ์คิดค้นสิ่งใหม่ ๆ 
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มิติด้านความรู้  
1. ความรู้ที่เป็นข้อเท็จจริง (Factual Knowledge) หมายถึง ข้อความรู้ที่เป็นข้อความ

จริงเฉพาะเรื่อง แบ่งย่อยลงไปอีกเป็นดังนี้ (พิศิษฐ ตัณฑวณิช, 2558; จริยา เสถบุตร และธีระ
ยุทธ นนทะสร, 2557) 
           1.1 ความรู้เกี่ยวกับคำศัพท์เฉพาะ 
           1.2 ความรู้เกี่ยวกับรายละเอียดจำเพาะและองค์ประกอบส่วนต่าง ๆ 
      2. ความรู้ที่ เป็ นมโนทัศน์  (Conceptual Knowledge) ได้ แก่  ความรู้ที่ เกี่ ยวกับ
ความสัมพันธ์ระหว่างองค์ประกอบพ้ืนฐานซึ่งเป็นส่วนหนึ่งขององค์กรหรือเครื่องมือภายใน
โครงสร้างใหญ่ สามารถจัดแยกหมวดหมู่สิ่งของต่าง ๆ ซึ่งแบ่งออกเป็นประเภท ดังนี้ 
           2.1 ความรู้ในการแบ่งแยกจัดกลุ่มจัดประเภท  
           2.2 ความรู้ในหลักการร่วมและสรุปอ้างอิง 
           2.3 ความรู้ในด้านทฤษฎี แบบจำลอง และโครงสร้าง 
      3. ความรู้ที่เป็นกระบวนการขั้นตอนหรือวิธีการ (Procedural Knowledge) ความรู้
เกี่ยวกับวิธีดำเนินการทำงานแต่ละเรื่องว่าจะทำอย่างไรเป็นส่วนของความรู้เกี่ยวกับกระบวนการ
วิธีการหรือข้ันตอนของการกระทำกิจกรรมต่าง ๆ สามารถแบ่งออกได้เป็น 3 ส่วนย่อยดังนี้ 
   3.1 ความรู้เกี่ยวกับเทคนิคดำเนินการ หรือโครงแบบขั้นตอนในการดำเนินการ
เรื่องใด ๆ  
   3.2 ความรู้เกี่ยวกับเทคนิคการดำเนินการใด ๆ เฉพาะเรื่องหนึ่งๆ  

3.3 ความรู้เกี่ยวกับเกณฑ์การดำเนินกิจกรรมใด ๆ เฉพาะเรื่อง 
      4. ความรู้พุทธิปัญญาเชิงอภิมาน (Meta - Cognitive Knowledge) คือ ความรู้ในส่วน
ของหยั่งรู้วิธีคิดของตนเองซึ่งเป็นส่วนที่เกี่ยวกับวิธีคิดของสมองและการที่ผู้เรียนควรจะล่วงรู้
ตระหนักถึงวิธีคิดของสมองของตนเอง ความตระหนักเกี่ยวกับระดับภูมิปัญญาของตนเองว่า 
ตนเองรู้อะไร ไม่รู้อะไร โดยแบ่งออกได้เป็น 3 ส่วนย่อยดังนี้ 
            4.1 ความรู้เชิงกลยุทธ์ (Strategic Knowledge) เช่น ความรู้ในการหาวิธีการ
เพ่ือช่วยการจำความรู้ต่าง ๆ (เช่น การนำคำมาแต่งประโยคร้อยเรียงเพ่ือจำคำที่ใช้สระโอใน
ภาษาไทย) ทำแผนผังสรุปบทเรียน เป็นต้น 
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            4.2 ความรู้เกี่ยวกับงานเชิงพุทธิปัญญา เป็นความรู้เกี่ยวกับกิจกรรมด้านพุทธิ
ปัญญารวมทั้งความรู้เกี่ยวกับบริบทและเงื่อนไขที่เหมาะสม รู้ว่างานใดต้องใช้ความรู้ทางพุทธิ
ปัญญาด้านใด 
            4.3 การรู้ตนหรือการตระหนักในระดับความรู้ของตนเองโดยการรู้ว่ า
ความสามารถของตนเองจะแก้ปัญหาจะทำการสิ่งใดได้ มีจุดเด่นจุดด้อยด้านใด 
มิติด้านกระบวนการทางปัญญา 
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1. ขั้นการจำ ได้แก่ การเรียกข้อมูลกลับคืนมา การจำได้ถึงความรู้ และการสามารถนำเอา
ความรู้ที่จำได้นั้นออกมาใช้ได้ด้วยตนเอง โดยในขั้นนี้เป็นขั้นความจำ ที่ผู้เรียนสามารถจำความรู้
เก็บความรู้และสามารถนำเอาความรู้ที่ได้จำไว้นำกลับมาใช้ใหม่ได้ในระยะเวลาที่ยาวนานและมี
ความสัมพันธ์กับเรื่องที่เกี่ยวข้องกับประเด็น หัวข้อ เรื่องที่ต้องใช้ความรู้จากการจำนั้นมาใช้ให้
เป็นประโยชน์ 

2. ขั้นการเข้าใจ ได้แก่ การสร้างความรู้ด้วยตนเองผ่านการพูด การเขียน การใช้ภาพ
สัญลักษณ์ด้วยการตีความ การทดสอบ การจัดหมวดหมู่  การสรุป การสรุปอ้างถึง การ
เปรียบเทียบ และการอธิบาย 

3. ขั้นการนำเอาความรู้ไปประยุกต์ใช้ ได้แก่ การการนำเอาความรู้เดิมไปใช้ผ่านกระบวนการ 
คิด ทั้งด้วย เมื่อประสบกับปัญหา สามารถนำเอาความรู้เดิมไปใช้ในการบริหารจัดการใน
สถานการณ์ใหม่หรือ เอาความรู้เดิมนั้นไปปรับใช้ในสถานการณ์ใหม่ให้เกิดผล 

4. ขั้นการวิเคราะห์  ประกอบด้วย การแยกย่อยสิ่งที่ต้องศึกษาออกเป็นส่วนๆ และ 
ทำการศึกษาถึงองค์ประกอบของส่วนย่อย ๆ และทำการศึกษา ตัดสินใจว่าในแต่ละส่วนนั้นมี
ความสัมพันธ์กัน อย่างไร ในรูปแบบใด ตลอดจนศึกษาในแง่ภาพรวมของโครงสร้างของสิ่งที่
ศึกษา หรือ การศึกษาเพ่ือการวิเคราะห์ถึงความเหมือนและความแตกต่าง การศึกษาถึงรูปแบบ
ของการจัดโครงสร้าง รูปแบบการบริหาร รูปแบบการดำเนินการและวิเคราะห์ถึงคุณลักษณะ 
คุณสมบัติของสิ่งที่ศึกษา 
 5. ขั้นการประเมิน ประกอบด้วย การตัดสินใจจากเกณฑ์ที่กำหนดขึ้น หรือจาก 
มาตรฐานที่สร้างขึ้นไว้แล้ว ด้วยการตรวจสอบทั้งแบบการสำรวจรายการหรือแบบอื่น ๆ และการ
วิเคราะห์ 
 6. ขั้นการสร้างสรรค์ ได้แก่ การนำเอาองค์ความรู้ที่กล่าวไปแล้วนั้นมาบูรณาการใช้
ร่วมกันทั้ง ในด้าน ความสอดคล้องของความรู้ สามารถนำเอาความรู้มาใช้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
สามารถนำเอาความรู้เดิมมาจัดระบบความคิดเกิดเป็นองค์ความรู้ ใหม่ ทั้งในด้านแบบแผนหรือ
โครงสร้างของชุดความรู้ซึ่งผลของขั้นการสร้างสรรค์อาจอยู่ทั้ง ในรูปของการได้มาซึ่งชุดความรู้
ใหม่ รูปแบบการวางแผนที่แตกต่างไปจากเดิม หรืออาจเป็นผลผลิตใหม่ 
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การตั้งวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมตามมิติด้านกระบวนการทางปัญญา 
จำ:ผู้เรียนสามารถระลึกหรือ
จดจำข้อมูลได้หรือไม่ 

ให้คำจำกัดความ (Define) จำลอง (Duplicate) จัดทำรายการ
(List) จดจำ(Memorize) ระลึก(Recall) พูดซ้ำ (Repeat) 
คัดลอก(Reproduce State)  
 

เข้าใจ:ผู้เรียนสามารถ
อธิบายความคิดหรือ
ความคิดรวบยอดได้หรือไม่ 

แยกหมวดหมู่(Classify) บรรยาย(Describe) อภิปราย(Discuss) 
ชี้แจงเหตุผล(Explain) จำแนก (Indentify) หาแหล่งที่ตั้ง
(Locate) จำแนกออก(recognize) รายงาน(Report) คัดสรร
(Select) แปลความ(Translate) การถอดความ(Paraphrase) 
 

ประยุกต์ใช้: ผู้เรียนสามารถ
นำข้อมูลไปใช้ในสถานการณ์
ใหม่ไปจากเดิมได้หรือไม่ 

เลือก(Choose) แสดง(Demonstrate) ละคร(Dramatize) 
บริการอาชีพ(Employ) อธิบายพรอ้มตัวอย่าง (Illustrate) 
ปฏิบัติการ(Operate),กำหนด 
การทำงาน(Schedule) ร่าง(Sketch),แก้ปัญหา(solve),ใช้(Use) 
เขียน(Write) 

วิเคราะห์:ผู้เรียนสามารถ
จำแนกความแตกต่าง
ระหว่างส่วนต่างได้หรือไม่ 

ประเมินค่า(Appraise) เปรียบเทียบ(Compare) แตกต่าง
(Contrast) วิจารณ(์Criticize) จำแนก(Differentiate) แบ่งแยก
(Discriminate) วินิจฉัย(Distinguish) ตรวจสอบ(Examine) 
ทดลอง (Experiment) 

ประเมินค่า:ผู้เรียนสามารถ
พิสูจน์หรือตัดสินใจได้
หรือไม่ 

ประเมินค่า(Appraise) อภิปราย(Argue) แก้ต่าง(Defend) 
พิจารณาตัดสิน(Judge) เลือก(Select) สนับสนุน(Support) ให้
คุณค่า(Value)ประเมินค่า(Evaluation) 

สร้างสรรค์: นักเรียน
สามารถสร้างผลิตพันธ์ หรือ
ความคิดเห็นมุมมองใหม่ๆ 
ได้หรือไม่ 
 
 

รวบรวม(Assemble) สร้าง(Construct) สร้างสรรค์(Create) 
ออกแบบ(Design) พัฒนา(Develop) คิดสูตร-คิดระบบ
(Formulate) เขียน(Write) 
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การประเมินการเรียนรู้ Revised Bloom’s Taxonomy 
1. ขั้นความจำ คือ การที่ผู้เรียนนำความรู้จากความทรงจำมาใช้ในการบอกความหมาย

ของคำนิยาม ข้อเท็จจริง รายการข้อมูลหรือการที่ผู้เรียนสามารถท่องจำหรือนำข้อมูลจากความ
ทรงจำมาใช้ได้  

2. ขั้นความเข้าใจ คือ การที่ผู้เรียนสามารถสร้างความหมายจากสื่อความเรียงและสื่อที่
ไม่ใช่ความเรียง โดยการตีความ การยกตัวอย่าง การแยกแยะ การสรุป การอนุมาน การ
เปรียบเทียบ และการอธิบาย 

3. ขั้นนำไปใช้ คือ การนำสิ่งที่เรียนมาปฏิบัติ หรือการนำข้อมูลที่ได้เรียนมาประยุกต์ใน
สถานการณ์ต่าง ๆ โดยออกมาในรูปของแบบจำลอง การนำเสนอ การสัมภาษณ์ หรือการ
ยกตัวอย่าง 

4. ขั้นวิเคราะห์ คือ การที่ผู้ เรียนสามารถย่อยข้อมูลหรือความคิดเป็นส่วนๆ และ
พิจารณาว่าแต่ละส่วนมีความเก่ียวข้องระหว่างกันหรือเกีย่วข้องกับโครงสร้างทั้งหมด  

5. ขั้นประเมินค่า คือ ความสามารถในการตัดสินสิ่งต่าง ๆ ตามเกณฑ์ และมาตรฐานโดย
ผ่านการตรวจสอบ และวิพากษ์วิจารณ์ให้เห็นข้อดีข้อเสีย บทวิจารณ์ รายงาน และข้อเขียน
ลักษณะ Recommendations 

6. ขั้นสร้างสรรค์ คือ การที่ผู้เรียนสามารถนำข้อมูลที่เรียนมารวมกันในแนวทางหรือ
วิธีการใหม่ เพ่ือสร้างข้อสรุปหรือแนวทาง หรือวิธีการ หรือสิ่งผลิตใหม่ กระบวนการนี้จึงเป็น
กระบวนการที่มีระดับความยากมากท่ีสุด 

จากเนื้อหาข้างต้นได้แสดงให้เห็นถึง Bloom’s Taxonomy ที่ใช้ในการเรียนรู้ 
ในปัจจุบันได้ดังภาพต่อไปนี้ 
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Bloom’s Digital Taxonomy 

ด้วยความก้าวหน้า และความแพร่หลายทางเทคโนโลยีที่ เพ่ิมมากขึ้น  Bloom’s 
Taxonomy ที่ปรับปรุงใหม่ของ Bloom ยังอธิบายแต่เพียงพฤติกรรม และการปฏิบัติใน
ห้องเรียนแบบเดิม ๆ แต่ไม่ได้ระบุถึงเทคโนโลยีใหม่ ๆ ความเป็นผู้เรียนดิจิทัล และพลเมืองดิจิทัล 
กระบวนการและการดาเนินการ กิจกรรมที่เกี่ยวข้องกับการใช้เทคโนโลยี การเกิดและการรวม
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเข้ากับชีวิตและผู้ เรียนที่เข้าสู่ห้องเรียนเพ่ิมมากขึ้นในเกือบ
ทุกกิจกรรมทั้งในห้องเรียนและนอกห้องเรียน ซึ่งนักการศึกษา Andrew Churches. 2009 ได้
ปรับ Bloom’s Taxonomy ใหม่ให้มีรายการคำกริยา วิธีการและการใช้เครื่องมือเทคโนโลยีลง
ไปด้วย ซึ่งสามารถนาไปใช้ในชั้นเรียนได้ อย่างไรก็ตาม Churches.  กล่าวถึงทฤษฎีของ Bloom 
ว่ามีระดับความรู้ความคิดต่าง ๆ ที่แสดงกระบวนการเรียนรู้ แต่ไม่ได้ระบุว่าผู้เรียนจะต้องเริ่มต้น
เรียนรู้ที่ระดับต่ำสุดขึ้นไป กล่าวได้ว่าการเรียนรู้สามารถเริ่มต้นที่จุดใดก่อนก็ได้ แต่โดยธรรมชาติ
ของการเรียนรู้จะเริ่มต้นที่ระดับต่ำก่อน การปรับนี้นี้มีประโยชน์สาหรับการวางแผนบทเรียน การ
ใช้เทคโนโลยี การทารูบริกและงานอ่ืน ๆ ที่ครูกำหนดโดยต้องใช้กลยุทธ์การวางแผน รวมถึงการ
ประเมินผล คำกริยาใน Bloom’s Taxonomy นั้น แสดงจาก Lower Order Thinking Skills: 
LOTS (ทักษะการคิดขั้นต่ำ) ไปยัง Higher Order Thinking Skills :HOTS (ทักษะการคิดขั้นสูง) 
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ซึ่งจาก Bloom’s Taxonomy เราจะเห็นได้ว่ากิจกรรมการเรียนรู้ด้วยเทคโนโลยีสามารถ
จัดรูปแบบได้อย่างหลากหลายดังภาพ 
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