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 ในชวงท่ีผานมา เกมการด-เกมกระดานกลับมาไดรับความนิยมอีกครั้งในยุคดิจิตอล เม่ือผูคนเบื่อหนาย

กับสังคมกมหนาและอยากทํากิจกรรมท่ีมีปฏิสัมพันธรวมกันมากข้ึน แมแตในวงการการศึกษาท่ีครูและอาจารย

ก็เล็งเห็นถึงประโยชนท่ีเกิดข้ึนจากการเลน โดยการแฝงเนื้อหาสาระในวิชาเรียนเขาไปในเกมการด 

และเกมกระดาน เพ่ือจูงใจใหนักเรียนสนุกไปกับการเรียนรูและพัฒนาทักษะการมีปฏิสัมพันธกับเพ่ือนรวมชั้น 

 นางสาวดวงดาว กาญวัฒนะกิจ นิสิตระดับปริญญาตรี ช้ันปท่ี 4 ภาควิชาหลักสูตรและการสอน 

คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย เปนตัวแทนทีมนวัตกรรมการสอนประวัติศาสตรสําหรับช้ันเรียน

รวม “รอยเรื่องโลก” ประกอบดวยนายปยะพล เวชไชโย นายภัทรวิทย ตันนิลกุล นายสากล นนทะภา 

นางสาวณัฐนลิน พรอมสงฆ และนายนันทนภัส ลาภสาร นําเสนอเกมการด-เกมกระดานประวัติศาสตรสนุกๆ 

เพ่ือเชื่อมสัมพันธและสรางความม่ันใจใหกับเด็กบกพรองทางสายตา ใหสามารถเรียนรูรวมกับเพ่ือนๆ  

ไดไมมีสะดุด 

 “การออกแบบสื่อการเรียนรู มักจะมองขามในเรื่องของการจัดทําสื่อการเรียนรูท่ีตอบสนองตอผูเรียน

ท่ีมีความบกพรองทางการมองเห็น เราเห็นวาหลายโรงเรียนมีผูเรียนท่ีมีความบกพรองทางรางกายเรียนรวมชั้น

กับนักเรียนท่ัวไปดวย ดังนั้น เวลาจัดกิจกรรมระหวางเรียน จึงทําใหเด็กกลุมนี้ เ กิดความแตกตาง 

และขาดความม่ันใจในการมีสวนรวมในกิจกรรม” 

 “การทําสื่อการเรียนรู ใหโรงเรียนท่ีมีนักเรียนหลากหลาย ตองคํานึงถึงนักเรียนท่ีบกพรอง 

ทางการมองเห็นดวย เพ่ือใหเด็ก ๆ สามารถเรียนรูไปพรอม ๆ กันไดอยางเทาเทียม” นางสาวดวงดาว กลาว 



.  

Story of the world: การดยุคสมัย 

 

Story of the world: การดเหตุการณ 

 

Story of the world: การเรียง Timeline บนบอรด 



 Story of the world 

 “รอยเรื่องโลก” เกมการดผสมเกมกระดานท่ีจะพานักเรียนยอนรอยประวัติศาสตรโลกสมัยใหม 

เหมาะสําหรับผู เรียนชวงมัธยมศึกษาตอนปลาย ประกอบดวยอุปกรณการเลน 3 ชนิด แบงเปน  

การด 9 ยุคประวัติศาสตร ไดแก… 

• ยุคสมัยสํารวจทางทะเล 

• ยุคสมัยการปฏิวัติวิทยาศาสตร 

• ยุคสมัยปฏิรูปศาสนา 

• ยุคสมัยปฏิวัติอุตสาหกรรม 

• ยุคสมัยเสรีนิยม 

• ยุคสมัยจักวรรดินิยมใหม 

• ยุคสมัยสงครามโลกครั้งท่ี 1 

• ยุคสมัยสงครามเย็น 

 การดเหตุการณในประวัติศาสตรท่ัวโลกจํานวน 48 ใบ และบอรด Timeline ชวงเวลาของยุคสมัย 

 กติกาในการเลนสามารถปรับเปลี่ยนไดหลากหลายตามความสนใจของผูเรียน โดยวิธีการเลน 

ข้ันพ้ืนฐาน ผูสอนจะแจกการดเหตุการณในประวัติศาสตรใหผูเรียนคนละ 1 ใบ และหยิบการดยุคสมัยอีก 1 ใบ 

โดยใหผูเรียนท่ีไดการดเหตุการณตรงกับยุคสมัยจับกลุมกันออกมาอภิปรายหนาชั้นเรียน เพ่ือบอกเลาเก่ียวกับ

เหตุการณท่ีเกิดข้ึนในการด และนําการดท้ังหมดมาวางเรียงบนบอรด Timeline ใหถูกตองก็เปนอันจบเกม 

 “ความสนุกของเกม คือการชวยกันตามหาและเรียงรอยเรื่องราวใหตรงกับชวงสมัย ผูบกพรองทางการ

มองเห็นสามารถฟงเสียงผูบรรยายไดหรือนักเรียนท่ีปกติก็สามารถชวยเพ่ือนอธิบายเพ่ิมเติมได ความสนุกท่ี

แทจริงอาจจะเปนการชวยเหลือกันระหวางเพ่ือน ไดเลนเกมดวยกัน ไดชนะดวยกัน หรือไดคะแนนไปดวยกัน” 
 

 

สแกนการดจากการ QR Code 



 

ขอมูลจากการดและหนังสือเสียง 

 ในชวงเวลาการจับคูเหตุการณกับยุคสมัย ผูเรียนสามารถศึกษาขอมูลเหตุการณไดจากการสแกน  

QR Code บนหนาการด สําหรับผูบกพรองทางการมองเห็นจะมี QR Code หนังสือเสียงท่ีเปดฟงได  

ในระหวางท่ีผูเรียนกําลังวางการดเหตุการณท่ีบอรด Timeline ใหถูกกับชวงเวลา ครูผูสอนสามารถมีสวนรวม

ในการใหขอมูลเสริมควบคูไปดวยได 

  “ในผลงาน ‘รอยเรื่องโลก’ เราตองการให มี อักษรเบรลลอยูบนการดดวย เ พ่ือใหผู เรียน 

ท่ีมีความบกพรองทางการมองเห็นสามารถทํากิจกรรมท่ีมีความซับซอนไดมากกวานี้ แตติดขัดท่ีกระบวนการ

จัดหาโรงพิมพอักษรเบรลล จึงเก็บไอเดียนี้เอาไวเปนงานตอยอดตอไป” 
 

 เลน=เรียน 

 คอนเซ็ปตของ ‘เกมรอยเรื่องโลก’ ไมใชเกมท่ีจํากัดอยูแคเพียงแควิชาสังคมในหัวขอประวัติศาสตร

เพียงเทานั้น แตหากผูสอนสามารถปรับและเปลี่ยนนํารูปแบบมาประยุกตใชกับกลุมสาระการเรียนรูอ่ืน ๆ  

หรือปรับระดับความยาก-งาย ใหเหมาะสมกับระดับชั้นการเรียนรู อาจชวยเพ่ิมเวลาเลนในเวลาเรียนไดมากข้ึน 

 “ในทางทีมท่ีจัดทํา มีการพูดคุยกันวาอยากจะเอาไปประยุกตใชกับสาระการเรียนรู อ่ืนไดดวย  

เชน ภาษาอังกฤษ ในการจับคู คํา ศัพทหรือขอความสําหรับอานท่ีสามารถใช  Part Text Reading  

ไดเหมือนกัน” นางสาวดวงดาวเสนอแนวทางตอยอด เพ่ือใหกิจกรรมการเลนเกมการดถูกเผยแพรตอไปยัง 

วิชาเรียนอ่ืนๆ 

 นอกจากนี้ยังกลาวท้ิงทายเอาไววา “ผลงานนวัตกรรมของเราเปนการประยุกตระหวางนวัตกรรม 

ทางการศึกษากับนวัตกรรมทางสุขภาพเก่ียวกับผูเรียนท่ีมีความผิดปกติทางรางกาย อยากใหมีการตระหนักถึง

ผูเรียนท่ีมีความผิดปกติหรือมีขอบกพรองในการมองเห็น การไดยิน หรืออ่ืนๆ เพ่ิมมากข้ึนดวย เพราะการท่ีจะ

ทําใหเกิดชั้นเรียนรวมกันได สังคมจะตองตระหนักถึงผู เรียนอีกกลุมมากข้ึน เพราะทุกคนมีศักยภาพ  

และในสังคมก็มีคนท่ีหลากหลาย เพ่ือใหเรายอมรับและเขาใจซ่ึงกันและกัน เราตองเริ่มเรียนรูจักการชวยเหลือ

กันตั้งแตอยูในหองเรียน” 



 

ทีมนวัตกรรมการสอนประวัติศาสตรสําหรับชั้นเรียนรวม “รอยเรื่องโลก” 

 

 

นางสาวดวงดาว กาญวัฒนะกิจ (ขวา) 

นิสิตระดับปริญญาตรี ชั้นปท่ี 4 ภาควิชาหลักสูตรและการสอน คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

อาจารยท่ีปรึกษา: ผูชวยศาสตราจารย ดร.รัชนีกร หงสพนัส 

ทีมผูจัดทํา: นายปยะพล เวชไชโย นายภัทรวิทย ตันนิลกุล นายสากล นนทะภา นางสาวณัฐนลิน พรอมสงฆ 

และนายนันทนภัส ลาภสาร 

 

ท่ีมา 

https://www.research.chula.ac.th/th/news/14682/ 

“ผลงานนวัตกรรมของเราเปนการประยุกตระหวางนวัตกรรม 

ทางการศึกษากับนวัตกรรมทางสุขภาพเกี่ยวกับผูเรียนท่ีมีความผิดปกติ

ทางรางกาย อยากให มีการตระหนักถึง ผู เรียนท่ี มีความผิดปกติ 

หรือมีขอบกพรองในการมองเห็น การไดยิน หรืออ่ืนๆ เพ่ิมมากข้ึนดวย 

เพราะการท่ีจะทําใหเกิดช้ันเรียนรวมกันได สังคมจะตองตระหนักถึง

ผู เรียนอีกกลุมมากข้ึน เพราะทุกคนมีศักยภาพ และในสังคมก็มี 

คนท่ีหลากหลาย เพ่ือใหเรายอมรับและเขาใจซ่ึงกันและกัน เราตองเริ่ม

เรียนรูจักการชวยเหลือกันตั้งแตอยูในหองเรียน” 
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