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 นิทานพ้ืนบาน ความบันเทิงในยุคสมัยท่ีการสื่อสารยังสงตอขอความแบบปากตอปาก ตนตอของเรื่องเลา

อาจเปนเพียงเรื่องของตาสีตาสาท่ัวไป แตถูกแตงเติมและเลาดวยอรรถรสสวนตัวของผูเลา จึงทําใหเรื่องราว

สนุกตื่นเตนและกลายเปนนิทานพ้ืนบานท่ียังคงถูกเลาขานไมรูจบ โดยทุกเรื่องเลายอมมีคติสอนใจหรือการแสดง

ตัวอยางผานพฤติกรรมของตัวละครใหเราไดเรียนรู และสามารถปรับใชใหเหมาะกับสถานการณในปจจุบัน 

ไดอยูเสมอ 

 นางสาวชุติภา อัศวเลิศพลากร  นิสิตระดับปริญญาตรี สาขาวิชาศิลปศึกษา คณะครุศาสตร 

จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย เปนหนึ่งในผูท่ีเคยไดฟงตํานานนิทานพ้ืนบานและมองเห็นจุดเดนของความเกา 

ท่ีไมเคยเกาของนิทานพ้ืนบานไทย ท้ังการนําเสนอวิถีชีวิต คติสอนใจ รวมถึงสติปญญาของตัวละครท่ีมีตอ

สถานการณในเนื้อเรื่อง “ในปจจุบัน นิทานพ้ืนบานไมคอยนิยมนํากลับมานําเสนอใหม เราเห็นวานิทานพ้ืนบาน

ยังมีคุณคาท่ีเด็กรุนใหมสามารถเรียนรูไดจากวิถีชีวิตของคนไทยสมัยกอน จึงอยากนํานิทานพ้ืนบานกลับมา

นําเสนอใหมอีกครั้งหนึ่งใหเหมาะสมกับยุคสมัยมากข้ึน” 

 “โครงการออกแบบผลิตภัณฑแฟช่ันและหนังสืออิเล็กทรอนิกสภาพเคล่ือนไหวโดยไดรับ 

แรงบันดาลใจจากนิทานพ้ืนบานไทย” เปนผลงานวิจัยตอยอดสูสื่อหนังสือ E-Book และผลิตภัณฑแฟชั่น 

“Puimek studio” ท่ีมีเปาหมายในการอนุรักษนิทานพ้ืนบานไทยและสงเสริมทักษะการอานใหกับเด็กๆ 

ผสมผสานภาพกราฟกท่ีเขาถึงไดงาย สามารถอานไดทุกท่ีทุกเวลา ผานลายเสนนารักสบายตาท่ีเปนเอกลักษณ 

สรางเปนภาพเคลื่อนไหวใหเด็กๆ มีสมาธิกับเนื้อเรื่องมากข้ึน 

 

 

 



 

E-book นิทานพ้ืนบานไทย 

 

E-book นิทานพ้ืนบานไทย “อุทัยเทวี” 

 

แนะนําตัวละคร “แกวหนามา” 

 



 

แนะนําตัวละคร “อุทัยเทว”ี 

 

 นิทานท่ีเกิดจากเรื่องเลาสวนใหญ มักจะมีการกําหนดตัวละครฝายดีและฝายรายอยางชัดเจน  

ทําใหตัวละครขาดความเสมือนจริง หรือมีมุมมองเพียงดานเดียว ในขณะท่ีนิทานพ้ืนบานไทย ตัวละครมีความ

หลากหลายทาง Character มีท้ังดานดีและดานรายในตัวเอง มีมิติท่ีสอนถึงความหลากหลายของผูคนในสังคม 

ไมมองโลกในแงเดียว ผานการเรียนรูจากการอานนิทาน 

 “เราทําการสํารวจนิทานพ้ืนบานท่ีคนไทยรูจักและเลือกนํามาพัฒนา 2 เรื่อง ไดแก ‘แกวหนามา’  

กับ ‘อุทัยเทวี’ โดยเรานํานิทานมาสรุปเนื้อหาใหมใหเด็กๆ สามารถเขาใจเนื้อเรื่องท้ังหมดไดโดยงาย  

กระชับมากข้ึน รวมถึงออกแบบภาพประกอบใหม ปรับลายเสนจากการสํารวจลายเสนท่ีคนไทยชื่นชอบ 

ในยุคปจจุบัน ซ่ึงจะเปนลายเสนท่ีเรียบงายแตนาสนใจ”   

 “สําหรับ E-Book อยากใหเปนแพลตฟอรมท่ีเปนมิตรกับเด็กๆ เนื่องจากชวงการแพรระบาด 

ของไวรัสโควิด ทําใหหางหายจากการเขารานหนังสือ การสราง E-Book จึงเปนอีกหนึ่งทางเลือกท่ีเด็กๆ 

สามารถอานนิทานท่ีตัวเองชอบได โดยนิทานของเรามีลูกเลนเปนภาพเคลื่อนไหว ชวยดึงดูดเด็กๆ ใหจดจอกับ

ตัวหนังสือไดมากข้ึน ดวยขนาดตัวหนังสือท่ีคอนขางใหญและประโยคในนิทานไมยาวจนเกินไป สามารถฝก

อานออกเสียงไปพรอมกับคุณแมหรือคนในครอบครัวได ซ่ึงตอนจบทายเลมจะมีคําศัพทนารูเพ่ิมเติมอธิบาย

ความหมายของคําในเรื่องใหเปนเกร็ดความรู” 



 

ตัวอยางหนังสือ E-book นิทานพ้ืนบานไทย “แกวหนามา” 

 

ตัวอยางหนังสือ E-book นิทานพ้ืนบานไทย “อุทัยเทวี” 

 

 นิทานจบแตยังอินกับตัวละครไมรูจบ จากหนังสือนิทานออนไลน สูแฟชั่นเสื้อผา-เครื่องประดับ 

จาก Character ตัวละคร ตอยอดเปนผลิตภัณฑทําเงินจากตนทุนทางวัฒนธรรม ท่ีเพ่ิมมูลคาใหกับนิทานไทย

รวมไปถึงเปนการประชาสัมพันธนิทานไทยใหเปนท่ีสนใจมากยิ่งข้ึน 

 “แค E-Book คิดวานาจะยังไมเพียงพอคะ อานจบแลวยังไงตอ? ก็เลยเกิดเปนไอเดียนําลวดลาย 

จากนิทานมาทําเปนผลิตภัณฑแฟชั่นดวย เพ่ือทําใหไดใกลชิดกับนิทานมากข้ึนผานการแตงกาย ผานการใช

ผลิตภัณฑ  ซ่ึงผลิตภัณฑแฟชั่นจะแบงเปน 2 กลุม ไดแก กลุมแม-ลูก เปนชุดแตงกายเขาคูกัน และบุคคลท่ัวไป 

เนนเปนกระเปาสะพาย หนากากอนามัย เข็มกลัด เปนตน” 

 



 

เข็มกลัดแกวหนามา 

 

แฟชั่นเสื้อผา-เครื่องประดับจาก Character ตัวละคร 

 

แฟชั่นเสื้อผา-เครื่องประดับจาก Character ตัวละคร 

 



 ไมเพียงแค ‘แกวหนามา’ กับ ‘อุทัยเทวี’ ท่ีเปนนิทานพ้ืนบานไทยท่ีนาสนใจ แตยังมีนิทานพ้ืนถ่ิน 

ของไทยอีกมากมายท่ีนาสนใจและควรคาแกการเรียนรู ท้ังคติชน ความเชื่อ และการแกไขปญหาของตัวละคร

ตามยุคสมัย ดังจะเห็นไดจากแบบเรียนของนักเรียนไทย ท่ีมีการหยิบยกวรรณกรรมจากอดีตนํามาบรรจุ 

เปนแบบเรียนใหนักเรียนไดศึกษา นางสาวชุติภาจึงอยากพัฒนาตอยอดนิทานพ้ืนบานในบทเรียนใหทันสมัย

และนาสนใจมากข้ึน 

 “หนังสือเรียนเปนหนึ่งในแนวคิดท่ีจะตอยอด เพราะวาไดมีการปรึกษาผูเชี่ยวชาญดานการศึกษาของ

ครูประถม โดยไดรับคําแนะนําวาหนังสือนิทานของเราสามารถใชกับการเรียนได เพราะเขาใจงาย ฝกการอานได 

ภาพประกอบมีการใชสีท่ีนาสนใจ สามารถวาดตามไดงาย และสามารถบูรณาการรวมกับวิชาศิลปะได  

หรือตอยอดเปนวิชาอ่ืนๆ ไดอีก เชน วิชาสังคม เรื่องเก่ียวกับประวัติศาสตร วิถีชีวิต หรือคติความเชื่อ” 

 “อีกสวนท่ีนาสนใจ คือการตอยอดเปนภาษาตางประเทศ เพ่ือเปนแหลงเรียนรูใหกับชาวตางชาต ิ

ไดเขามาทําความรูจักกับนิทานไทยวาเปนอยางไรบาง เพราะวาเราไดมีการเรียนรูนิทานพ้ืนบานจากประเทศอ่ืนๆ 

มากพอสมควร แตยังไมมีใครนําเอานิทานไทยไปเผยแพรกับชาวตางชาติ ก็เลยอยากนําแนวความคิดนี้มาเปน

จุดเริ่มตนในการพัฒนาตอยอดดวยเหมือนกันคะ” 

 

 

นางสาวชุติภา อัศวเลิศพลากร 

นิสิตระดับปริญญาตรี สาขาวิชาศิลปศึกษา คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

อาจารยท่ีปรึกษา: ผูชวยศาสตราจารย ดร.อินทิรา พรมพันธุ 

 

ท่ีมา 

https://www.research.chula.ac.th/th/news/14488/ 

“ถาสนใจเรื่องอะไรหรือวาคิดจะทําอะไรอยูก็อยากจะใหลงมือทําเลยคะ 

เพราะงานวิจัยก็เหมือนกับเปนการผจญภัยอยางหนึ่ง ความรู เดิม 

ก็เหมือนเปนแผนท่ีท่ีเห็นภาพคราวๆ เม่ือไดคนควาหาความรูและลงมือทํา

ก็เหมือนกับเปนตอนท่ีเราไดออกเดินทางทําใหเห็นภาพท่ีชัดเจน 

มากย่ิงข้ึน แตทุกการเดินทางก็จะตองเจอกับอุปสรรคจนบางครั้งก็

อาจจะทําใหเหนื่อยและทอใจ แตเม่ือขามจุดนั้นไปไดก็จะพบกับผลลัพธ

ท่ีสวยงามถึงแมวาอาจจะไมใชแบบท่ีเราหวังท้ังหมด อยางนอยเราก็ได

เรียนรู ไดลองแกปญหา ไดความกลาท่ีจะลงมือทํา รวมถึงไดเปด

เสนทางใหมๆท่ีอาจเปนแนวทางใหกับนักวิจัยทานอ่ืนๆ ตอไปหรืออาจ

กลายเปนจุดเริ่มตนของการผจญภัยครั้งใหมท่ีพาไปพบกับผลลัพธท่ี

ย่ิงใหญก็ไดคะ ฉะนั้นไมตองกลัววาจะลมเหลวหรือเสียเวลาเพราะ 

ทุกอยางคือการเรียนรูและการคนพบแนวทางใหมๆในมุมมองท่ีแตกตางคะ” 


