
“History of Art…การเดินทางของศิลปะ” ประวัติศาสตรศิลปสนุก เพ่ือประถมศึกษาตอนปลาย 
 

 
 

 ข้ึนชื่อวาประวัติศาสตรใคร ๆ ก็สายหนาหนี เพราะตองแบกตําราเปนปก! และยิ่งเปนประวัติศาสตร

ศิลปดวยแลว ถือวาเปนยาขมของวิชาศิลปะ กวาจะไดเริ่มเรียนทักษะวาดรูป ก็หัวหมุนไปกับการทองจําชื่อคน

ท่ียาวเปนกิโลฯ 

 ปญหาเรื่องการเรียนประวัติศาสตรในวิชาศิลปะจะหมดไป เม่ือไดพบกับ “History of Art… 

การเดินทางของศิลปะ” แบบเรียนยุคใหม อานยังไงก็เพลิน จากผลงานวิจัยเรื่อง “การพัฒนานวัตกรรม 

การสอนประวัติศาสตรศิลป เพ่ือสงเสริมการเรียนรูขามวัฒนธรรม ระดับประถมศึกษาตอนปลาย: History 

of Art…การเดินทางของศิลปะ” โดย นางสาวสุภิญญา สมทา นิสิตระดับปริญญาโท สาขาวิชาศิลปศึกษา 

คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

 “แนวคิดเกิดมาจากปญหาของตัวเองท่ีเปนครู ไมมีหนังสือท่ีไดรับการปรับปรุงเหมือนวิชาอ่ืน ๆ  

เด็กตองเรียนตามใจของผูสอน ไมมีการสอนท่ีเปนรูปธรรม จึงคิดวาอยากจะทําหนังสือศิลปะข้ึนมาสัก 1 เลม 

เพ่ือเปนหลักเกณฑและเปดประสบการณใหเด็กมีความรูศิลปะท่ีหลากหลายเพ่ือจะไดนําไปใชตอในอนาคต” 
 

 

รูปแบบหนังสือ ‘History of Art…การเดินทางของศิลปะ’ 
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เกมสการดศิลปะ 
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 ประเทศไทยไดนําหลักการเรียนท่ีเรียกวา ‘DBAE’ (พหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผน  (Discipline-based 

Art Education) ไดแก ศิลปะปฏิบัติ ศิลปวิจารณ ประวัติศาสตรศิลปะ และสุนทรียศาสตรมาใชในการสอน 

แตสวนใหญจะนําไปใชกับอุดมศึกษา สําหรับเด็กประถมศึกษาและมัธยมศึกษาจะเนนศิลปะปฏิบัติเปนหลัก 

อีกท้ังความนาสนใจของหนังสือประวัติศาสตรศิลปในตางประเทศ จึงนํามาประยุกตใชกับเด็กชวงประถมศึกษา

ตอนปลายในประเทศไทย เพ่ือสรางเสริมประสบการณทางศิลปะท่ีหลากหลาย จุดประกายไอเดียและแนวคิดท่ี

อยากทํางานดานศิลปะตอไปในอนาคต ดวยการเรียนรูบนพ้ืนฐานของความสนุก 

 “เราเอาประวัติศาสตรศิลปะสอนเด็กไดนะ นาสนใจดี แตวาจะทํายังไงละ? ท่ีจะเอามาสอนใหสนุก 

โดยเฉพาะเด็กประถมศึกษาดวยแลว อยางท่ีทุกคนทราบกันดี วาประวัติศาสตรเปนขอมูลท่ียาวและก็นาเบื่อมาก 

แมแตการเรียนในอุดมศึกษาก็เปนการเรียนแบบบรรยาย เราจึงลองหาสื่อการเรียนรูและวิธีการเรียนรู

หลากหลายรูปแบบ ทําออกมาเปนชุดการเรียนรูโดยสามารถตอบสนองวิธีการเรียนรูของเด็กท่ีแตกตางกันได” 

 นอกจากการพัฒนาหนังสือเรียนในวิชาศิลปะแลว ยังมีสื่อการเรียนการสอนอ่ืน ๆ ท่ีเหมาะกับ 

ความสนใจของเด็กในชวงประถมวัย เชน E-book ท่ีเหมาะกับการเรียนออนไลนในยุคโควิด-19 หมดหวง 

เรื่องการเตรียมเอกสารประกอบการเรียน หรือการเรียนรูผานคลิปวีดีโอ เหมาะสําหรับเด็กนักเรียนท่ีชอบดู

หรือฟงเพียงอยางเดียว หรือคนท่ีชอบลงมือปฏิบัติก็สามารถทํากิจกรรมศิลปะตามแรงบันดาลใจของแตละยคุ

สมัยในหนังสือเรียนได สวนคนท่ีชอบเลนเกมสก็มีเกมสการด เปนสื่อการเรียนรูท่ีไดเลนกับเพ่ือนและคุณคร ู

ในหองเรียน โดยทุกสื่อการสอนผูเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตัวเองผานทางคูมือหรือขอแนะนําในหนังสือ 
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 “ในอนาคตก็มีอยู 2 อยาง ท่ีอยากตอยอดคะ อยางแรกก็คือ ‘การรวมชุดการเรียนรู’ ซ่ึงประวัติศาสตร

ศิลปท่ัวโลกมีหลายภูมิภาคมาก อาจจะเปนชุดท่ีเจาะลึกลงไปในแตละประเทศ เชน จีน อินเดีย ญี่ปุน คลายกับ

หนังสือประวัติศาสตรศิลปท่ีมีอยูแลว แตวาทุกวันนี้ท่ีมีอยูเปนตัวหนังสือหมดเลย เอามาใชกับเด็กไมไดเลย  

เราจึงเอามาแปลงใหมันเปนกิจกรรม หนังสือภาพ หรือคลิปท่ีเขาสามารถเรียนรูไดตามความสนใจ” 

 “อยางท่ี 2 ท่ีอยากตอยอดพัฒนา คือ ‘บอรดเกมส’ เปนกาเรียนผานการเลน ซ่ึงเสริมสรางปฏิสัมพันธ

ระหวางเพ่ือนหรือคุณครู คิดวาถามีโอกาสก็อยากจะลองเอามาทําเปนบอรดเกมสใหมีเรื่องราวเก่ียวกับ

ประวัติศาสตรศิลปท่ีเขานําไปเลนไดจริง” นางสาวสุภิญญา กลาว 

 

 

 



 

นางสาวสุภิญญา สมทา 

นิสิตระดับปริญญาโท สาขาวิชาศิลปศึกษา คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

อาจารยท่ีปรึกษา: ผศ.ดร.อินทิรา พรมพันธุ 

 

ท่ีมา 

https://www.research.chula.ac.th/th/news/14315/ 

“ยอนกลับมามองตัวเองวาอะไรคือส่ิงท่ีเปนปญหา

รอบตัวเรามากท่ีสุด ถาเกิดเรามีความเขาใจถึงปญหา

นั้นแลว เราก็สามารถท่ีจะหาวิธีท่ีแกปญหานั้นไดดีท่ีสุด 

ถาเราไปมองจากเรื่องไกลตัวกอน ถึงแมอาจจะเปน

กระแสสังคม แตวาเราอาจจะไมไดใชเวลาหรือวาเขาใจ

กับเรื่องนั้นอยางเต็มท่ี” 


