
แกนนคร เพลิน: การตอยอดทุนวัฒนธรรมฮูปแตมสูชุดนวัตกรรมการเรียนรูเพ่ือเยาวชน 
 

 
 

 จิตรกรรมฝาผนังหรือ “ฮูปแตม” เปนคําเรียกจิตรกรรมฝาผนังในภาษาลาว โดยคําวา “ฮูป”  
คือ รูป สวนคําวา “แตม” คือการวาดหรือระบายสี โดยฮูปแตมท่ีปรากฏในภาคอีสานแฝงไปดวยเสนห 
และความนาสนใจไมดอยคาไปกวาจิตรกรรมฝาผนังในโบสถของวัดหลวง อีกท้ังยังคงจุดประสงคเพ่ือบอกเลา
เรื่องราวพุทธประวัติ ธรรมชาดกสอนใจและแอบสอดแทรกวิถีชีวิตความเปนอยูของผูคนในยุคสมัยกอนไวให
อนุชนรุนหลังไดคนหาและสืบทอดตอไป 

 ดวยฝมือการวาดภาพจากรุนสูรุน ทําใหรูปแบบการวาดภาพมีเทคนิคพิเศษเฉพาะตัว เนื่องจากมี
ลวดลายท่ีไมสลับซับซอน จึงทําใหเขาถึงและเขาใจไดงาย เพียงแคมองปราดเดียวก็สามารถเขาใจเรื่องราว
ท้ังหมด กลายเปนอัตลักษณประจําทองถ่ิน ซ่ึงสามารถสรางกุศโลบายแกนธรรมไดอยางลึกซ้ึงแตไมลึกลับ
จนเกินไป 

 “ฮูปแตมเปนคําท่ีใชเรียกจิตรกรรมฝาผนังในภาคอีสาน มีลักษณะการถายทอดท่ีตรงไปตรงมา 
และมีความเปนกันเองภายในชุมชน ซ่ึงแตกตางจากจิตรกรรมท่ีเราเคยเจอในภาคกลางท่ีจะมีความเนี๊ยบ 
ในดานลวดลายตามแบบขนบประเพณี ตางจากฮูปแตมในภาคอีสาน ท่ีเปนฝมือของชางทองถ่ินถายทอดกันเอง
จากรุนสูรุน ดังนั้นก็จะมีอัตลักษณหรือคาแรคเตอรของตัวละครในลักษณะทางทัศนศิลปท่ีมีความเรียบงาย  
มีความจริงใจ สื่อสารอยางตรงไปตรงมาและชวนนาคนหา เรียกไดวาฮูปแตมเปรียบเสมือนภาพถายท่ีไดบันทึก
เรื่องราวในอดีตและสะทอนถึงความศรัทธาในพระพุทธศาสนาของชางแตม” 

 นายพชร วง ชัยวรรณ  นิ สิตระดับปริญญาโท สาขา วิชาศิลปศึกษา คณะครุศาสตร   
จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ผูท่ีมีความสนใจในศิลปะอันเรียบงายของชาวอีสานและตองการถายทอดความรู
ความสามารถดานศิลปะของคนรุนเกาในวิถีการเรียนรูแบบใหมใหกับเด็ก ๆ ในชุมชนไดเขาใจและเห็นคุณคา 
สามารถนําไปใชเพ่ือตอยอดเปนอาชีพจากตนทุนทางวัฒนธรรมภายในถ่ินฐานบานเกิดตนเอง โดยสื่อสาร 
ผานชุดนวัตกรรม ชุดการเรียนรูฮูปแตมจังหวัดขอนแกนสําหรับเยาวชน ชุด “แกนนคร เพลิน (Plearn)” 
สําหรับเยาวชน ในชวงอายุ  15-24 ป เ พ่ือให เ กิดความรูความเขาใจในอัตลักษณ ศิลปะประจํา ถ่ิน 
ผานชุดกิจกรรมตามรอยฮูปแตม 



 

ชุดการเรียนรูฮูปแตมจังหวัดขอนแกนสําหรับเยาวชน 

 

ตนทุนทางวัฒนธรรมตอยอดสูการออกแบบผลิตภัณฑ 

 

ชุดแผนอะคริลิคลอกลายฮูปแตม 



 

ชุดแผนอะคริลิคลอกลายฮูปแตม 

 “ปจจุบันมีการผลักดันการนําตนทุนทางวัฒนธรรมไปตอยอดสูการออกแบบผลิตภัณฑหรือ 

สรางมูลคาเพ่ิมในระบบเศรษฐกิจสรางสรรค ดังนั้นการวิจัยหรือชุดนวัตกรรมในครั้งนีก็้เปนสวนหนึ่งท่ีสามารถ

สงเสริมใหผูเรียนเกิดการเรียนรูและนําไปพัฒนาตอยอดสูการออกแบบผลิตภัณฑในรูปแบบตาง ๆ ได  

จากประสบการณท่ีเราอยูในสายการเรียนการสอน เรานําชุดนวัตกรรมนี้ไปใหเยาวชนในพ้ืนท่ีไดใชจริง  

เปนเหมือนกิจกรรม Workshop ทําใหผูเรียนมีปฏิสัมพันธกับคนในชุมชนและเขาใจรากเหงาของตัวเองมากข้ึน 

หรือถาไปศึกษาเพ่ิมเติมในแตละชุมชนก็จะมีผลิตภัณฑและอัตลักษณประจําถ่ินท่ีตางกันไป ดังนั้นเราจึง

ตองการผลักดันใหเยาวชนไดนําความรูเก่ียวกับอัตลักษณของฮูปแตมและทุนทางวัฒนธรรมอ่ืน ๆ ในชุมชน  

ไปตอยอดสูการออกแบบพัฒนาบรรจุภัณฑหรือผลิตภัณฑชุมชน ซ่ึงจะเปนสวนหนึ่งในการขับเคลื่อน 

ใหเกิดการทองเท่ียวเชิงสรางสรรคตอไปในอนาคต” 

 รูปรางลักษณะของโบสถ หรือ “สิม” ในภาคอีสานจะมีขนาดเล็กและคอนขางแคบ ใชทํากิจกรรม 

ทางศาสนาเปนหลัก ซ่ึงผูท่ีจะสามารถเขาไปทํากิจกรรมภายในโบสถไดจะมีเพียงพระภิกษุและผูชายเทานั้น 

บางพ้ืนท่ีผูหญิงจะไมไดรับอนุญาตใหเขาโบสถ ดังนั้นผนังดานนอกรอบ ๆ โบสถจึงมีจิตรกรรมฝาผนัง 

ท่ี เ ก่ียวของกับพุทธประวั ติ  ทศชาติ  พระมาลัย ไตรภู มิ  หรือละครเรื่องเลาในทอง ถ่ินอีสาน เชน  

สังศิลปชัย(สินไซ) สุริยวงศ กาละเกด รวมถึงวรรณกรรมพ้ืนบานจากประเทศเพ่ือนบานอยางสาธารณรัฐ

ประชาธิปไตยประชาชนลาว เปนตน เพ่ือใหญาติโยมท่ีรอพระดานนอกโบสถไดศึกษาหลักธรรมแบบมีอรรถรส 

นอกจากนี้ยังมี ‘ภาพกาก’ ท่ีวาดสอดแทรกไวในบริเวณตาง ๆ โดยสะทอนถึงวิถีชีวิตของชาวอีสาน  

ท้ังประเพณี วัฒนธรรม การแตงกาย ท่ีถูกถายทอดผานฮูปแตมดวยมุมมองของชางฝมือในชุมชน 

 นอกจากกลุมเปาหมายท่ีเปนกลุมวัยรุนยุคใหมแลว ในปจจุบันสังคมไทยไดกาวเขาสูสังคมของผูสูงอายุ 

(Aging Society) ซ่ึงกระแสแนวโนมนี้จะนําไปสูการพัฒนาตอยอดนวัตกรรมสูการออกแบบชุดกิจกรรม

ประดิษฐของท่ีระลึกชุมชนแบบ DIY เพ่ือเอาใจกลุม ‘สว.สูงวัย’ โดยมีลักษณะเปนชุดกิจกรรมยามวางสามารถ

สรางปฏิสัมพันธกับสังคม ชวยฝกสมองบริหารความจํา และลดปญหาอัลไซเมอรใหกับผูสูงอายุไดอีกดวย 



 

ตัวละครฮูปแตมท่ีนํามาตอยอดเปนคาแรคเตอรในสื่อออนไลน 

 

 ชุด “แกนนคร เพลิน (Plearn)” เปนชุดสงเสริมการเรียนรูสูการลงมือปฏิบัติบนแนวคิด Play & Learn 

ตอบโจทยการเรียนรูแบบผสมผสาน โดยเยาวชนสามารถศึกษาเรียนรูแบบออฟไลนท่ีสามารถเชื่อมโยงไปสู

รูปแบบออนไลนได ชุดนวัตกรรมนี้มีกิจกรรมท่ีเก่ียวกับฮูปแตมใหไดเลือกเรียน ตั้งแตประวัติความเปนมา 

เนื้อหาเรื่องราวของเรื่องเลาบนฝาผนัง และอัตลักษณฮูปแตมในแตละชุมชน ควบคูไปกับการใชสื่อ 

ท่ีหลากหลายในการสรางแรงจูงใจในการเรียนรู ซ่ึงภายในชุดกิจกรรมจะประกอบดวย คูมือการใชงาน  

หนังสือใหความรู แผนท่ีเสนทางการเรียนรูฮูปแตมดวยระบบ AR  เกมสินไซผจญภัยหกยานน้ําเกาดานมหาภัย 

ชุดแผนอะคริลิคลอกลายฮูปแตมท่ีสามารถปรับเปนโมเดลของสะสมได และโปสการดท่ีระลึก 

 “ผมมองวาเสนหของตนทุนทางวัฒนธรรมภาคอีสานยังมีอีกหลากหลายท่ีรอเราไปศึกษาและนํามา

สรางมูลคา ไมวาจะเปนวิถีชีวิตและเรื่องราวของชุมชน งานจักสาน งานปกเย็บ หรือภูมิปญญาอ่ืน ๆ ซ่ึงเปนสิ่งท่ี

เราจะตองไปศึกษากันตอไป แตโจทยในครั้งนี้ผมไดหยิบยกงานจิตรกรรมฮูปแตมมาตอยอด เนื่องจากตองการ

นําเสนอเอกลักษณท่ีมีความนาสนใจ เปนเรื่องท่ัวไปท่ีจับตองไดงาย ซ่ึงชุดนวัตกรรมการเรียนรูนี้ ถือวา 

เปนจุดเริ่มตนเล็ก ๆ ท่ีทําใหเยาวชนรุนใหมหันกลับมามองตัวเองและชุมชนรอบขาง มองเห็นคุณคา 

และสามารถนําไปประยุกตใชไดอยางสรางสรรค” นายพชรกลาว 



 

คําอธิบายแกนนคร เพลิน (Plearn) 

 

 

นายพชร วงชัยวรรณ 

นิสิตระดับปริญญาโท สาขาวิชาศิลปศึกษา คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

อาจารยท่ีปรึกษา: ผศ.ดร.อินทิรา พรมพันธุ 

 

ท่ีมา 

https://www.research.chula.ac.th/th/news/14274/ 

“ผมคิดวาการวิจัยเปนฐานองคความรูท่ีนําไปใชในการสรางสรรค

นวัตกรรมตาง ๆ ได ผลงานท่ีสรางข้ึนควรจะคํานึกถึงการนําไปใช

ประโยชนหรือสรางผลกระทบกับสังคมไดจริง พยายามคิดคน

สงเสริมใหเกิด “นวัตกรรมขายได” ไมวาจะเปนเชิงพาณิชย  

การทองเท่ียว หรือการศึกษา นอกจากนี้การศึกษาวิจัยท่ีสอดคลอง

กับ Mega trend เปนอีกส่ิงท่ีจะทําใหผลงานนาสนใจและพรอมรับ

กับการเปล่ียนแปลงในยุคดิจิทัล” 


