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บทคััดย่่อ

	 ชุุมชนลำำ�พญาเป็็นชุุมชนการค้้าที่่�มีีสำำ�คััญ แต่่ปััจจุุบัันคนในชุุมชนไม่่ทราบถึึงเรื่่�องราว
ของชุมุชน จึงึควรส่งเสริมิการอนุรักัษ์์วััฒนธรรมของชุมุชน โดยวััตถุประสงค์์งานวิจัยัคืือ 1. เพื่่�อ
ศึึกษาอััตลัักษณ์์ของชุุมชน 2. เพื่่�อออกแบบกิิจกรรมศิิลปะและสื่่�อประชาสััมพัันธ์์เพื่่�อสื่่�อสาร
ความรู้้�ด้านวัฒันธรรมให้้กับัคนในชุมุชนและนักัท่่องเที่่�ยว 3. เพื่่�อศึกึษาความพึงึพอใจต่่อการจัดั
กิจิกรรม กลุ่่�มตัวัอย่างในการสัมภาษณ์เลืือกแบบเจาะจง ได้แ้ก่ ่เจ้า้อาวาส เจ้า้หน้า้ที่่�พิพิิธิภัณัฑ์์ 
และกลุ่่�มตัวัอย่างเลืือกแบบบังัเอิญิ ได้แ้ก่ ่กลุ่่�มผู้้�ตอบแบบสอบถามแนวทางจัดักิจกรรม จำำ�นวน 
43 คน และกลุ่่�มผู้้�ร่่วมกิิจกรรม จำำ�นวน 32 คน รวมทั้้�งหมด 77 คน เคร่ื่�องมืือวิจััย ได้้แก่่ 
1) แบบสัมภาษณ์์แนวทางการจัดกิิจกรรมศิิลปะฯ 2) แบบสอบถามแนวทางการจัดกิจกรรม
ศิลิปะฯ 3) แบบประเมินิความพึงึพอใจฯ วิเิคราะห์ข์้อ้มููลเชิงิคุณุภาพด้ว้ยสถิติิเิชิงิพรรณนา และ
วิิเคราะห์์ข้้อมููลเชิิงปริิมาณด้้วยสถิิติิบรรยายจากค่่าเฉลี่่�ย
	ผล การวิิจััย พบว่่า 1. อััตลัักษณ์์ของชุุมชน มีี 2 ด้้านคืือ 1) ด้้านสถานที่่�ทางประวััติิใน
ชุุมชนสะท้้อนผ่่านพิิพิิธภััณฑ์์ที่่�รวมวััตถุุสำำ�คัญเกี่่�ยวกัับวิิถีีชีีวิิต และ 2) ด้้านวัฒนธรรมชุุมชน
ริิมน้ำำ��ที่่�มีีชาวจีีนและชาวมอญประกอบอาชีีพเกษตรและค้้าขาย 2. สื่่�อประชาสััมพัันธ์์และ
ชุุดกิิจกรรมที่่�เหมาะสมกัับชุุมชนมีีทั้้�งหมด 4 รููปแบบ ได้้แก่่ 1) ป้้ายประชาสััมพัันธ์์และป้้าย
นำำ�ทาง 2) ป้้ายข้้อมููลวััตถุุสำำ�คััญและแผนที่่� 3) หนัังสืือลำำ�พญา Story 4) ชุุดภาพพิิมพ์์บน
โปสการ์์ด Stamp Stories และ 3. ผลประเมิินความพึึงพอใจ ภาพรวมอยู่่�ในระดัับดีี โดยป้้าย
ความรู้้�มีีค่่าเฉลี่่�ยสููงที่่�สุุด (X̅ = 4.41) โดยแนวทางการการขยายผลสามารถต่่อยอดเป็็นสื่่�อการ
เรีียนรู้้�ในโรงเรีียนเพื่่�อส่่งเสริิมการเห็็นคุุณค่่า และนำำ�สื่่�อกิิจกรรมไปปรัับใช้้กัับชุุมชนอื่่�นได้้

คำำ�สำำ�คััญ : กิิจกรรมศิิลปะ, ชุุมชนลำำ�พญา, การท่่องเที่่�ยว, ศิิลปะเพื่่�อชุุมชน
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Abstract

	 Lumphaya is a historically significant trading community that has declined 
in recent years. Many younger community members are unaware of its cultural 
background, highlighting the need to promote cultural preservation. This research 
aimed to: 1) explore the identity of the Lumphaya community; 2) design art-based 
activities to communicate cultural knowledge to both locals and tourists; and 
3) study the outcomes of these activities. The research involved purposive 
sampling (the abbot and museum staff) for interviews, and accidental sampling 
for surveys and activity participation. A total of 77 participants were included: 
43 respondents to the activity design questionnaire and 32 activity participants. 
The research tools consisted of: 1) interview guidelines for activity design; 2) a 
questionnaire on activity design; and 3) a satisfaction evaluation form. Qualitative 
data were analyzed descriptively, while quantitative data were analyzed using 
descriptive statistics (mean scores).
	 Findings revealed 1. Two key aspects of community identity: 1) Historical 
significance, represented by the community museum that houses artifacts 
reflecting local ways of life; 2) Cultural identity as a riverside community with 
Chinese and Mon ethnic groups engaged in agriculture and trade. 2. Four suitable 
formats of promotional media and activities were developed: 1) Promotional 
and directional signage 2) Informational signs for key artifacts and map 3) Lumphaya 
Story booklet 4) Stamp Stories postcard printmaking kit. 3. Overall satisfaction 
was rated as good, with the highest mean score for the informational signage 
(X̅ = 4.41). For further development, the media and activities can be adapted 
as educational tools in schools to promote cultural appreciation and can also 
be applied in other communities.

Keywords: Art Activities, Lamphaya Community, Tourism, Community Art
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บทนำำ�

	 ชุมุชนลำำ�พญา เป็น็ชุมุชนที่่�มีคีวามเป็น็มายาวนานตั้้�งแต่ยุ่คุต้น้กรุงุรัตันโกสินิทร์ ์ชุมุชน
แห่่งนี้้�ประกอบด้้วยชาวมอญ ซ่ึ่�งอพยพมาจากสามโคกในปลายสมัยรััชกาลพระบาทสมเด็็จ
พระนั่่�งเกล้้าเจ้้าอยู่่�หัวั โดยตั้้�งบ้้านเรืือนอยู่่�ทางแม่่น้ำำ��ฝ่ั่�งตะวันัตก ทำำ�การเกษตร และชุมุชนชาวจีนี
ซึ่่�งตั้้�งบ้้านเรืือนอยู่่�ทางฝ่ั่�งตะวันัออก ทำำ�การค้าขายกลายเป็็นตลาดริมิน้ำำ�� (วงศกร นาควิิจิติร, 2566) 
ซึ่่�งชาวจีีนเข้า้มาตั้้�งถิ่่�นฐานในบริเิวณจัังหวััดนครปฐมมากที่่�สุดุ โดยมาเป็็นแรงงานปลููกอ้้อย และ
แรงงานในโรงงานน้ำำ��ตาล และต่อ่มาจึงึปรับัเปลี่่�ยนไปทำำ�อาชีีพเกษตรกรรม และพ่่อค้า้นายทุนุ
ในเวลาต่่อมา (สุุภาภรณ์์ จิินดามณีีโรจน์์, 2554) 
	 หากแต่่ในปััจจุุบัันชุุมชนการค้้าตลาดลำำ�พญาได้้ซบเซาลง และคนในชุุมชนในยุุคหลััง
ไม่่ทราบถึึงความเป็็นมา เรื่่�องราววััฒนธรรมต่่าง ๆ ของชุุมชน จึึงควรมีการส่งเสริิมการเห็็น
คุณุค่่าและอนุรุักัษ์์วััฒนธรรมของชุุมชนลำำ�พญาดั้้�งเดิมิไว้้ สอดคล้้องกับัแผนพัฒันาการท่องเที่่�ยว
แห่่งชาติิ ฉบัับที่่� 3 (พ.ศ. 2566-2570) ได้้กำำ�หนดทิิศทางในการพััฒนาการท่่องเที่่�ยวท้้องถิ่่�นไว้้
ในยุุทธศาสตร์์ที่่� 4 การส่่งเสริิมการพััฒนาการท่่องเที่่�ยวอย่่างยั่่�งยืืน โดยการต่่อยอดและสร้้าง
คุุณค่่าจากทรััพยากรธรรมชาติิ วััฒนธรรม เอกลัักษณ์์ความเป็็นไทย และแหล่่งการท่่องเที่่�ยว
ในปัจจุบุันั ตามเป้า้ประสงค์ท์ี่่�จะทำำ�ให้ว้ัฒันธรรมประเพณีวีิถิีชีีวีิติ และเอกลักัษณ์ค์วามเป็น็ไทย
คงอยู่่�สืืบไปพร้้อมทั้้�งมีีการต่่อยอดเพิ่่�มมููลค่่าโดยกระบวนการคิิดเชิิงออกแบบอย่่างสร้้างสรรค์์
	 การเรีียนรู้�จากแหล่่งเรีียนรู้�ในท้องถิ่่�นจึงเป็็นการจัดการเรีียนรู้�ที่่�ทำำ�ให้้เกิิดการเรีียนรู้�
จากสภาพความเป็็นจริงิซึ่่�งเป็็นแหล่่งความรู้้�ในชุมุชน และการเรียีนรู้้�จากแหล่่งเรียีนรู้้�ที่่�อยู่่�ใกล้้ตัวั 
ซึ่่�งจะทำำ�ให้ผู้้้�เรียีนสามารถสร้า้งองค์ค์วามรู้้�ได้ด้้ว้ยตนเอง ซึ่่�งแหล่ง่เรียีนรู้้�ในท้อ้งถิ่่�นจะช่ว่ยทำำ�ให้้
ได้้รัับประสบการณ์์ตรง (ประยููร บุุญใช้้ และภููมิิพงศ์์ จอมหงส์์พิิพััฒน์์, 2558) โดยบููรณาการ
การท่องเที่่�ยวเชิงิสร้างสรรค์ เป็็นรููปแบบหนึ่่�งของกิจิกรรมการท่องเที่่�ยวที่่�มุ่่�งเน้้นการใช้้องค์์ความรูู
นวัตกรรม และการสร้างสรรค์คุุณค่่าสิินค้า และบริิการการท่องเที่่�ยวเพ่ื่�อสร้างประสบการณ์
ใหม่่ให้้แก่่นัักท่่องเที่่�ยวจากแหล่่งท่่องเที่่�ยวที่่�มีีความเกี่่�ยวข้้องกัับวััตถุุสิ่่�งของภููมิิปััญญา และ
ประวััติิศาสตร์์ หรืือวััฒนธรรมที่่�จัับต้้องได้้ และจัับต้้องไม่่ได้้ ทั้้�งนี้้�การท่่องเที่่�ยวเชิิงสร้้างสรรค์์
เป็็นประเภทการท่องเที่่�ยวที่่�ประเทศไทยมีศีักัยภาพจึงึควรได้้รับัการสนับัสนุนุ เม่ื่�อเกิดิการเรียีนรู้้�
ในเรื่่�องราวของมรดกวัฒันธรรมในชุมุชนแล้้ว อาจทำำ�ให้เ้กิดิความรู้้� ความเข้า้ใจ ความเห็น็คุณุค่า่ 
หรืืออยากอนุรุักัษ์์ สอดคล้้องกับัแนวคิดิในเรื่่�องการสร้างความตระหนักัในที่่�ชุมุชน และนักัท่่องเที่่�ยว
ให้้เห็็นคุุณค่่า มีีจิิตสํํานึึก มีีเจตคติิที่่�ดีี เห็็นความสํําคััญ และร่่วมกัันอนุุรัักษ์์แหล่่งท่่องเที่่�ยวเชิิง
ประวััติิศาสตร์ และวััฒนธรรม (สุุกานดา ถิ่่�นฐาน และอนุชา แพ่่งเกษร, 2566) เช่่นเดีียวกัับ
งานวิิจััยของ ประติิมา ธัันยบููรณ์์ตระกููล (2565) ที่่�ได้้ทำำ�การวิิจััยเพื่่�อพััฒนากิิจกรรมการเรีียน
รู้้�ศิลิปะโดยใช้ชุ้มุชนเป็น็ฐานในรายวิิชาส่ื่�อและวััสดุทางศิิลปะเพ่ื่�อส่งเสริมิการสร้างสรรค์ผลงาน
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ศิิลปะของนัักศึึกษาศิิลปศึึกษา โดยมีีวััตถุุประสงค์์เพื่่�อพััฒนากิิจกรรมการเรีียนรู้้�ศิิลปะโดยใช้้
ชุุมชนเป็็นฐานในรายวิิชาส่ื่�อและวััสดุทางศิิลปะเพ่ื่�อส่งเสริิมการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะของ
นัักศึึกษาศิิลปศึึกษา และศึึกษาผลการใช้้กิิจกรรมการเรีียนรู้้�ศิิลปะ จากการจััดกิิจกรรมพบว่่า
ผู้้�เรีียนมีีความพึึงพอใจในกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ศิิลปะฯ ในระดัับมากที่่�สุุด โดยผู้้�เรีียนรู้้�สึึกตื่่�นเต้้น
ที่่�ได้้ลองทำำ�สิ่่�งใหม่ ่ๆ  ได้เ้รียีนรู้้�เกี่่�ยวกับัศิลิปวัฒันธรรมชุมุชน ผู้้�เรียีนมีคีวามภาคภููมิใิจในผลงาน
ของตนเองและผู้้�อื่่�น ทำำ�ให้รู้้้�สึกึได้เ้ป็น็ส่ว่นหนึ่่�งในการสืืบสานศิลิปวัฒันธรรมชุมุชนให้ค้งอยู่่�เห็น็
คุุณค่่าในศิลปวััฒนธรรมที่่�มีีเอกลัักษณ์ที่่�โดดเด่่น และสามารถพัฒนาต่่อยอดผลิิตภัณฑ์์ให้้มีี
ความร่่วมสมััยต่่อไป
	ด้ ว้ยเหตุนุี้้�คณะผู้้�วิจิัยัจึงึมีคีวามประสงค์ใ์นการออกแบบกิจิกรรมศิลิปะเพื่่�อส่ง่เสริมิการ
เรีียนรู้้�ทุุนทางวััฒนธรรมชุุมชนลำำ�พญา โดยมีีจุุดประสงค์์ในการอนุุรัักษ์์วััฒนธรรม และ
ภููมิิปััญญาของชุุมชนเพื่่�อให้้คนในท้้องถิ่่�นหรืือนัักท่่องเที่่�ยวได้้มีีส่่วนร่่วมในการเรีียนรู้้�และ
สืืบสานวัฒนธรรมของชุุมชนลำำ�พญา โดยการเก็็บรวบรวมข้้อมููลจากการศึกษาเอกสาร และ
การสัมัภาษณ์ค์นในชุมุชนเกี่่�ยวกับัความเป็น็มา ตลอดจนอัตัลักัษณ์ข์องชุมุชนลำำ�พญา ก่อ่นจะ
นำำ�มาออกแบบเป็็นกิิจกรรมการเรีียนรู้้�นำำ�ไปใช้้กัับคนในชุุมชนหรืือนัักท่่องเที่่�ยว และศึึกษาผล
ความพึึงพอใจของผู้้�เข้้าร่่วมกิิจกรรมต่่อการจัดกิจกรรมศิิลปะเพื่่�อส่งเสริิมการเรีียนรู้�ทุนทาง
วััฒนธรรมชุุมชนลำำ�พญา ซ่ึ่�งจะเป็็นประโยชน์กัับนิิสิิตที่่�ได้้มีีประสบการณ์์ในการนำำ�ศิลปะมา
บููรณาการกับชุมุชน เป็็นไปตามจุุดประสงค์์ของรายวิิชาที่่�เน้้นให้้นิสิิติสร้างสรรค์โครงการศิลปะ
ที่่�มีีส่่วนร่่วมกัับชุุมชน อีีกทั้้�งยัังเป็็นประโยชน์์ต่่อชุุมชนในการอนุุรัักษ์์ เผยแพร่่วััฒนธรรม และ
อััตลัักษณ์์ของชุุมชนลำำ�พญาอีีกด้้วย

วััตถุุประสงค์์ของการวิิจััย

	 1. เพื่่�อศึึกษาอััตลัักษณ์์วััฒนธรรมของชุุมชนลำำ�พญา อำำ�เภอบางเลน จัังหวััดนครปฐม
	 2. เพ่ื่�อออกแบบกิจกรรมศิิลปะและส่ื่�อประชาสััมพัันธ์เพ่ื่�อสื่�อสารความรู้้�ด้า้นวัฒนธรรม
ให้้กัับคนในชุุมชน และนัักท่่องเที่่�ยว
	 3. เพื่่�อศึกึษาผลความพึงึพอใจต่อ่การจัดกิจกรรมร่ว่มกัับชุมุชนลำำ�พญา อำำ�เภอบางเลน 
จัังหวััดนครปฐม
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อุุปกรณ์์และวิิธีีดำำ�เนิินการวิิจััย

	 วิิธีีดำำ�เนิินการวิิจััย
ระยะที่่� 1 ระยะศึึกษาข้้อมููล สำำ�รวจ สััมภาษณ์์ผู้้�ที่่�เกี่่�ยวข้้อง เพื่่�อนำำ�มาพััฒนารููปแบบกิิจกรรม

ขั้้�นที่่� 1 ศึึกษาข้้อมููลจากเอกสารและงานวิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้้อง ในประเด็็น ดัังนี้้� 
1) ชุุมชนลำำ�พญา			 
2) รููปแบบกิิจกรรมศิิลปะ
3) การท่่องเที่่�ยว			 
4) แนวทางการออกแบบกิิจกรรมศิิลปะ

ขั้้�นที่่� 2 สร้้างเครื่่�องมืือวิิจััยสำำ�หรัับแบบสััมภาษณ์์ และแบบสอบถาม
ขั้้�นที่่� 3 ผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิตรวจความเที่่�ยงตรงเชิิงเนื้้�อหา (IOC)

ระยะที่่� 2 ระยะพััฒนารููปแบบสื่่�อและกิิจกรรม 
ขั้้�นที่่� 1 ลงพื้้�นที่่�เพื่่�อสััมภาษณ์์ และสอบถามคนในชุุมชน และนัักท่่องเที่่�ยวถึึงเนื้้�อหา 

รููปแบบสื่่�อและรููปแบบการจััดกิิจกรรมที่่�สนใจ
ขั้้�นที่่� 2 วิิเคราะห์์ข้้อมููลจากแบบสััมภาษณ์์ และแบบสอบถาม
ขั้้�นที่่� 3 นำำ�ผลจากการวิิเคราะห์์มาพััฒนาเป็็นรููปแบบกิิจกรรม
ขั้้�นที่่� 4 ดำำ�เนิินการจััดกิิจกรรม จำำ�นวน 3 ครั้้�ง และเก็็บข้้อมููลจากแบบประเมิินความ

พึึงพอใจของผู้้�เข้้าร่่วม
ระยะที่่� 3 วิิเคราะห์์และสรุุปผลการจััดกิิจกรรม

ขั้้�นที่่� 1 สรุุปผลจากแบบประเมิินความพึึงพอใจต่่อชุุดกิิจกรรม
ขั้้�นที่่� 2 อภิิปรายผล และนำำ�เสนอข้้อมููลวิิจััยสู่่�สาธารณะ	

	 ประชากรและกลุ่่�มตััวอย่่าง
	 ประชากรในงานวิจิัยั คืือ ประชาชนในชุุมชนลำำ�พญา และนักัท่่องเที่่�ยว รวม 77 คน ได้้แก่่

กลุ่่�มตััวอย่่างการสััมภาษณ์์ โดยเลืือกตััวอย่่างแบบเจาะจง	
1. เจ้้าอาวาสวััดลำำ�พญา
2. เจ้้าหน้้าที่่�ดููแลพิิพิิธภััณฑ์์

กลุ่่�มตััวอย่่างการสอบถาม โดยเลืือกตััวอย่่างแบบบัังเอิิญ 
1. คนในชุุมชนลำำ�พญา จำำ�นวน 23 คน
2. นัักท่่องเที่่�ยวในชุุมชนลำำ�พญา จำำ�นวน 20 คน

กลุ่่�มตััวอย่่างการทดลอง โดยเลืือกตััวอย่่างแบบบัังเอิิญ
นัักท่่องเที่่�ยวในชุุมชนลำำ�พญา จำำ�นวน 32 คน

DEC Journal : Art and Design  คณะมัณฑนศิลป์ มหาวิทยาลัยศิลปากร110



	 เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย
1.	 แบบสัมภาษณ์แ์นวทางการจัดักิจกรรมศิลิปะส่ง่เสริมิการเรียีนรู้้�วิถิีชีุมุชนลำำ�พญา
2.	 แบบสอบถามแนวทางการจััดกิิจกรรมศิิลปะส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�วิิถีีชุุมชนลำำ�พญา

2.1 แบบสอบถามแนวทางการจััดกิิจกรรมศิิลปะส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�วิิถีีชุุมชน
ลำำ�พญาสำำ�หรัับคนในชุุมชน

2.2 แบบสอบถามแนวทางการจััดกิิจกรรมศิิลปะส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�วิิถีีชุุมชน
ลำำ�พญาสำำ�หรัับนัักท่่องเที่่�ยว

3.	สื่ �อประชาสััมพัันธ์และชุุดกิิจกรรมศิิลปะจำำ�นวน 4 รููปแบบ ได้้แก่่ 1) ป้้าย
ประชาสัมัพันัธ์และป้้ายนำำ�ทาง 2) ป้้ายข้้อมููลวัตถุสำำ�คััญและแผนที่่� 3) หนัังสืือ
ลำำ�พญา Story 4) ชุุดภาพพิิมพ์์บนโปสการ์์ด Stamp Stories

4.	 แบบประเมิินความพึึงพอใจต่่อกิจกรรมศิิลปะส่่งเสริิมการเรีียนรู้�วิถีีชีีวิิตชุุมชน
ลำำ�พญา

การเก็็บรวบรวมข้้อมููล
1.	 ผู้้�วิจััยนำำ�แบบสััมภาษณ์์ไปเก็็บข้้อมููลจากกลุ่่�มตััวอย่่าง คืือ เจ้้าอาวาสวััดลำำ�พญา 

เจ้้าหน้้าที่่�ดููแลพิิพิิธภััณฑ์์ รวมกัันทั้้�งหมด 2 ท่่าน
2.	 ผู้้�วิิจััยนำำ�แบบสอบถามไปเก็็บข้อมููลจากกลุ่่�มตััวอย่่าง คืือ คนในชุุมชนลำำ�พญา 

จำำ�นวน 23 คน และนัักท่่องเที่่�ยวในชุุมชนลำำ�พญา จำำ�นวน 20 คน
3.	 ผู้้�วิิจััยนำำ�ชุุดกิิจกรรมศิิลปะและแบบประเมิินความพึึงพอใจไปเก็็บข้้อมููลจากกลุ่่�ม

ตัวัอย่าง คืือ นักัท่่องเที่่�ยวในชุมุชนลำำ�พญา จำำ�นวน 32 คนและนำำ�ข้อมููลมาสรุปผล

การวิิเคราะห์์ข้้อมููล

	 1. เพื่่�อศึกึษาอัตัลัักษณ์์วัฒันธรรมของชุมุชนลำำ�พญา อำำ�เภอบางเลน จังัหวัดันครปฐม
	 ในการลงสำำ�รวจพื้้�นที่่� ผู้้�วิิจััยได้้ลงสำำ�รวจพื้้�นที่่�ชุุมชนบริิเวณลุ่่�มน้ำำ��ท่่าจีีนในจังหวััด
นครปฐมดัังต่่อไปนี้้� 1) ตลาดน้ำำ��ดอนหวาย พบว่่าเป็็นชุุมชนการค้้าริิมน้ำำ��อายุุกว่่า 100 ปีี 
ตั้้�งอยู่่�ภายในเขตวัดคงคารามดอนหวาย ซ่ึ่�งเป็็นวัดเก่่าแก่่ในจัังหวััดนครปฐม ตลาดดัังกล่่าวมีี
ชาวจีีนเป็็นส่วนสำำ�คััญที่่�ทำำ�ให้้เกิิดตลาด และชุุมชน 2) วััดกลางบางแก้้ว พบว่่าเป็็นวััดเก่่าแก่่
ตั้้�งแต่่สมััยอยุุธยา พบร่องรอยหลัักฐานของศาสนสถานในสมัยอยุุธยาจนถึึงสมััยรััตนโกสิินทร์์
ตอนต้น้ ทั้้�งนี้้�ยังัมีพีิพิิธิภัณัฑ์พ์ระพุทุธวิถิีนีายก ซึ่่�งจัดัแสดงสิ่่�งของโบราณวัตัถุขุองวัดั และชุมุชน 
รวมถึึงจััดแสดงสิ่่�งของที่่�เกี่่�ยวเนื่่�องกัับพระพุุทธวิิถีีนายก อดีตเจ้้าอาวาสวััดกลางบางแก้้ว ซึ่่�ง
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เป็็นพระสงฆ์์ที่่�มีีชื่่�อเสีียง และเป็็นที่่�เคารพนัับถืือของประชาชน 3) พิิพิิธภััณฑ์์ 2 งิ้้�วราย พบว่่า
เป็น็พิพิิธิภัณัฑ์ท์ี่่�ถููกสร้างขึ้้�นโดย อเนก นาวิิกมููล ศิลิปินิแห่่งชาติ ิสาขาวรรณศิิลป์ ประจำำ�ปี ีพ.ศ. 
2563 จัดัแสดงข้้าวของเคร่ื่�องใช้้ในอดีตีจนถึงึปััจจุบุันั 4) วัดัลำำ�พญา เป็็นวัดัที่่�มีคีวามเป็็นมาตั้้�งแต่่
ต้้นกรุุงรััตนโกสิินทร์์ ทั้้�งยัังมีีพระพุุทธรููปสมััยต้้นกรุุงรััตนโกสิินทร์์ มีีตลาดน้ำำ��วัดลำำ�พญาซึ่่�ง
เป็็นตลาดที่่�เปิิดให้้คนในชุุมชน และคนนอกชุุมชนมาทำำ�การค้้าขาย 

ภาพ 1
ภาพลงสำำ�รวจพื้้�นที่่�

	 จากการลงพื้้�นที่่�พบว่าชุมุชนลำำ�พญามีีความโดดเด่่นในฐานะชุมุชนเก่่าแก่่ริมิแม่่น้ำำ��ที่่�มีี
องค์์ประกอบของความเป็็นมาทางประวััติิศาสตร์์ วััฒนธรรม และชาติิพัันธุ์์� โดยเฉพาะกลุ่่�ม
ชาวมอญและชาวจีนีที่่�ตั้้�งถิ่่�นฐานในพื้้�นที่่� และได้ส้ร้างศาสนสถานสำำ�คัญ เช่น่ ศาลเจ้า้แม่ท่ับัทิม 
ซึ่่�งเป็็นสิ่่�งที่่�บ่่งบอกถึึงความเคารพนัับถืือของชาวจีีนต่อเทพเจ้้าแห่่งการเดิินเรืือในมหาสมุทร 
อีีกทั้้�งยัังมีีวััดลำำ�พญาซ่ึ่�งเป็็นสถานที่่�ที่่�มีีวััตถุโบราณ บ่่งบอกถึึงความเป็็นมาที่่�ยาวนานตั้้�งแต่่
สมััยต้้นกรุุงรััตนโกสิินทร์์ 
	ปั ัจจุุบัันชุุมชนลำำ�พญามีีศัักยภาพในการพัฒนาเป็็นแหล่่งเรีียนรู้้�และแหล่่งท่่องเที่่�ยว
เชิงิวัฒันธรรมที่่�ยั่่�งยืืน เนื่่�องจากมีสีถานที่่�พร้อ้มในการรองรับักิจกรรม มีผีู้้�ดููแลพื้้�นที่่�ซึ่่�งสามารถ
ให้้ความรู้้�ภายในพิิพิิธภััณฑ์์ และอำำ�นวยความสะดวกในการจััดกิิจกรรมได้้ อีีกทั้้�งยัังมีีตลาดน้ำำ��
ที่่�เปิิดโอกาสให้้คนในชุุมชน และนัักท่่องเที่่�ยวมีีปฏิิสััมพัันธ์์กัันในบริิบทของการเรีียนรู้้�วิิถีีชีีวิิต
	อย่ างไรก็็ตาม แม้้จะมีีความพร้้อมในด้านทรัพยากร และสถานที่่� แต่่ยัังขาดการ
ประชาสััมพัันธ์์รวมถึึงการให้้ข้้อมููลเกี่่�ยวกัับสิ่่�งของสำำ�คััญในพิพิิธภััณฑ์์ จึึงเป็็นเหตุุผลสำำ�คัญที่่�
ผู้้�วิิจััยเลืือกชุุมชนลำำ�พญา เป็็นพื้้�นที่่�หลัักในการดำำ�เนิินกิิจกรรมศิิลปะเพ่ื่�อส่งเสริิมการเรีียนรู้�
วััฒนธรรมของชุุมชน 
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	 2. การออกแบบกิจิกรรมศิลิปะเพื่่�อสื่่�อสารความรู้้�ด้านวัฒันธรรมให้ก้ับัคนในชุมุชน
และนัักท่่องเที่่�ยว
	 โดยในการเก็็บรวบรวมข้้อมููลสำำ�หรัับออกแบบกิิจกรรมศิิลปะเพื่่�อสื่่�อสารความรู้้�ด้้าน
วััฒนธรรมให้้กัับคนในชุุมชน  และนัักท่่องเที่่�ยวใช้้เคร่ื่�องมืือในการเก็็บรวบรวมข้้อมููลและ
วิิเคราะห์์ข้้อมููลได้้ ดัังนี้้�
	 2.1 แบบสอบถามแนวทางการจััดกิิจกรรมศิิลปะเพื่่�อส่่งเสริมการเรีียนรู้้�วิถีีชุุมชน
ลำำ�พญาสำำ�หรัับคนในชุุมชน

ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม

ลำ�ดับ เพศ อายุ ความเกี่ยวข้องกับ
ชุมชน

อาชีพ ระดับการศึกษา

1 หญิิง
(19 คน = 82.6%)

ต่ำำ��กว่่า 15 ปีี
(0 คน = 0%)

คนในชุุมชน
(21 คน = 91.3%)

แม่่ค้้า
(14 คน = 60.9%)

ประถม
(1 คน = 4.3%)

2 ชาย
(4 = 17.4%)

15-20 ปีี
(7 คน = 30.5%)

คนนอกชุุมชน
(2 คน = 8.7%)

พนัักงานวััด
(2 คน = 8.7%)

มััธยมต้้น
(2 คน = 8.7%)

3 21-40 ปีี
(9 คน = 39.1%)

ครูู
(3 คน = 13.0%)

มััธยมปลาย
(12 คน = 52.2%)

4 41-60 ปีี
(6 คน = 26.1%)

อื่่�น ๆ
(4 คน = 17.4%)

ปริิญญาตรีีขึ้้�นไป
(8 คน = 34.8%)

5 มากกว่่า 60 ปีี
(1 คน = 4.3%)

ตอนที่ 2 แนวทางการพัฒนาสื่อที่ใช้ในการเรียนรู้วิถีชีวิตชุมชนลำ�พญา

ลำ�ดับ รายการ จำ�นวน (คน) ร้อยละ

ท่่านคิิดว่่าแผนที่่�ชุุมชนควรให้้ข้้อมููลที่่�ใดบ้้าง (ตอบได้้มากกว่่า 1 ข้้อ)

1 สถานที่่�ท่่องเที่่�ยว เช่่น พิิพิิธภััณฑ์์ 17 38.6

2 สถานที่่�สำำ�คััญ เช่่น เทศบาล โรงเรีียน วััด 11 25.0

3 สิ่่�งอำำ�นวยความสะดวก เช่่น ห้้องน้ำำ�� 9 20.5

4 สถานที่่�ที่่�ควรระมััดระวััง 7 15.9

ตาราง 1
ตารางการวิิเคราะห์ข์้อ้มูลูจากแบบสอบถาม แนวทางการจััดกิจิกรรมศิลิปะส่ง่เสริมการเรีียนรู้้�
วิิถีีชุุมชนลำำ�พญาสำำ�หรัับคนในชุุมชน
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ตอนที่ 2 แนวทางการพัฒนาสื่อที่ใช้ในการเรียนรู้วิถีชีวิตชุมชนลำ�พญา

ท่่านคิิดว่่าป้้ายความรู้้�ในพิิพิิธภััณฑ์์พื้้�นบ้้านลำำ�พญาควรให้้ข้้อมููลเรื่่�องใดบ้้าง (ตอบได้้มากกว่่า 1 ข้้อ)

1 เรื่่�องราวความเป็็นมาของชุุมชน 14 38.9

2 ความรู้้�เกี่่�ยวกัับสิ่่�งของในพิิพิิธภััณฑ์์ 12 33.3

3 สิ่่�งของสำำ�คััญในชุุมชน 10 27.8

ท่่านคิิดว่่าป้้ายความรู้้�ในพิิพิิธภััณฑ์์ควรติิดตั้้�งในตำำ�แหน่่งใด (ตอบได้้มากกว่่า 1 ข้้อ)

1 หน้้าพิิพิิธภััณฑ์์ 16 51.6

2 บนฝาผนััง 6 19.4

3 ในตู้้�จััดแสดง 9 29

ท่่านคิิดว่่าหากมีีหนัังสืือส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�วิิถีีชุุมชนลำำ�พญาควรมีีเนื้้�อหาใดบ้้าง (ตอบได้้มากกว่่า 1 ข้้อ)

1 แผนที่่�แนะนำำ�สถานที่่�ท่่องเที่่�ยว 12 35.2

2 ข้้อควรรู้้�เกี่่�ยวกัับชุุมชนลำำ�พญา 11 32.4

3 เรื่่�องเล่่าในชุุมชนลำำ�พญา 11 32.4

ตอนที่่� 3 ข้้อเสนอแนะ

มีขี้อ้เสนอแนะเพิ่่�มเติมิเพื่่�อนำำ�ไปใช้ใ้นการพัฒนากิจิกรรมศิลิปะว่า่ ปัจัจุบุันัมีแหล่ง่น่า่ท่อ่งเที่่�ยวคืือตลาดน้ำำ��ลำำ�พญายังัคง
อนุุรัักษ์์วิิถีีชีีวิิตแบบคนรุ่่�นก่่อนอยู่่� จึึงควรส่่งเสริิมมีีกิิจกรรมการเรีียนรู้้�เกี่่�ยวกัับวิิถีีชีีวิิตของชาวลำำ�พญา และการแนะนำำ�
ร้้านค้้าของพ่่อค้้าแม่่ค้้าเป็็นต้้น

	 จากข้้อมููลในตาราง ตอนที่่� 1 ข้้อมููลทั่่�วไปของผู้้�ตอบแบบสอบถาม พบว่่าผู้้�ตอบส่่วน
ใหญ่่เป็็นเพศชาย อยู่่�ในช่่วงอายุุ 21–40 ปีี มีีระดัับการศึึกษาสููงสุุดในระดัับมััธยมปลาย และ
มีอีาชีีพหลักัคืือค้าขาย ทั้้�งนี้้�กลุ่่�มตัวัอย่างส่่วนใหญ่่เป็็นคนในชุมุชนลำำ�พญา ซึ่่�งสะท้้อนให้้เห็น็ว่า
แบบสอบถามเข้า้ถึงึกลุ่่�มประชากรหลัักของพื้้�นที่่�ที่่�มีบีทบาทต่อเศรษฐกิิจและวััฒนธรรมชุมุชน 
	 แบบสอบถามในตอนที่่� 2 พบว่าแนวทางการพัฒนาส่ื่�อที่่�ใช้ใ้นการเรียีนรู้�วิถิีชีีวีิติชุมุชน
ลำำ�พญาควรให้้ความสำำ�คััญกัับ 4 ประเด็็นหลััก ได้้แก่่ 1) ข้้อมููลที่่�ควรระบุุในแผนที่่�ชุุมชนคืือ 
สถานที่่�ท่่องเที่่�ยว ซ่ึ่�งได้้รัับความเห็็นมากที่่�สุุด 2) ป้้ายความรู้้�ในพิพิธิภัณัฑ์์ควรนำำ�เสนอ ความเป็็นมา
ของชุมุชน เป็็นหลััก 3) ตำำ�แหน่่งของป้้ายความรู้้�ควรติดิตั้้�งที่่�หน้้าพิพิิธิภัณัฑ์์ เพ่ื่�อให้้เข้้าถึงึได้้ง่่าย 
และ 4) เนื้้�อหาในหนังัสืือส่ง่เสริมิการเรียีนรู้้�ควรเน้น้ แผนที่่�แนะนำำ�สถานที่่�ท่อ่งเที่่�ยว เป็น็สำำ�คัญั 
	 แบบสอบถามในตอนที่่� 3 เป็็นข้อ้เสนอแนะเพิ่่�มเติมิ ผู้้�ตอบแบบสอบถามได้้ให้ข้้อ้เสนอ
แนะเพิ่่�มเติิมว่่าควรมีกิิจกรรมส่่งเสริิมการเรีียนรู้�เกี่่�ยวกัับวิถีีของชาวลำำ�พญา และแนะนำำ�ร้้าน
ค้้าของพ่่อค้้าแม่่ค้้าเป็็นต้้น
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	 2.2 แบบสอบถามแนวทางการจััดกิิจกรรมศิิลปะส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�วิิถีีชุุมชนลำำ�
พญาสำำ�หรัับนัักท่่องเที่่�ยว

ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม

ลำำ�ดัับ เพศ อายุุ จำำ�นวนครั้้�งที่่�มา
ตลาดน้ำำ��วััดลำำ�พญา

ระดัับการศึึกษา

1 หญิิง
(6 คน = 30%)

ต่ำำ��กว่่า 15 ปีี
(0 คน = 0%)

1 ครั้้�ง
(7 คน = 35%)

ประถม
(0 คน = 0%)

2 ชาย
(14 = 70%)

15-20 ปีี
(0 คน = 0%)

2-4 ครั้้�ง
(10 คน = 50%)

มััธยมต้้น
(1 คน = 5%)

3 อื่่�น ๆ
(0 คน = 0%)

21-40 ปีี
(10 คน = 50%)

มากกว่่า 5 ครั้้�ง
(3 คน = 15%)

มััธยมปลาย
(3 คน = 15%)

4 41-60 ปีี
(10 คน = 50%)

ปริิญญาตรีีขึ้้�นไป
(16 คน = 80%)

5 มากกว่่า 60 ปีี
(0 คน = 0%)

ตอนที่่� 2 แนวทางการพััฒนาสื่่�อที่่�ใช้้ในการเรีียนรู้้�วิิถีีชีีวิิตชุุมชนลำำ�พญา

ลำำ�ดัับ รายการ จำำ�นวน (คน) ร้้อยละ

ท่่านคิิดว่่าแผนที่่�ชุุมชนควรให้้ข้้อมููลที่่�ใดบ้้าง (ตอบได้้มากกว่่า 1 ข้้อ)

1 สถานที่่�ท่่องเที่่�ยว เช่่น พิิพิิธภััณฑ์์ 20 30.3

2 สถานที่่�สำำ�คััญ เช่่น เทศบาล โรงเรีียน วััด 18 27.3

3 สิ่่�งอำำ�นวยความสะดวก เช่่น ห้้องน้ำำ�� 19 28.8

4 สถานที่่�ควรระมััดระวััง 8 12.1

5 อื่่�น ๆ เช่่น สถานที่่�ศัักดิ์์�สิิทธิ์์� 1 1.5

ท่่านคิิดว่่าป้้ายความรู้้�ในพิิพิิธภััณฑ์์พื้้�นบ้้านลำำ�พญาควรให้้ข้้อมููลเรื่่�องใดบ้้าง (ตอบได้้มากกว่่า 1 ข้้อ)

1 เรื่่�องราวความเป็็นมาของชุุมชน 17 35.4

2 ความรู้้�เกี่่�ยวกัับสิ่่�งของในพิิพิิธภััณฑ์์ 17 35.4

3 สิ่่�งของสำำ�คััญในชุุมชน 14 29.2

ตาราง 2
ตารางการวิิเคราะห์ข์้อ้มูลูจากแบบสอบถาม แนวทางการจััดกิจิกรรมศิลิปะส่ง่เสริมการเรีียนรู้้�
วิิถีีชุุมชนลำำ�พญาสำำ�หรัับนัักท่่องเที่่�ยว
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ตอนที่่� 2 แนวทางการพััฒนาสื่่�อที่่�ใช้้ในการเรีียนรู้้�วิิถีีชีีวิิตชุุมชนลำำ�พญา

ลำำ�ดัับ รายการ จำำ�นวน (คน) ร้้อยละ

ท่่านคิิดว่่าป้้ายความรู้้�ในพิิพิิธภััณฑ์์ควรติิดตั้้�งในตำำ�แหน่่งใด (ตอบได้้มากกว่่า 1 ข้้อ)

1 หน้้าพิิพิิธภััณฑ์์ 13 41.9

2 บนฝาผนััง 8 25.8

3 ในตู้้�จััดแสดง 9 29.1

4 อื่่�น ๆ เช่่น ติิดตั้้�งกระจายหลายที่่� 1 3.2

ตอนที่่� 3 แนวทางการพััฒนาแผนที่่�ชุุมชน และป้้ายความรู้้�วิิถีีชีีวิิตชุุมชนลำำ�พญา

ท่่านคิิดว่่าหากมีีหนัังสืือส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�วิิถีีชุุมชนลำำ�พญาควรมีีเนื้้�อหาใดบ้้าง (ตอบได้้มากกว่่า 1 ข้้อ)

1 แผนที่่�แนะนำำ�สถานที่่�ท่่องเที่่�ยว 18 39.1

2 ข้้อควรรู้้�เกี่่�ยวกัับชุุมชนลำำ�พญา 15 32.6

3 เรื่่�องเล่่าในชุุมชนลำำ�พญา 13 28.3

ท่่านคิิดว่่ากิิจกรรมศิิลปะควรใช้้เวลาทำำ�กิิจกรรมเท่่าใด (ตอบได้้มากกว่่า 1 ข้้อ)

1 5-10 นาทีี 11 55.0

2 11-20 นาทีี 8 40.0

3 21-30 นาทีี 0 0

4 มากกว่่า 30 นาทีี 1 5.0

ท่่านคิิดว่่ากิิจกรรมศิิลปะควรจััดในพื้้�นที่่�ใด (ตอบได้้มากกว่่า 1 ข้้อ)

1 ในพิิพิิธภััณฑ์์ 16 69.6

2 ในพิิพิิธภััณฑ์์ และพื้้�นที่่�ต่่าง ๆ ในชุุมชน 7 30.4

ท่่านสนใจกิิจกรรมศิิลปะแบบใด (ตอบได้้มากกว่่า 1 ข้้อ)

1 กิิจกรรมภาพพิิมพ์์ 14 70.0

2 กิิจกรรมทำำ�พวงกุุญแจ 5 25.0

3 อื่่�น ๆ เช่่น กิิจกรรมทำำ�สิ่่�งของที่่�เอาไปใช้้ในชีีวิิตจริิงได้้ 1 5.0

ตอนที่่� 4 ข้้อเสนอแนะ

มีีข้้อเสนอแนะในการพััฒนากิิจกรรมศิิลปะว่่า อุุปกรณ์์ที่่�จััดทำำ�กิิจกรรมควรเตรีียมไว้้ให้้พร้้อมและสามารถนำำ�กลัับไป
เป็็นของที่่�ระลึึกได้้ รวมถึึงต้้องการให้้มีีการส่่งเสริิมอััตลัักษณ์์ของชุุมชนหรืือการนำำ�เอกลัักษณ์์ชุุมชนมาใช้้เป็็นส่่วนหนึ่่�ง
ในกิิจกรรมศิิลปะ
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	 จากข้้อมููลในตาราง ตอนที่่� 1 พบว่าผู้้�ตอบแบบสอบถามส่่วนใหญ่่เป็็นเพศชาย อยู่่�ในช่วง
อายุรุะหว่่าง 21–40 ปีี และเคยมาเที่่�ยวตลาดน้ำำ��วัดัลำำ�พญาในความถี่่� 2–4 ครั้้�งมากที่่�สุดุ สะท้อ้น
ถึงึความสนใจในพื้้�นที่่�ระดับัปานกลางอย่า่งต่อ่เนื่่�อง ในด้า้นการศึกึษาส่ว่นใหญ่ม่วุฒุิกิารศึกึษา
ในระดับัปริญิญาตรีขึ้้�นไป แสดงให้้เห็็นว่ากลุ่่�มนักัท่่องเที่่�ยวที่่�ตอบแบบสอบถามมีพีื้้�นฐานความรู้้�ดีี
และสามารถเข้้าร่่วมกิิจกรรมที่่�เน้้นเนื้้�อหาเชิิงวััฒนธรรมได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ
	 จากแบบสอบถามตอนที่่� 2 พบว่่าเนื้้�อหาที่่�ควรให้้ความสำำ�คััญมากที่่�สุุดในการจััดทำำ�
แผนที่่�ชุุมชนคืือ สถานที่่�ท่่องเที่่�ยว เพ่ื่�อช่่วยชี้้�นำำ�เส้้นทางให้้กัับผู้้�เยี่่�ยมชม ด้้านป้้ายความรู้้�ใน
พิพิิธิภัณัฑ์พ์ื้้�นบ้า้นตลาดน้ำำ��วัดัลำำ�พญาควรเน้น้นำำ�เสนอเรื่่�องราวความเป็น็มาของชุมุชนเป็น็หลักั 
ในส่ว่นของตำำ�แหน่ง่ที่่�เหมาะสมในการติดิตั้้�งป้า้ยความรู้้�ควรอยู่่�ที่่�บริเิวณหน้้าพิพิิธิภัณัฑ์ ์ซ่ึ่�งเป็น็
จุุดแรกที่่�ผู้้�เข้้าชมจะพบเห็็นได้้ง่่าย 
	ข้ อ้มููลจากแบบสอบถามตอนที่่� 3 พบว่า่ข้อ้มููลที่่�ควรปรากฏในหนังัสืือส่ง่เสริมิการเรียีน
รู้้�วิถีชีุมุชนมากที่่�สุดุคืือ แผนที่่�แนะนำำ�สถานที่่�ท่อ่งเที่่�ยว ซึ่่�งช่ว่ยให้ผู้้้�อ่า่นเข้า้ใจพื้้�นที่่�และสามารถ
เชื่่�อมโยงข้้อมููลกับัสถานที่่�จริงิได้้อย่างเป็็นรููปธรรม ด้้านระยะเวลาที่่�เหมาะสมสำำ�หรับัจัดักิจิกรรม
ศิิลปะส่่วนใหญ่่เลืือกช่่วงเวลา 5–10 นาทีี สำำ�หรัับสถานที่่�จััดกิจกรรมศิิลปะเห็็นพ้้องกัันว่่า 
ควรจัดภายในพิพิธิภัณัฑ์์ และในส่วนของประเภทกิจกรรมพบว่า กิจิกรรมภาพพิมิพ์์ เป็็นกิจกรรม
ที่่�ได้้รัับความสนใจสููงสุุด 
	 แบบสอบถามในตอนที่่� 4 เป็็นข้อ้เสนอแนะเพิ่่�มเติมิ ผู้้�ตอบแบบสอบถามได้้ให้ข้้อ้เสนอ
แนะเพิ่่�มเติมิว่า่ อุปุกรณ์ท์ี่่�จัดัทำำ�กิจิกรรมผู้้�จัดัควรเตรียีมไว้ใ้ห้พ้ร้อ้ม และสามารถนำำ�กลับัไปเป็น็
ที่่�ระลึกึได้ ้นำำ�เอกลักัษณ์ช์ุมุชนมาใช้ ้ถ้า้เป็น็กิจกรรมที่่�ร่ว่มทำำ�แล้้วได้ข้องกลับัไปด้ว้ย น่า่จะเกิดิ
ความภููมิิใจในตนเอง อยากให้้มีีการส่่งเสริิมอััตลัักษณ์์ของชุุมชน เป็็นต้้น

	 2.3 แบบสััมภาษณ์์แนวทางการจัดกิิจกรรมศิิลปะส่่งเสริมการเรียีนรู้้�วิถีชีุมุชนลำำ�พญา
	ผล จากการสัมภาษณ์ผู้้�มีสี่ว่นเกี่่�ยวข้้องในการให้้ข้อ้มููล ได้้แก่่ เจ้า้อาวาสวัดลำำ�พญา และ
ผู้้�ดููแลพิพิิธภััณฑ์์พื้้�นบ้้านตลาดน้ำำ��วััดลำำ�พญา 1. เนื้้�อหาของการจัดกิิจกรรม ประกอบด้วย 1) 
วิถิีชีีีวิิตวัฒันธรรมที่่�ควรส่ง่เสริมิ เช่น่ ประวัตัิคิวามเป็น็มาของตลาด พิพิิธิภัณัฑ์ ์วัดั 2) พิพิิธิภัณัฑ์์
พื้้�นบ้้านตลาดน้ำำ�� 3) สิ่่�งของในพิพิิธภััณฑ์์พื้้�นบ้้านตลาดน้ำำ��วััดลำำ�พญา 2. สื่่�อประชาสััมพัันธ์์ 
ประกอบด้้วย ตำำ�แหน่่งป้้ายความรู้้�ในพิิพิิธภััณฑ์์พื้้�นบ้้านตลาดน้ำำ��วัดลำำ�พญาควรติิดตั้้�งไว้้ในตู้้�
หรืือบนตู้�จัดัแสดง โดยขนาดป้ายความรู้้�สิ่่�งของในพิพิธิภัณัฑ์ค์วรมีขนาด A4 และไม่่ควรมีข้อ้มููล
เยอะเกิินไป ส่่วนตำำ�แหน่่งของป้้ายพื้้�นที่่�ชุุมชนควรอยู่่�บริิเวณด้้านหน้้าของพิิพิิธภััณฑ์์ และควร
ทำำ�ป้ายยินิดีตี้อ้นรับั และป้า้ยบอกทางเพิ่่�มเติมิ 3. ชุดุกิจิกรรม มีเีนื้้�อหาของหนังัสืือควรมีเีนื้้�อหา
เกี่่�ยวกับัวิถิีีชีีวิิต และสถานที่่�ในชุมุชน โดยกิจิกรรมศิิลปะที่่�เหมาะควรใช้ ้ระยะเวลาไม่ค่วรเกิิน 
15 นาทีี และควรเป็็นกิิจกรรมที่่�นำำ�อััตลัักษณ์์ หรืือสถานที่่�สำำ�คัญในชุุมชนมาประกอบใน
กิิจกรรม
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	 สรุุปแนวทางการออกแบบกิิจกรรมศิิลปะเพื่่�อสื่่�อสารความรู้้�ด้้านวััฒนธรรมให้้กัับ
คนในชุุมชนและนัักท่่องเที่่�ยว
	 จากการวิเคราะห์์ข้้อมููลเชิิงปริิมาณและคุุณภาพที่่�ได้้จากแบบสอบถามและการ
สััมภาษณ์์ผู้้�มีีส่่วนเกี่่�ยวข้้อง แนวทางการออกแบบกิิจกรรมมีี 5 ประเด็็นสำำ�คััญ ดัังนี้้�
	 1. การคัดเลืือกเนื้้�อหาสำำ�หรัับหนัังสืือและแผนที่่�ชุุมชนเพ่ื่�อส่่งเสริมการเรีียนรู้้�วิถีี
ชีวีิติชุมุชนลำำ�พญา สำำ�หรับัหนังัสืือควรประกอบด้ว้ยเนื้้�อหาหลักั เช่น่ แผนที่่�สถานที่่�ท่อ่งเที่่�ยว 
ข้้อควรรู้้�เกี่่�ยวกัับวิิถีีชีีวิิตชาวลำำ�พญา ประวััติิความเป็็นมาของชุุมชนลำำ�พญา และเรื่่�องเล่่าจาก
ชุุมชน รููปแบบควรเรีียบง่่าย มีีภาพประกอบ และใช้้ภาษาที่่�เข้้าใจง่่าย เพ่ื่�อให้้เหมาะกัับผู้้�ใช้้
หลากหลายกลุ่่�ม ส่่วนแผนที่่�ควรระบุุตำำ�แหน่่งถานที่่�ท่่องเที่่�ยวในชุุมชน สถานที่่�สำำ�คัญ และ
สิ่่�งอำำ�นวยความสะดวกอย่่างชััดเจน พร้้อมสััญลัักษณ์์ช่่วยในการอ่่าน
	 2. กิิจกรรมศิิลปะควรออกแบบให้้สอดคล้้องกัับบริิบทพื้้�นที่่� เช่่น การจััดกิิจกรรมใน
พิิพิธิภััณฑ์์ หรืือบริิเวณใกล้้เคีียงในชุุมชน เพื่่�อให้ผู้้้�เข้้าร่่วมสามารถสััมผัสักับัสถานที่่�จริงิ ควบคู่่�
กัับสื่่�อการเรีียนรู้้�ประเภทแผนที่่� แผ่่นป้้าย หรืือหนัังสืือที่่�ให้้ข้้อมููล เช่่น ความเป็็นมาของชุุมชน 
เรื่่�องเล่่าท้้องถิ่่�น และข้้อควรรู้้�เกี่่�ยวกัับชุุมชน ซึ่่�งช่่วยเสริิมความเข้้าใจในมิิติิทางวััฒนธรรม
	 3. รูปูแบบของกิจิกรรมศิลิปะควรสร้า้งการมีสี่ว่นร่ว่มและนำำ�กลับัไปได้ ้เช่น่ กิจิกรรม
ภาพพิิมพ์์ ที่่�ผู้้�ร่่วมกิิจกรรมสามารถนำำ�กลัับไปเป็็นของที่่�ระลึึก เพ่ื่�อสร้างความภููมิใจและเพิ่่�ม
ความผููกพัันทางวััฒนธรรม
	 4. ควรพิจิารณาระยะเวลาและลักัษณะกิจิกรรมให้เ้หมาะสมกับักลุ่่�มเป้า้หมาย โดย
ระยะเวลาที่่�เหมาะสมอยู่่�ที่่� 5-10 นาทีต่ี่อกิจิกรรม ทั้้�งนี้้�การเตรียีมอุปุกรณ์ และคำำ�อธิบิายควรพร้้อม
ใช้้งานและเข้้าใจง่่าย เพื่่�อลดข้้อจำำ�กััดด้้านเวลา และส่่งเสริิมการเข้้าร่่วมอย่่างมีีประสิิทธิิภาพ
	 5. การจััดแสดงป้้ายความรู้้�และองค์์ประกอบสื่่�อควรคำำ�นึึงถึึงตำำ�แหน่่งและขนาดที่่�
เหมาะสม โดยควรติิดตั้้�งหน้้าพิิพิิธภััณฑ์์ และในตู้้�จััดแสดงเป็็นหลััก ใช้้ขนาด A4 พร้้อมเนื้้�อหา
ที่่�กระชับั สื่่�อถึงึเรื่่�องราวสำำ�คัญ เช่น่ ข้า้วของในพิพิธิภัณัฑ์ห์รืือสถานที่่�สำำ�คัญในชุมุชน เพื่่�อสร้า้ง
บริิบททางการเรีียนรู้้�ที่่�สััมพัันธ์์กัับกิิจกรรมศิิลปะ
	 จากการศึกษา จากการวิเิคราะห์์ข้อ้มููลเชิงิปริมิาณและคุณุภาพที่่�ได้จ้ากแบบสอบถาม
และการสัมัภาษณ์ผ้์ู้�มีสี่ว่นเกี่่�ยวข้อ้ง คณะผู้้�วิจิัยัจึงึได้อ้อกแบบและพัฒันาสื่่�อประชาสัมัพันัธ์แ์ละ
ชุุดกิิจกรรมศิิลปะ จำำ�นวน 4 รููปแบบ ได้้ดัังนี้้�
	 1. ป้ายประชาสััมพัันธ์์และป้้ายนำำ�ทาง เป็็นป้า้ยที่่�ติดิตั้้�งภายในบริเิวณวััดลำำ�พญา โดย
มีีป้้ายเชิิญชวนนัักท่่องเที่่�ยวชมพิิพิิธภััณฑ์์ฯ และร่่วมทำำ�กิจกรรมศิิลปะติิดตั้้�ง 2 จุุด ส่่วนป้้าย
นำำ�ทางไปสู่่�พิิพิิธภััณฑ์์ ฯ ติิดตั้้�ง 4 จุุด
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ภาพ 2
ภาพป้้ายประชาสััมพัันธ์์และป้้ายนำำ�ทาง

ภาพ 3
ภาพป้้ายความรู้้�

	 2. ป้้ายข้้อมููลวััตถุุสำำ�คััญและแผนที่่� ประกอบด้้วย 
	 1. ป้า้ยความรู้้�ในพิพิิธิภัณัฑ์พ์ื้้�นบ้า้นตลาดน้ำำ��วัดัลำำ�พญา เป็น็ป้า้ยความรู้้�ที่่�ช่ว่ยให้ผู้้้�เข้า้
ร่่วมกิิจกรรมได้้เข้้าใจถึึงความเป็็นมา และความสำำ�คััญของวััตถุุสิ่่�งของที่่�จััดแสดงในพิิพิิธภััณฑ์์
พื้้�นบ้้านตลาดน้ำำ��วััดลำำ�พญามากขึ้้�น 

 	 2. แผนที่่�ชุุมชน ประกอบด้้วย 1) ภาพชุุมชนในมุุมกว้้าง แม่่น้ำำ��ท่่าจีีน ถนน นฐ. 3049 
เทศบาลตำำ�บลลำำ�พญา โรงเรียีนวัดัลำำ�พญา วัดัลำำ�พญา ตลาดน้ำำ��วัดัลำำ�พญา พิพิิธิภัณัฑ์ฯ์ลำำ�พญา 
ตลาดเก่่าก๊๊กพระยา และศาลเจ้า้แม่่ทับัทิม (ศาลเจ้า้อาม่่า) และ 2) ภาพขยายภายในวัดลำำ�พญา 
ประกอบด้้วย สถานที่่�สำำ�คััญในวััดลำำ�พญา ตลาดน้ำำ��วััดลำำ�พญา พิิพิิธภััณฑ์์พื้้�นบ้้านตลาดน้ำำ��วััด
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ภาพ 4
ภาพแผนที่่�ชุุมชน

ภาพ 5
ภาพหนัังสืือลำำ�พญา Story 

ลำำ�พญา ที่่�จอดรถ และสุุขา เพื่่�อให้้ผู้้�เข้้าร่่วมกิิจกรรมทราบถึึงตำำ�แหน่่งของสถานที่่�ต่่าง ๆ ที่่�น่่า
สนใจ

	 3. หนัังสืือลำำ�พญา Story จััดทำำ�ในขนาด A5 มีีจำำ�นวนทั้้�งหมด 16 หน้้า (รวมปก) 
เป็น็หนังัสืือที่่�ได้ร้วบรวมข้้อมููลเกี่่�ยวกัับชุมุชนลำำ�พญา เพ่ื่�อให้้ผู้้�เข้า้ร่ว่มกิิจกรรมศึึกษาข้้อมููลเพิ่่�ม
เติิมจากที่่�แสดงในป้้ายความรู้้� ได้้แก่่ 1) ความเป็็นมาชุุมชน ตำำ�นาน และเรื่่�องเล่่าจากคนใน
ชุุมชน 2) สถานที่่�สำำ�คััญของชุุมชน 3) สิินค้้าขึ้้�นชื่่�อของชุุมชน และ 4) แผนที่่�อธิิบายจุุดสำำ�คััญ
และสิ่่�งอำำ�นวยความสะดวกในชุุมชน
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ภาพ 6
ภาพโปสการ์์ด

	 4. ชุดภาพพิิมพ์์บนโปสการ์์ด Stamp Stories โดยให้้ผู้้�เข้้าร่่วมกิิจกรรมปั๊๊�มโลโก้้
ตลาดลำำ�พญา ทั้้�ง 5 เลเยอร์ลงบนโปสการ์์ด และเขีียนความประทัับใจ ความรู้้�ที่่�ได้้รัับจาก
กิิจกรรม หรืือข้้อความอ่ื่�น ๆ ลงบนโปสการ์์ดเพื่่�อนำำ�กลัับไปเป็็นของที่่�ระลึึกจากพิิพิิธภััณฑ์์
พื้้�นบ้้านตลาดน้ำำ��วััดลำำ�พญา

	 3. เพื่่�อศึึกษาผลการจัดกิิจกรรมร่่วมกับัชุุมชนลำำ�พญา อำำ�เภอบางเลน จังหวััดนครปฐม
	 3.1 แบบประเมิินความพึึงพอใจของผู้้�เข้้าร่่วมกิิจกรรม 

ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม

ลำำ�ดัับ เพศ อายุุ

1 หญิิง (15 คน = 46.9%) ต่ำำ��กว่่า 15 ปีี (1 คน = 3.1%)

2 ชาย (9 = 28.1%) 15-20 ปีี (2 คน = 6.3%)

3 อื่่�น ๆ (8 คน = 25%) 21-40 ปีี (11 คน = 34.3%)

4 41-60 ปีี (16 คน = 50%)

5 มากกว่่า 60 ปีี (2 คน = 6.3%)

ตาราง 3
ตารางแบบประเมิินความพึึงพอใจของผู้้�เข้้าร่่วมกิิจกรรม 
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ตอนที่่� 2  ความคิิดเห็็นต่่อการจััดกิิจกรรมศิิลปะส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�วิิถีีชีีวิิตชุุมชนลำำ�พญา

ข้้อที่่� รายการ ค่่าเฉลี่่�ย ระดัับ

หนัังสืือและแผนที่่�ชุุมชน

1 ท่่านได้้รัับความรู้้�เกี่่�ยวกัับประวััติิความเป็็นมาของ
ชุุมชนลำำ�พญา

4.34 ดีี

2 ท่่านได้้รับัความรู้้�เกี่่�ยวกับัภููมิปัิัญญาของชุมุชนลำำ�พญา 4.38 ดีี

3 ท่่านได้้รัับข้้อมููลของชุุมชนลำำ�พญาจากแผนที่่�ชุุมชน 4.38 ดีี

4 ขนาดข้้อมููลของหนัังสืือมีีความเหมาะสม 4.34 ดีี

5 ภาพประกอบสวยงาม 4.47 ดีี

6 ขนาดตััวอัักษร และข้้อความอ่่านเข้้าใจง่่าย 4.44 ดีี

รวมคะแนน 4.39 ดีี

ป้้ายความรู้้�

7 ท่่านได้้รัับความสะดวกในการเรีียนรู้้�จากป้้ายความรู้้� 4.31 ดีี

8 ป้้ายความรู้้�จััดวางข้้อมููลได้้เหมาะสม 4.38 ดีี

9 ป้้ายความรู้้�มีีตำำ�แหน่่งการวางที่่�เหมาะสม 4.34 ดีี

10 ขนาดข้้อมููลของหนัังสืือมีีความเหมาะสม 4.50 ดีี

11 ภาพประกอบสวยงาม 4.47 ดีี

12 ขนาดตััวอัักษร และข้้อความอ่่านเข้้าใจง่่าย 4.44 ดีี

รวมคะแนน 4.41 ดีี

	 โดยมีกีารให้้ความความหมายของระดัับความพึึงพอใจดัังนี้้�
	 เกณฑ์์ผลการประเมินิผลโครงการ
			   มากกว่่า 4.50                =          	ดี มีาก
			   3.51 – 4.50                  =         	ดี ี
			   2.51 – 3.50                  =         	 ปานกลาง
			   1.51 – 2.50                  =          	 พอใช้้
			น้   อยกว่่า 1.51                =          	 ควรปรับัปรุงุ
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ตอนที่่� 2  ความคิิดเห็็นต่่อการจััดกิิจกรรมศิิลปะส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�วิิถีีชีีวิิตชุุมชนลำำ�พญา

ข้้อที่่� รายการ ค่่าเฉลี่่�ย ระดัับ

กิิจกรรมศิิลปะ

13 ท่่านมีีความสุุขจากการทำำ�กิิจกรรมศิิลปะ 4.41 ดีี

14 กิิจกรรมมีีความสร้้างสรรค์์ 4.34 ดีี

15 กิิจกรรมทำำ�ได้้ง่่ายไม่่ยุ่่�งยาก 4.31 ดีี

16 กิิจกรรมสอดคล้้องกัับวิิถีีชีีวิิตชุุมชน 4.41 ดีี

17 ระยะเวลาในการทำำ�กิิจกรรมมีีความเหมาะสม 4.41 ดีี

รวมคะแนน 4.38 ดีี

คะแนนเฉลี่่�ยรวมทุุกข้้อ 4.39 ดีี

ตอนที่่� 3 ข้้อเสนอแนะเพิ่่�มเติิม

ตองการให้้มีีการประชาสััมพัันธ์มากขึ้้�น โดยเฉพาะป้้ายนำำ�ทางเนื่่�องจากที่่�ตั้้�งของพิิพิิธภััณฑ์์ค่่อนข้้างหายาก ควรมีีน้ำำ��ดื่่�ม
บริิการ มีีไฟและพััดลม และเสนอแนะว่่าตััวปั๊๊�มอาจเล็็กเกิินไปทำำ�ให้้จัับไม่่ถนััด

	 จากผลการประเมินิความพึงึพอใจของผู้้�ร่ว่มกิจิกรรมศิลิปะ จำำ�นวน 32 คน พบว่า่ กลุ่่�ม
ผู้้�เข้า้ร่ว่มส่ว่นใหญ่เ่ป็น็เพศหญิงิ และอยู่่�ในช่ว่งอายุ ุ41–60 ปี ีซึ่่�งเป็็นกลุ่่�มวัยัทำำ�งานและผู้้�ใหญ่่ 
เมื่่�อพิจิารณาค่า่เฉลี่่�ยความพึงึพอใจพบว่า่ป้า้ยความรู้้�ได้้รัับความพึงึพอใจสููงที่่�สุดุ รองลงมาคืือ 
หนัังสืือและแผนที่่�ชุุมชน และกิิจกรรมศิิลปะตามลำำ�ดัับ แสดงให้้เห็็นถึึงความสำำ�คััญของข้้อมููล
ที่่�ชัดัเจนและน่่าสนใจในการสื่่�อสารเรื่่�องราวของชุมุชน นอกจากนี้้� ข้้อเสนอแนะที่่�ได้้รับัมากที่่�สุดุ
คืือความต้้องการให้้มีปี้า้ยนำำ�ทางเพิ่่�มเติมิ เพ่ื่�อให้้ผู้้�เข้า้ชมสามารถเข้า้ถึงึพิิพิธิภััณฑ์ไ์ด้้สะดวกขึ้้�น 
และเสนอให้้จัดัเตรียีมบริกิารเครื่่�องดื่่�ม รวมถึงึปรับัขนาดของตัวัปั๊๊�มให้้ง่่ายต่่อการใช้้งานมากขึ้้�น 
ซึ่่�งสะท้้อนถึึงความใส่่ใจของผู้้�เข้้าร่่วมต่่อรายละเอีียดที่่�ช่่วยเสริิมสร้างประสบการณ์ที่่�ดีีใน
กิิจกรรม

สรุุปและอภิิปรายผล

	ผล จากการวิจิัยัวัตัถุปุระสงค์ท์ี่่� 1 พบว่า่ ชุมุชนลํําพญา เป็น็ชุมุชนที่่�มีคีวามเป็น็มาตั้้�งแต่่
ช่่วงรััชกาลที่่� 1-3 แห่่งกรุุง รััตนโกสิินทร์์ซึ่่�งเป็็นช่่วงศึึกสงคราม มีีการกวาดต้้อนผู้้�คน และ
สืืบเชื้้�อสายอยู่่�ร่วมกัันในพื้้�นที่่� ทั้้�งยังัมีชีาวจีีนที่่�เข้า้มาเป็็นแรงงานในอุตสาหกรรมทางการเกษตร 
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จนในเวลาต่่อมาได้้ปรัับเปลี่่�ยนอาชีีพเป็็นพ่่อค้้านายทุุน ชุุมชนแห่่งนี้้�มีีชาวบ้้านสองกลุ่่�มใหญ่่ 
คืือ ชาวมอญและชาวจีนี (วงศกร นาควิจิิติร, 2566) ซึ่่�งชาวจีนีเข้า้มาตั้้�งถิ่่�นฐานในบริเิวณจังัหวัดั
นครปฐมมากที่่�สุุด โดยมาเป็็นแรงงานปลููกอ้้อย และแรงงานในโรงงานน้ำำ��ตาล ต่่อมาจึึงปรัับ
เปลี่่�ยนไปทำำ�อาชีีพเกษตรกรรม และพ่่อค้้านายทุุนในเวลาต่่อมา (สุุภาภรณ์์ จิินดามณีีโรจน์์, 
2554) แต่่ในปััจจุุบัันชุุมชนการค้้าตลาดก๊๊กพระยาได้้ซบเซาลง ต่่อมามีีการจััดตั้้�งตลาดน้ำำ��ขึ้้�น
ใหม่่บริิเวณวััดลํําพญาริิมแม่่นํ้้�าท่่าจีีน ซึ่่�งเป็็นสถานที่่�ท่่องเที่่�ยวแห่่งใหม่่ที่่�ได้้รัับความนิิยมจาก
นัักท่่องเที่่�ยว ทั้้�งยัังมีีการสร้้างพิิพิิธภััณฑ์์พื้้�นบ้้านตลาดนํ้้�าวััดลำำ�พญาเพื่่�อเก็็บรวบรวมสิ่่�งของที่่�
เกี่่�ยวของกัับชุุมชนลำำ�พญา
	ผล จากการวิจิัยัวัตัถุปุระสงค์์ที่่� 2 พบว่า พิพิิธิภัณัฑ์์ลำำ�พญาเป็็นหนึ่่�งในสถานที่่�ท่่องเที่่�ยว
ที่่�นัักท่่องเที่่�ยวให้้ความสนใจ แต่่เน่ื่�องจากสถานการณ์ COVID-19 ทำำ�ให้้ตลาดซบเซา และ
พิพิิธิภัณัฑ์เ์ป็น็ที่่�รู้้�จักัน้อ้ยลง รวมถึงึการปรัับพื้้�นที่่�และร้า้นค้า้ทำำ�ให้พ้ิพิิธิภัณัฑ์พ์บเห็็นได้ย้ากขึ้้�น 
อีกีทั้้�งบริเิวณชุุมชนไม่ม่ีแีผนที่่�หรืือป้า้ยนำำ�ทางเพื่่�ออำำ�นวยความสะดวก และไม่่มีกีิจิกรรมที่่�ดึงึดููด
ให้้คนในชุุมชน และนักัท่่องเที่่�ยวเกิดิความสนใจร่่วมด้้วย คณะผู้้�วิจิัยัจึงึได้้จัดักิจิกรรมการเรียีนรู้้�
ในพิพิิธภััณฑ์์พื้้�นบ้านตลาดน้ำำ��วััดลำำ�พญา โดยมีีส่ื่�อการเรีียนรู้� หนัังสืือ “ลำำ�พญา Story” ที่่�
ถ่า่ยทอดเรื่่�องราวของชุมุชนในรููปแบบภาพการ์ต์ููนที่่�เข้า้ใจง่า่ย ป้า้ยความรู้้�วัตัถุสุิ่่�งของสำำ�คัญัใน
พิิพิิธภััณฑ์์ และแผนที่่�ชุุมชนลำำ�พญาที่่�เชื่่�อมโยงกัับสถานที่่�สำำ�คัญในพื้้�นที่่� ช่่วยให้้ผู้้�เข้้าร่่วม
กิิจกรรมเกิิดความสนใจ และเชื่่�อมโยงกัับวััฒนธรรมของชุุมชนได้้อย่่างเป็็นรููปธรรม ซึ่่�งเป็็นไป
ตามผลการสำำ�รวจจากคนในชุุมชน และนัักท่่องเที่่�ยว ในแนวทางการกำำ�หนดเนื้้�อหา อีีกทั้้�ง
การจัดักิจิกรรม Stamp Stories ลำำ�พญา ยังัเปิิดโอกาสให้้ผู้้�เข้้าร่่วมได้้เขียีนบันัทึกึความประทับัใจ 
และสร้า้งสรรค์ง์านศิลปะของตนเอง เป็น็การเปิดิพื้้�นที่่�ให้เ้กิดิการแลกเปลี่่�ยนเรียีนรู้้� และกระตุ้้�น
ให้ค้นในชุุมชนได้เ้ข้า้มามีสี่ว่นร่วมกัับกิจิกรรมมากยิ่่�งขึ้้�น สอดคล้อ้งกับั ชัยัฤทธิ์์� ทองรอด (2559) 
ที่่�ได้้ทำำ�การศึึกษาการจัดการโลจิิสติิกส์์การท่องเที่่�ยวเชิิงประวััติิศาสตร์ และวััฒนธรรมจัังหวััด
นครปฐม พบว่่า สถานการณ์์การท่่องเที่่�ยวจัังหวััดนครปฐมในปััจจุุบัันมีีนัักท่่องเที่่�ยวเดิินทาง
มาอย่่างต่่อเน่ื่�องทั้้�งชาวไทย และชาวต่่างชาติิ เพราะอยู่่�ใกล้้กรุุงเทพฯ เดิินทางสะดวกสบาย 
แต่่ทั้้�งนี้้�การพััฒนาการท่่องเที่่�ยวต้้องทำำ�ควบคู่่�กัับการพััฒนาคนในชุุมชน และให้้คนในชุุมชนมีี
ส่่วนร่่วมในการวางแผนตััดสิินประเมิินผลกระทบที่่�เกิิดจากการท่่องเที่่�ยวด้้วย 
	ผล จากการวิิจััยวััตถุุประสงค์์ที่่� 3 พบว่่า เดิิมพิิพิิธภััณฑ์์อยู่่�ในที่่�พบเห็็นได้้ยากรวมถึึง
ขาดกิจิกรรมที่่�สร้า้งความสนใจให้ก้ับันักัท่อ่งเที่่�ยว โดยหลังัจากที่่�นำำ�สื่่�อประชาสัมัพันัธ์ ์และชุดุ
กิจิกรรมมาจััดกิจิกรรมแล้้ว ผู้้�เข้า้ร่ว่มกิิจกรรมก็็ให้ค้วามสนใจ และมีีส่ว่นร่วมในการเรียีนรู้�อย่า่ง
เต็็มที่่� โดยเฉพาะการเรีียนรู้้�ผ่านสื่่�อที่่�ออกแบบให้้เหมาะสมกัับกลุ่่�มเป้้าหมาย เช่่น สื่่�อภาพ
การ์ต์ููน แผนที่่�ชุมุชน และป้้ายความรู้้�วัตัถุสำำ�คัญั ซ่ึ่�งช่ว่ยให้้การเรียีนรู้�วัฒันธรรมของชุมุชนเป็็น
เรื่่�องที่่�เข้้าถึงึได้้ง่่าย และสนุกุสนาน ซึ่่�งสอดคล้้องกับั ณชนก หล่่อสมบููรณ์ และโสมฉาย บุญุญานันัต์ 
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(2562) ในการจัดกิิจกรรมศิิลปะวััฒนธรรมที่่�เป็็นเอกลัักษณ์์ของชุุมชน เป็็นการนำำ�ศิลปะ
วััฒนธรรมอัันโดดเด่่นของชุุมชนที่่�สะท้้อนถึึงสัังคมและวััฒนธรรม มาผสมผสานความรู้้�จาก
บรรพบุุรุุษขึ้้�นเป็็นผลผลิิต ซึ่่�งทำำ�ให้้ศิิลปวััฒนธรรมนั้้�นได้้รัับการยอมรัับและรู้้�จัักเป็็นวงกว้้าง
มากยิ่่�งขึ้้�น อีกีทั้้�งยังัจะเป็น็การเผยแพร่ง่านศิลิปวัฒันธรรมที่่�เป็็นเอกลักัษณ์ข์องชุุมชนให้ค้งอยู่่�
อีีกด้้วย ในการทำำ�วิจััยครั้้�งนี้้�ส่่งผลให้้คณะผู้้�วิิจััยเองได้้พััฒนาทัักษะของตนทั้้�งด้้านการจััดการ
เรียีนรู้้� การทำำ�งานร่ว่มกับัชุมุชน และการแก้ไ้ขปัญัหาเฉพาะหน้า้ได้อ้ย่า่งมีปีระสิทิธิภิาพ ชุมุชน
ลำำ�พญาได้้เห็็นถึึงความสำำ�คััญของการอนุุรัักษ์์วััฒนธรรม และพร้้อมให้้ความร่่วมมืือในการจััด
กิจิกรรมในอนาคต อีกีทั้้�งยังัมีขี้อ้เสนอแนะให้ม้ีกีารประชาสัมัพันัธ์ก์ิจิกรรมให้ก้ว้า้งขวางยิ่่�งขึ้้�น 
และพััฒนาส่ื่�อการเรีียนรู้�ให้้ครอบคลุุมสิ่่�งของจััดแสดงในพิพิิธภััณฑ์์ให้้ครบถ้วนมากยิ่่�งขึ้้�น ซ่ึ่�ง
ทั้้�งหมดนี้้�ช่่วยส่่งเสริิมให้้พิิพิิธภััณฑ์์พื้้�นบ้้านตลาดน้ำำ��วััดลำำ�พญากลายเป็็นแหล่่งเรีียนรู้้�เชิิง
สร้้างสรรค์์ที่่�สำำ�คััญของชุุมชน และเป็็นจุุดหมายของนัักท่่องเที่่�ยวในอนาคต

ข้้อเสนอแนะ

	 1. ควรศึกึษาผลของกิจิกรรมต่อ่ความเข้า้ใจและเจตคติขิองผู้้�เข้า้ร่ว่มในระยะยาว เช่น่ 
การติดิตามพฤติกิรรมการเข้า้ชมพิพิิธิภัณัฑ์ ์หรืือการเข้า้ร่ว่มกิจิกรรมทางวัฒันธรรมของชุมุชน
หลัังจากจบกิิจกรรม เพื่่�อประเมิินความยั่่�งยืืนของการเรีียนรู้้�
	 2. ควรมีกีารต่อยอดกิจกรรม เช่่น นำำ�ไปบููรณาการกับัการเรียีนการสอนในโรงเรียีนใน
พื้้�นที่่�
	 3. ควรมีีการประชาสััมพัันธ์์ให้้มากขึ้้�น เช่่น ในสื่่�อออนไลน์์ หรืือขอความร่่วมมืือจาก
นัักเรีียนในโรงเรีียนในการประชาสััมพัันธ์์ผ่่านช่่องทางโซเซีียลมีีเดีียต่่าง ๆ
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