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บทคัดย่อ
	 จังัหวัดัน่่านมีคีวามโดดเด่น่ด้า้นศิลิปะผ้า้ทอพื้้�นบ้้านที่่�งดงามด้ว้ยสีสีันัและลวดลาย
ที่่�มีีความหมายสััมพัันธ์์กัับความเชื่่�อ ก ารวิิจััยนี้้�จึึงมีีวััตถุุประสงค์์เพื่่�อพััฒนากิิจกรรม
ศิิลปะและกระบวนการที่่�ส่่งเสริมการเห็็นคุุณค่่า ก ารสร้างความรู้้�ที่่�เกี่่�ยวกัับอััตลัักษณ์์
ศิิลปะผ้า้ทอจัังหวััดน่่านสำหรับันักัท่อ่งเที่่�ยว ใช้ว้ิธิีกีารวิจิัยัแบบผสมผสาน มีกีารดำเนินิ
การวิจิััย แบ่ง่เป็็น 2 ระยะ คืือ 1) ระยะศึึกษารููปแบบอัตัลัักษณ์ศ์ิิลปะผ้้าทอจัังหวััดน่่าน 
2) ระยะพััฒนาและทดสอบกิจิกรรมศิิลปะแบบผสมผสานที่่�พัฒันาขึ้้�น กลุ่่�มตััวอย่่าง ได้้แก่่ 
นักัท่องเที่่�ยวไทย 3 กลุ่่�มช่่วงวัยั เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ ได้้แก่่ แบบประเมินิการเห็น็คุณุค่่าแบบ 
Rating Scale 4 ระดัับ แบบสะท้้อนคิิด และแบบสอบถามความพึึงพอใจ วิ เคราะห์์
ข้้อมููลด้้วยค่่าเฉลี่่�ยเลขคณิิต ค่าร้้อยละ และค่่าส่ว่นเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน ผลการวิิจัยั พบว่่า 
1) ชุดกิจิกรรมที่่�พััฒนาข้ึ้�นคืือ “มายเตลูู-มููเตลาย” เป็น็กิจิกรรมที่่�นักัท่อ่งเที่่�ยวสามารถ
ทำได้้ด้้วยตนเองทั้้�งก่่อนและระหว่่างการท่่องเที่่�ยว ประกอบด้้วย กิิจกรรมที่่� 1 ปกลาย
มงคล คืือ กิิจกรรมการตกแต่่งปกสมุุดจดบัันทึึก  กิิจกรรมที่่� 2 เครื่่�องลายนำโชค คืือ 
การประดิิษฐ์์พวงกุุญแจนำโชค กิิจกรรมที่่� 3 แต้้มสีีเสริิมดวง คืือ การระบายสีีป้้ายห้้อย
กระเป๋า๋เดินิทาง 2) ผลการทดสอบชุดุกิจิกรรมที่่�พัฒันาข้ึ้�น พบว่า่ ในด้า้นการเห็น็คุณุค่า่ 
กลุ่่�มวัยัเรียีน (7 – 14 ปี) มีกีารเห็น็คุณุค่่าระดัับสููง ( X  = 2.90) กลุ่่�มเยาวชน (15 – 24 ปี) 
มีีการเห็็นคุุณค่่าระดัับสููง ( X  = 3.03) กลุ่่�มวััยผู้้�ใหญ่่และวััยสููงอายุุ (25 ปีีขึ้้�นไป) มีการ
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เห็็นคุุณค่่าระดัับสููง ( X  = 3.24) ในด้้านความรู้้�ที่่�ได้้รัับ พบว่่า กลุ่่�มเป้้าหมายทั้้�งหมดมีี
ระดัับความรู้้�เกี่่�ยวกัับผ้้าทอจัังหวััดน่่านหลัังทำกิิจกรรมโดยเฉลี่่�ย 7.13 คะแนน 
จาก 10 คะแนน มีีความพึึงพอใจต่่อกิิจกรรมในภาพรวมอยู่่�ในระดัับมาก ( X  = 4.33) 
คำสำคััญ : กิิจกรรมศิิลปะ การเห็็นคุุณค่่า ศิลปะผ้้าทอจัังหวััดน่่าน 

Abstract
	 One of the various cultural crafts produced locally in the Nan province 
is textile handicraft. These designs not only have exquisite weaving and 
gorgeous colors, but they also interpolate meanings that reflect the beliefs 
of the Nan people. This research aimed to develop art activities and processes 
that promote appreciation and knowledge about the identity of Nan’s textile 
handicraft for creative travelers. The research uses mixed methods, divide 
into 2 phases: 1) The investigation of the identity of Nan’s textile handicraft, 
2) The development and the quality testing of the blended art activities. The 
samples were three age groups among Thai tourists. Research tools included 
a rating scale evaluation form, a reflection form, and a satisfaction 
questionnaire. Data were gathered using interview forms and evaluation forms, 
and analyzed using the arithmetic mean, percentage, and standard deviation. 
The findings of the study were as follows: 1) The blended art activity was 
“MY TE LU.” It was an activity that tourists could do by themselves. They 
could do both before and during traveling, consisting of “Auspicious Cover”, 
the activity for decorating the cover of a notebook. “Lucky Keychains” was 
the invention of lucky keychains. “Coloring Fortuned”, was a coloring luggage 
tags activity. 2) The results of the experimental activities showed that after 
doing the activities, 7 – 14 years old had a high level of appreciation ( X  = 
2.90). 15 – 24 years old had a high level of appreciation ( X  = 3.03). 25 years 
or older had a high level of appreciation ( X  = 3.24). In terms of knowledge 
gained, it was found that all sample group had level of knowledge about 
Nan’s textile handicrafts after doing the activities averaged 7.13 out of 10 
points. Their satisfaction with activities was at a high level ( X  = 4.33). 
Keywords: Art activity, Appreciation, Nan’s Textile Handicraft
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บทนำ� 
	 จัังหวััดน่่านเป็็นกลุ่่�มแหล่่งท่่องเที่่�ยวที่่�มีีความโดดเด่่นอารยธรรมล้้านนาและ
กลุ่่�มชาติิพัันธุ์์� มี อััตลัักษณ์์ด้้านวััฒนธรรมและภููมิปััญญา ส ามารถพััฒนาสู่่�สินค้้าและ
บริิการการท่่องเที่่�ยวเชิิงสร้้างสรรค์์ มี ีศัักยภาพดึึงดููดนัักท่่องเที่่�ยวเป็็นจำนวนมาก
เนื่่�องจากเป็็นหนึ่่�งใน 12 เมืืองต้้องห้้ามพลาด (Chula Creative Tourism, 2563) 
ได้รั้ับรางวััลชุมุชนปลอดภััยและแหล่่งท่อ่งเที่่�ยวยั่่�งยืืนระดัับโลก เป้า้หมายเพื่่�อยกระดัับ
จังัหวััดน่่านให้เ้ป็น็เครืือข่า่ยเมืืองสร้า้งสรรค์์ The UNESCO Creative Cities Network 
(UCCN) ด้้านหััตถกรรมและศิิลปะพื้้�นบ้้าน จากการประสานงานและความร่่วมมืือของ
ทุุกภาคส่ว่น(Creative Cities of Craft & Folk Art) (ประชาสัมัพันัธ์จ์ังัหวัดัน่า่น, 2563) 
จัังหวััดน่่านอุุดมไปด้วยศิิลปะพ้ื้�นบ้้านไม่่ว่่าจะเป็็นเครื่่�องจัักสาน งานแกะสลัก 
งานกระดาษ งานจิิตรกรรม และที่่�มีีความน่่าสนใจเป็็นอย่่างยิ่่�ง คืื อ “ศิิลปะผ้้าทอพื้้�น
บ้้านของจัังหวััดน่่าน” เป็็นศิิลปะพ้ื้�นบ้้านที่่�มีีความเป็็นอััตลัักษณ์์ท้้องถ่ิ่�นของชาติิพัันธุ์์�
ต่่าง ๆ ในจัังหวััดน่่านที่่�หลากหลาย ป รากฏอยู่่�ในจิิตรกรรมฝาผนังที่่�เก่่าแก่่ มี การ
ประยุุกต์์ พั ฒนาผลิิตภััณฑ์์ผ้้าทอให้้เป็็นที่่�นิิยมในหมู่่�นัักท่่องเที่่�ยว ลวดลายอััตลัักษณ์์ 
ได้แ้ก่ ่ผ้าซิ่่�นม่า่น ผ้าซิ่่�นป้อ้ง ผ้า้ซิ่่�นน้้ำไหล ผ้าซิ่่�นคำเคิิบ ผ้า้ซิ่่�นก่า่น ผ้า้ซิ่่�นเชียีงแสน และ
ผ้า้ซิ่่�นตีนีจก (สำนักัศิลิปากรที่่� 7 น่า่น, 2555) ถึึงอย่า่งนั้้�นด้ว้ยกระแสสังัคมนิยิมจึึงทำให้้
ความนิยิมลดและการตระหนักัถึึงคุณุค่่าของงานศิลิปะพื้้�นบ้้านลดน้้อยลง (นฤทธิ์์� วัฒันภูู, 
2555) ส่่งผลถึึงความรู้้� ความเข้้าใจที่่�มีีต่่อศิิลปะผ้้าทอพื้้�นบ้้านลดลงไปด้้วย 
	 ดัังนั้้�นผู้้�วิิจััยจึึงต้้องการพััฒนากิิจกรรมที่่�มีีกระบวนการสร้างสรรค์์ผลงานด้้วยวิิธีี
การทางศิิลปะสำหรัับนัักท่องเที่่�ยว ให้้สามารถเข้า้ถึึงกิจิกรรมได้้ทุกุกลุ่่�มเป้้าหมาย ทำให้้
เกิิดการเห็น็คุณุค่่าของอัตัลักัษณ์์ศิลิปะผ้้าทอพื้้�นบ้้านจังัหวัดัน่่าน นำไปสู่่�การเกิดิความตระหนักั 
ภาคภููมิใจ รู้้�สึึกรัก หวงแหน ส่ง่ผลถึึงการสนับสนุนุ อนุุรักัษ์ นอกเหนืือจากนั้้�นยังัสามารถ
ส่่งเสริิมและประชาสััมพัันธ์์การท่่องเที่่�ยวเชิิงสร้้างสรรค์์ของจัังหวััดน่่านได้้อีีกด้้วย

วตัถุประสงค์ 
	 เพื่่�อพััฒนากิิจกรรมศิิลปะและกระบวนการที่่�ส่่งเสริมการเห็็นคุุณค่่า ก ารสร้าง
ความรู้้�ที่่�เกี่่�ยวกัับอััตลัักษณ์์ศิิลปะผ้้าทอจัังหวััดน่่านสำหรัับนัักท่องเที่่�ยว

คำ�ถามวิจัย
	 รููปแบบกิจิกรรมศิลิปะที่่�ส่ง่เสริมิการเห็น็คุณุค่า่ของอัตัลักัษณ์ศ์ิลิปะผ้า้ทอจัังหวัดั

น่่านสำหรัับนัักท่่องเที่่�ยวมีีลัักษณะเป็็นอย่่างไร
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ขอบเขตในการศึกษา

	 การวิิจััยในครั้้�งนี้้�เป็็นการวิิจััยและพััฒนา (Research and Development) 

มีีขอบเขตการวิิจััย ดัังนี้้�

	 1.	ขอบเขตด้้านเนื้้�อหา

	 	 1.1	 การศึึกษารููปแบบอััตลัักษณ์์ศิิลปะผ้้าทอของจัังหวััดน่่านศึึกษาเฉพาะ

ลวดลายและสีีสััน จากเอกสารที่่�เกี่่�ยวข้้องและการลงพื้้�นที่่�เก็็บข้้อมููล

	 	 1.2	 การพัฒันากิจิกรรมศิิลปะแบบผสมผสานและผลิติภัณัฑ์ช์ุมุชนในกิจิกรรม

ศิิลปะ จะพััฒนาจำนวน 3 กิิจกรรม ซึ่่�งเป็็นชุุดกิิจกรรมศิิลปะที่่�มีีพื้้�นฐานการออกแบบ

จากทฤษฎีีการจััดการเรีียนรู้้�แบบผสมผสานกัับการจััดกิิจกรรมในการท่่องเที่่�ยวเชิิง

สร้างสรรค์์ ซึ่่�งเป็็นการผสมผสานรููปแบบการจััดกิิจกรรมที่่�หลากหลายทั้้�งในรููปแบบ 

face to face และ online

	 2. ขอบเขตด้้านประชากรและกลุ่่�มตััวอย่่าง

	 	 2.1	 ประชากรสำหรับัปฏิบัิัติิกิจิกรรมศิลิปะแบบผสมผสาน ได้้แก่่ นักัท่องเที่่�ยว

เชิิงสร้้างสรรค์์ทั่่�วไปในประเทศไทย

	 	 2.2	 กลุ่่�มตััวอย่่างสำหรัับทดสอบกิิจกรรมศิิลปะแบบผสมผสานที่่�พััฒนาข้ึ้�น 

ได้้แก่่ กลุ่่�มนักัท่องเที่่�ยวเชิงิสร้างสรรค์์ไทย 3 กลุ่่�มช่่วงวัยั ได้้แก่่ กลุ่่�มวัยัเรียีน (7 – 14 ปี) 

กลุ่่�มเยาวชน (15 – 24 ปี ี) กลุ่่� มวััยผู้้�ใหญ่่และวััยสููงอายุุ (25 ปี ีขึ้้�นไป) จ ำนวนวััยละ 

10 คน รวมทั้้�งหมด 30 คน 

แนวคิดทฤษฎีและทบทวนวรรณกรรม
	ศิ ิลปะพื้้�นบ้้าน เป็็นวััตถุุสร้้างขึ้้�นโดยชาวบ้้านที่่�ใช้้ภููมิิปััญญาในการสร้้างสิ่่�งของ 
เครื่่�องใช้้ สิ่่�งก่่อสร้้าง งานศิิลปะ ออกมาให้้เห็็นเป็็นลัักษณะเฉพาะถิ่่�นของตน พ้้นจาก
อิิทธิิพลของวััฒนธรรมเมืือง (วุุฒิิ วััฒนสิิน, 2541) เป็็นการสืืบทอดมาจากคนรุ่่�นหนึ่่�งสู่่�
คนอีีกรุ่่�นหนึ่่�ง ก ารสร้้างงานศิิลปะพ้ื้�นบ้้านทำขึ้้�นเพื่่�อตอบสนองความจำเป็็นด้้าน
ประโยชน์์ใช้้สอยในชีีวิิตประจำวััน ป ระเพณี ความเชื่่�อ ข องกลุ่่�มชนในท้้องถิ่่�นนั้้�น ๆ 
โดยไม่่ได้้มุ่่�งประโยชน์์ด้้านความงามเป็็นหลััก
	 สภาพทั่่�วไปของการส่่งเสริิมศิิลปะพื้้�นบ้้านของจัังหวััดน่่าน จัังหวััดน่า่นมีีการ
เปลี่่�ยนแปลงไปเป็็นเมืืองท่่องเที่่�ยวมากขึ้้�น มีีการเปลี่่�ยนตึึก เก่่า ที่่�อยู่่�อาศััยให้้เป็็นร้้าน
อาหาร ที่่�พััก โรงแรม จากที่่�ผ่่านมาได้้รัับรางวััล ได้้แก่่ รางวััลชุุมชนปลอดภััยระดัับโลก 
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(A Safe Community : ISCCC) นครแห่่งความสุุข เมืืองเก่่าที่่�มีีชีีวิิต (Nan The City 
of Happiness : A Lively Old Town) รางวัลัสุุดยอด 100 แหล่่งท่่องเที่่�ยวยั่่�งยืืนระดับัโลก 
(Sustainable Destinations TOP 100)รวมไปจนถึึงทุุกภาคส่่วนมีีส่่วนร่่วมในการ 
กระตุ้้�นให้้ขับัเคลื่่�อนจังัหวััดน่า่น ไปสู่่�เครืือข่่ายเมืืองสร้างสรรค์์ขององค์์การยููเนสโก Nan 
Craft and Folk Art Festival 2020 โดยจัังหวััดน่่าน ได้้เตรีียมความพร้้อมเข้้าประเมิิน
ในการเป็น็เครืือข่่ายเมืืองสร้างสรรค์์ The UNESCO Creative Cities Network (UCCN) 
ในปีี 2564 ด้้านหััตถกรรมและศิิลปะพ้ื้�นบ้้าน (Creative Cities of Craft & Folk Art) 
ขณะเดีียวกัันมีีการอบรมโดยองค์์การบริิหารการพััฒนาพ้ื้�นที่่�พิิเศษเพื่่�อการท่่องเที่่�ยว
อย่่างยั่่�งยืืน (อพท.) เพื่่�อส่่งเสริมให้้กลุ่่�มชาวบ้้านสามารถออกแบบผลิตภััณฑ์์ได้้ด้้วย
ตนเองเพื่่�อพััฒนาให้้ทัันสมััยและจำหน่่าย
	 จังัหวัดัน่่านเป็น็ 1 ใน 6 พื้้�นที่่�พิเิศษเพื่่�อการท่อ่งเที่่�ยวอย่า่งยั่่�งยืืนตามมติขิองคณะ
รััฐมนตรีี โดย อพท. ได้้ดำเนิินการพััฒนาพ้ื้�นที่่�พิิเศษตามแนวทางการท่่องเที่่�ยวอย่่าง
ยั่่�งยืืนโลก ที่่�ให้้ความสำคััญเรื่่�องการท่่องเที่่�ยวเพื่่�อคนทั้้�งมวล หรืือ Tourism for all ใน
เขตพื้้�นที่่�พิิเศษเมืืองเก่่าน่่าน และพื้้�นที่่�เชื่่�อมโยงครอบคลุุมพื้้�นที่่� 5 ตำบล ประกอบด้้วย 
ตำบลในเวียีง ตำบลบ่่อสวก ตำบลนาซาว ตำบลดู่่�ใต้้ และตำบลม่่วงตึ๊๊�ด เช่น่ ทำทางลาด
เพื่่�อคนพิกิาร อารยสถาปัตัย์ห์รืือการจััดทำสิ่่�งอำนวยความสะดวกต่า่ง ๆ  ที่่�ทำให้ผู้้้�สููงอายุุ 
ผู้้�พิกิาร ถืือเป็น็สิ่่�งสำคัญัในโลกยุคุปัจัจุบัุัน เพราะจำนวนผู้้�สููงอายุมุีมีากข้ึ้�นอย่า่งต่อ่เนื่่�อง 
เพราะคนกลุ่่�มนี้้�เป็็นนัักท่่องเที่่�ยวที่่�มีีคุุณภาพ มั ักไปเที่่�ยวกัันแบบครอบครััวหรืือมีี
ผู้้�ติดตามเป็็นหมู่่�คณะ (อพท.สำนัักงานพื้้�นที่่�พิิเศษเมืืองเก่่าน่่าน, 2563)
	 เนื่่�องจากจัังหวััดน่่านมีีศิิลปะพื้้�นบ้้านที่่�หลากหลาย หนึ่่�งในนั้้�น คืือ ศิิลปะผ้้าทอ 
ที่่�มีีลวดลายที่่�เป็็นเอกลัักษณ์์ เป็็นที่่�รู้้�จัักกัันในหมู่่�นักสะสม และคนที่่�ชื่่�นชอบผ้้าทอ
พื้้�นบ้้าน อี ีกทั้้�งยัังเป็็นอุุตสาหกรรมครััวเรืือนที่่�คนน่่านยัังทอผ้้ากัันอยู่่�ทุุกพื้้�นที่่� ดั ังนั้้�น 
การศึึกษาอัตัลักัษณ์ศิ์ิลปะผ้า้ทอจังัหวัดัน่่านหรืือผ้า้ซิ่่�น เพื่่�อนำมาเผยแพร่แ่ละทำให้เ้กิิด
การเห็็นคุุณค่่าจึึงเป็็นสิ่่�งที่่�ควร ก่่อนที่่�ศิิลปะพื้้�นบ้้านประเภทนี้้�จะถููกละเลย
	อั ัตลัักษณ์์ศิิลปะผ้้าทอจัังหวััดน่่าน (ผ้้าซิ่่�น) เสื้้�อผ้้าเครื่่�องนุ่่�งห่่มเป็็นสิ่่�งประดิิษฐ์์
อันัจำเป็็นอย่่างยิ่่�งของมวลมนุษุย์์ อาจกล่าวได้้ว่่ามนุษุย์์รู้้�จักัการทอผ้้ามาพร้อม ๆ กั บั
พััฒนาการทางสัังคมของมนุุษย์์ มนุุษย์์รู้้�จัักคิิดประยุุกต์์นำเส้้นใยจากพืืชหรืือสััตว์์มา
ถัักทอเป็็นผืืนผ้้า (วิิถีี พานิิชพัันธ์์, 2547) ผ้้าซิ่่�นของผู้้�หญิิงมีีลัักษณะแตกต่่างกัันไปตาม
ท้้องถิ่่�น ทั้้ �งขนาด ก ารนุ่่�ง และลวดลายบนผืืนผ้้า ศิ ิลปะผ้้าทอพื้้�นบ้้านจัังหวััดน่่าน 
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เป็็นผ้้าที่่�ทอจากฝ้าย ในอดีีตนั้้�นจะใช้้ฝ่่ายที่่�มีีในท้้องถ่ิ่�นโดยเริ่่�มจากการปลููกฝ้าย และ
เข้า้สู่่�ขบวนการผลิตเป็น็เส้้นด้้าย โดยภููมิปัญัญาของท้้องถ่ิ่�นทั้้�งหมด รวมทั้้�งกรรมวิิธียี้อ้ม
สีธีรรมชาติิ (สำนักัพิพิิธิภััณฑสถานแห่่งชาติิ, 2547) เอกลักัษณ์ข์องศิิลปะผ้้าทอจัังหวััด
น่่านมีีลัักษณะพิิเศษที่่�ไม่่เหมืือนการทอผ้้าของจัังหวััดอื่่�น คืื อ ก ารใช้้วิิธีีการทอแบบ 
การล้้วง การทอผ้้าเช่่นนี้้�เรีียกว่่า “ลายน้้ำไหล” ซึ่่�งนิิยมใช้้ทั้้�งฝ้้าย ไหม และดิ้้�น ผสมกััน
มีีสีีฉููดฉาดสลัับลาย สวยงาม (พััดชา (เสนาณรงค์์) อุุทิิศวรรณกุุล, 2561)
	คุ ุณค่่าของศิิลปะผ้้าทอจัังหวััดน่่าน ได้้แก่่
	 1.	คุณุค่า่ด้า้นความรู้้�สึก ความรู้้�สึึกที่่�เกิดิจากงานศิลิปะเป็น็ตัวักระตุ้้�น ความเชื่่�อ
และความงาม คุุณค่่าทางความงาม
	 2.	คุุณค่่าทางด้้านการใช้้สอย เป็็นจุุดมุ่่�งหมายโดยตรงของการสร้้างงานศิิลปะ
พื้้�นบ้้าน ช่ างจะคำนึึงถึึงความสะดวกในการใช้้สอย วั สดุ รููป ทรง ข นาด รายละเอีียด 
เทคนิิควิิธีีการที่่� เหมาะสมไปพร้อมการใช้้ฝีีมืือและความคิิดในการสร้างสรรค์์งาน ให้้
ตอบสนองทั้้�งในแง่่ของความงามและประโยชน์์ใช้้สอย (ชุุติิมา เวทการ, 2551)
	 3.	คุณค่่าด้้านเนื้้�อหา เป็็นสิ่่�งที่่�เห็็นได้้ง่่ายในงานศิิลปะ แม้้คนธรรมดาทั่่�วไปก็เข้้าใจ
ได้้ง่่าย ทำให้้ศิลิปิินสามารถสร้างสรรค์์ผลงานศิิลปะสนองตอบได้้หลากหลายแบบ จะเป็็นเน้ื้�อหา
ใดก็็ได้้ตามที่่�ศิิลปิินต้้องการ อยู่่�ที่่�ว่่าจะสามารถดึึงผู้้�ชมให้้คล้้อยตามผลงานได้้เพีียงใด
	 4.	คุุณค่่าด้้านความงาม ความงามอัันเกิิดจากการสร้้างสรรค์์ด้้วยมืือ ถ่่ายทอด
ความคิิดและรสนิยมทางความงามของผู้้�สร้างสรรค์์ออกมาให้้เห็็น คุณลัักษณะนี้้�จะช่่วย
ให้เ้กิดิความชื่่�นชมและสุุนทรียีรสแก่่ผู้้�พบเห็น็ เพราะเมื่่�อจิติใจได้ส้ัมัผัสักับความประณีีต
งดงาม ย่่อมทำให้้เกิิดความพึึงพอใจและสุุขใจในเวลาเดีียวกััน
	 5.	คุุณค่่าด้้านการแสดงอััตลัักษณ์์ของท้้องถิ่่�น ซึ่่�งแสดงให้้เห็็นวิิถีีชีีวิิต 
ขนบประเพณีี และความเชื่่�อของคนในถิ่่�น นั้้�น ๆ ศิิลปะชาวบ้้านสะท้้อนให้้เห็็นค่่านิิยม 
และการแสดงออกทางสุุนทรีียภาพ (aesthetic expression) ของท้้องถิ่่�น ซ่ึ่�งชาวบ้้าน
แสดงออกมาในศิิลปะพื้้�นบ้้าน (วิิบููลย์์ ลี้้�สุุวรรณ, 2546)
	 6.	คุณุค่่าด้้านรููปทรง คืือ มีการใช้ท้ัศันธาตุุและการจัดัองค์์ประกอบศิิลป์์ที่่�ลงตััว
	 7.	คุุณค่่าด้้านการสร้้างสรรค์์ การสร้้างสรรค์์ เป็็นการสร้้างสิ่่�งที่่�ไม่่มีีให้้เกิิดมีีขึ้้�น
โดยศิิลปิิน หรืือผู้้�สร้้างสรรค์์มีีจิินตนาการขึ้้�นจากสิ่่�งดลใจคิิด เรื่่�องของความคิิดจึึงนำ
หน้้าก่่อนฝีีมืือ การแสดงออกทางศิิลปะที่่�มีีตั้้�งแต่่ที่่�เป็็นนามธรรมไปถึึงรููปธรรม
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	 ความเชื่่�อมููเตลููกัับการออกแบบ ความเชื่่�อ คืื อ ความคิิด ความเข้้าใจและการ
ยอมรับั นับัถืือ เชื่่�อมั่่�นในสิ่่�งหนึ่่�งสิ่่�งใดโดยไม่ต้่้องมีีเหตุุผลใดสนับัสนุนุหรืือพิสิููจน์ ์เพราะ
ความเชื่่�อเป็็นที่่�ยึึดเหนี่่�ยวจิิตในสถานการณ์์ที่่�เรารู้้�สึึกว่่าไม่่แน่่นอนจนทำให้้เกิิดกำลัังใจ
และพลังัในการทำสิ่่�งต่่าง ๆ  เพราะเชื่่�อว่่ามีสีิ่่�งที่่�เราเชื่่�อมั่่�นคุ้้�มครองอยู่่� (บุญุยิ่่�ง คงอาชาภัทัร, 
2564) การเปลี่่�ยนแปลงทั้้�งด้า้นเศรษฐกิจิ สังคม และการใช้ชี้ีวิติของผู้้�คน จาก Covid-19  
ในปีีที่่�ผ่่านต่่อเนื่่�องมาถึึงปีี 2021 เป็็นการเพิ่่�มปััจจััยให้้โลกเข้้าสู่่�สถานการณ์์ VUCA 
World เต็็มตััว ซึ่่�งมีี 4 คำหลััก คืือ ผัันผวน ไม่่แน่่นอน ซัับซ้้อน และคลุุมเครืือ เป็็นสิ่่�ง
ที่่�ส่่งผลโดยตรงต่่อพฤติิกรรมผู้้�บริิโภคที่่�เกิิดความวิิตกกังวลบนความไม่่แน่่นอนในชีีวิิต 
และต้้องการที่่�พึ่่�งทางใจ งานวิิจััย “Marketing in the Uncertain World การตลาด
ของคนอยู่่�เป็็น” ข องวิิทยาลััยการจััดการ มหาวิิทยาลััยมหิิดล พ บว่่าคนไทยกว่่า 52 
ล้้านคนในปััจจุุบัันมีีความเชื่่�อเรื่่�องโชคลาง ทำให้้เกิิดปรากฏการณ์์คนไทยหัันหน้้าพึ่่�ง 
“สายมูู” (Mutelu) หรืือมีคีวามเชื่่�อโชคลาง (Superstitious) คำว่่า “มููเตลูู” หรืือ “สายมูู” 
สันันิษิฐานว่่าเป็น็คำที่่�ผวนมาจากชื่่�อภาพยนตร์์ของอินิโดนีเีซียี เรื่่�อง Penangkal limu 
Teluh (ภาษาอัังกฤษชื่่�อว่่า Antidote for witchcraft) ชื่่ �อไทยคืือ “เมเตลูู 
ศึึกไสยศาสตร์์” กำกัับโดย S.A Karim ออกฉายเมื่่�อปีี ค.ศ.1979 (innnews, 2564)
	 การเห็็นคุุณค่่า (Awareness) เป็น็การให้้ความสำคััญต่อ่สิ่่�งใดสิ่่�งหนึ่่�ง ซ่ึ่�งมีคีวาม
แตกต่่างกัันไปตามระดัับความเข้้าใจของผู้้�รัับ ส ำหรัับประสบการณ์์ศิิลปะแล้้วเป็็นการ
สื่่�อสารกัับงานศิิลปะจนเกิิดความเข้้าใจและเชื่่�อมโยงกัับประสบการณ์์ปััญญา รวมทั้้�ง
ประสบการณ์์อารมณ์์ของผู้้�ชมทำให้้เกิิดความตระหนัักในคุุณค่่าสิ่่�งที่่�ตนกำลัังได้้รัับอยู่่� 
ซึ่่�งเป็น็ภาวะร่ว่มกันัระหว่า่งพุทุธิพิิสิัยัและจิติพิสิัยั เช่น่ รู้้�สึึกหวงแหน เสียีดาย ภาคภููมิใิจ 
ทะนง ส่่วนผลที่่�เกิิดจากการเห็็นคุุณค่่า ได้้แก่่ ดููแล รักษา ทะนุุถนอม อนุุรัักษ์ ซ่่อมแซม 
และ สะสม ตัวอย่า่งเช่น่การสะสมตราไปรษณีีย์์ ผู้้�สะสมย่่อมสามารถอธิิบายคุุณค่า่ของ
แสตมป์ด์วงโปรดได้อ้ย่า่งละเอียีดลึึกซึ้้�ง แสดงให้เ้ห็น็ความรู้้�และความเข้้าใจต่อ่แสตมป์์
ชุุดนั้้�นเป็็นอย่่างดีี ไปจนถึึงวิิธีีเก็็บรัักษาและการหยิิบจัับอย่่างระมััดระวััง (ปุุณณรััตน์์ 
พิิชญไพบููลย์์, 2561)
	 การวัดัการเห็น็คุณุค่่า เน้้นการประเมินิผลความสุขุที่่�เกิดิขึ้้�นและการนำความรู้้�ไป
ประยุุกต์์ใช้้ ส ามารถวััดได้้ทั้้�งขณะทำกิิจกรรมและหลัังทำกิจิกรรมเสร็็จ  เครื่่�องมืือที่่�ใช้้
วััดและประเมิินผล เช่น่ การสัังเกตว่่าสามารถตามขั้้�นตอนในการทำกิจิกรรมอย่่างถููกต้อง 
การสัังเกตความตั้้�งใจทำงานของผู้้�ร่่วมกิิจกรรม ก ารสััมภาษณ์์พููดคุุยถึึงสิ่่�งที่่�ได้้เรีียนรู้้� 
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การแลกเปลี่่�ยนอภิปิรายกันัเองระหว่่างผู้้�ร่วมกิจิกรรม การวัดัแบบ Check list ความรู้้�สึึก
ตนเองเกี่่�ยวกัับศิิลปะพื้้�นบ้้านนั้้�น การสะท้้อนคิิด การแสดงทััศนคติิหรืือการโพสต์์ภาพ
พร้อมเขีียนความรู้้�สึึก  หากจััดในห้้องเรีียนสามารถใช้้ร่่วมกัับแบบทดสอบได้้ แต่่ต้้อง
กระทำด้ว้ยความระมัดัระวังั ไม่ท่ำให้ผู้้้�ร่วมกิจิกรรมเกิดิความเครียีดจากการวัดัประเมินิ
	วิ ิธีีการดำเนิินการศึึกษา
	 ระยะที่่� 1 ระยะศึึกษารููปแบบอัตลัักษณ์์ศิิลปะผ้้าทอจัังหวััดน่่าน และการจััด
กิิจกรรมศิิลปะ ด้้วยการศึึกษาสภาพปััญหา รููป แบบและวิิเคราะห์์อััตลัักษณ์์ศิิลปะผ้้า
ทอจัังหวััดน่่าน จ ากการค้้นคว้้าข้้อมููล เอกสารและงานวิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้้อง เพื่่�อวิิเคราะห์์
แนวทางการจัดักิจิกรรมศิลิปะที่่�ส่่งเสริมิการเห็น็คุณุค่า่ของอัตัลักัษณ์ศ์ิลิปะผ้า้ทอจังัหวัดั
น่่านสำหรัับนัักท่่องเที่่�ยว
	 ระยะที่่� 2 ระยะพัฒันาและทดสอบกิจกรรมศิิลปะที่่�ส่งเสริิมการเห็็นคุุณค่า่ของ
อัตัลักัษณ์ศ์ิลิปะผ้า้ทอจังัหวัดัน่า่นสำหรับันักัท่อ่งเที่่�ยว ด้ว้ยการวางแผนและออกแบบ
การจััดกิิจกรรมศิิลปะ ทดสอบกิิจกรรมศิิลปะกัับกลุ่่�มเป้้าหมาย เป็็นชุุดกิิจกรรมเรีียนรู้้�
ด้้วยตนเองแบบประยุุกต์์ที่่�สามารถทำกิิจกรรมในสถานที่่�หรืือนำกลัับไปทำในสถานที่่�
หรืือช่่วงเวลาที่่�สะดวก วิ ิธีีการทำกิิจกรรมไม่่ยากจนเกิินไป  ใช้้เวลาในการทำกิิจกรรม 
ประมาณ 30 นาทีี ต่่อ 3 กิิจกรรม ขั้้�นตอนการจััดกิจิกรรม ได้้แก่่ 1) ขั้้�นนำ สังเกตและ
เรียีนรู้้�ลักษณะทางกายภาพ ความหมายและความเชื่่�อของลวดลาย 2) ขั้้�นปฏิิบััติกิิจิกรรม 
สร้างสรรค์์ผลิิตภััณฑ์์ตามคู่่�มืือ และ 3) ขั้้�นสรุุป การสะท้้อนคิิด และปรัับปรุุงกิิจกรรม
ตามคำแนะนำของผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านการจััดกิจิกรรมศิิลปะ 
	 กลุ่่�มเป้้าหมาย คืือ นักท่องเที่่�ยวไทย 3 กลุ่่�มช่่วงวัยั จำนวน 30 คน ใช้้วิธิีกีารเลืือก
แบบอาสาสมััคร (Voluntary Selection) โดยมีีเกณฑ์ก์ารคััดเลืือกผู้้�มีีส่่วนร่่วมในการ
วิิจััย คืือ นัักท่่องเที่่�ยวสััญชาติิไทยที่่�มีีความสนใจด้านการทำกิิจกรรมศิิลปะพื้้�นบ้้านเชิิง
ท่่องเที่่�ยว จ ากการประชาสััมพัันธ์์และรัับสมััครผู้้�เข้้าร่่วมกิิจกรรมผ่่านการลงทะเบีียน
ทางออนไลน์์ อายุุตามเกณฑ์์ ดังนี้้� กลุ่่�มวััยเรีียน (7 – 14 ปี) กลุ่่�มเยาวชน (15 – 24 ปีี) 
กลุ่่�มวััยผู้้�ใหญ่่และวััยสููงอายุุ (25 ปีีขึ้้�นไป) จำนวนกลุ่่�มวััยละ 10 คน
	 เคร่ื่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจัยั ได้้แก่่ แบบประเมินิการเห็น็คุณุค่่าของผู้้�เข้้าร่่วมกิจิกรรม
หลังัทำกิจิกรรม แบบสะท้อ้นคิดิผู้้�เข้า้ร่่วมกิจิกรรมศิิลปะแบบผสมผสาน แบบสอบถาม
ความพึึงพอใจต่่อกิจิกรรม แบบประเมิินกิิจกรรมโดยผู้้�เชี่่�ยวชาญ
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ปีที่ 42 ฉบับที่ 1 มกราคม - เมษายน 2567  

	 ผู้้�วิิจััยได้้ดำเนิินการส่่งชุุดกิิจกรรมให้้ผู้้�ที่่�สนใจทำกิิจกรรม เพื่่�อร่่วมกิิจกรรมผ่่าน
คู่่�มืือและสื่่�อการเรีียนรู้้�ในกิิจกรรม โดยที่่�ผู้้�ร่่วมกิิจกรรมสามารถเลืือกรููปแบบการทำ
กิจิกรรมได้้ ทั้้�งแบบทำกิิจกรรมด้้วยตนเอง (แบบเดี่่�ยว) และทำกิิจกรรมพร้้อมกัับผู้้�อื่่�น 
(แบบกลุ่่�ม) แล้้วทำการตอบคำถามจากเครื่่�องมืือวิิจััยในรููปแบบ Google Form 
	 การวิิเคราะห์์ข้้อมููล
	 1.	วิิเคราะห์์ข้้อมููลเชิิงคุุณภาพ จ ากแบบประเมิินการเห็็นคุุณค่่าของผู้้�เข้้าร่่วม
กิิจกรรมหลัังทำกิิจกรรม แบบสะท้้อนคิิดผู้้�เข้้าร่่วมกิิจกรรมศิิลปะแบบผสมผสาน 
แบบสอบถามความพึึงพอใจต่อกิิจกรรม แบบประเมิินกิจิกรรมโดยผู้้�เชี่่�ยวชาญ ในส่่วน
ของการเห็็นคุุณค่่า ความรู้้�ที่่�ได้้รัับและความพึึงพอใจต่่อชุุดกิจิกรรม
	 2.	วิิเคราะห์์ข้้อมููลเชิิงปริิมาณ ด้วยสถิิติิบรรยาย (descriptive statistics) ได้้แก่่ 
ความถี่่� ค่ ่าเฉลี่่�ย ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน ค่ ่าร้้อยละ แล้้วนำเสนอผลการวิิเคราะห์์ใน
รููปแบบตารางประกอบความเรีียง
	 การประเมิินการเห็็นคุุณค่่าในอััตลัักษณ์์ศิิลปะผ้้าทอจัังหวััดน่่านหลัังทำกิิจกรรมฯ 
ของผู้้�เข้้าร่่วมกิิจกรรม มีเกณฑ์์การแปลผลมาตราส่่วนประมาณค่่า 4 ระดัับ ดัังนี้้� 3.51 
- 4.00 (ระดัับเห็็นคุุณค่่าสููงมาก) 2.51 - 3.50 (ระดัับเห็็นคุุณค่่าสููง) 1.51 - 2.50 (ระดัับ
เห็็นคุุณค่่าปานกลาง) 1.00 - 1.50 (ระดัับเห็็นคุุณค่่าต่่ำ)
	 เกณฑ์์การแปลความหมายส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ดัังนี้้� (มากกว่่า 1.75) 
มีีความเห็็นแตกต่่างกัันมาก (1.25 – 1.75)  มีความเห็็นค่่อนข้้างแตกต่่างกััน (น้้อยกว่่า 
1.25) มีีความเห็็นใกล้้เคีียงกัันหรืือเหมืือนกััน 

ผลการศึกษา
	 1.	การพััฒนาชุุดกิิจกรรมศิิลปะแบบผสมผสานที่่�ส่งเสริิมการเห็็นคุุณค่่าของ
อััตลัักษณ์์ศิิลปะผ้้าทอจัังหวััดน่่านสำหรัับการท่่องเที่่�ยวเชิิงสร้้างสรรค์์
	 ชุดุกิจิกรรม “มายเตลูู-มููเตลาย” (MY TE LU) นักัท่องเที่่�ยวสามารถทำได้้ทั้้�งก่อ่น
และขณะท่่องเที่่�ยว โดยกิิจกรรมศิิลปะจะเกี่่�ยวกัับการประดิิษฐ์์และตกแต่่งของใช้้ที่่�
เกี่่�ยวข้้องกัับการเดิินทางท่่องเที่่�ยวของนัักท่องเที่่�ยว ได้้แก่่ สมุ ดจดบัันทึึก พ วงกุุญแจ 
และป้้ายชื่่�อสำหรัับคล้้องกัับกระเป๋๋าเดิินทาง ชื่่�อชุุดกิิจกรรมนี้้�มาจากคำว่่า “มููเตลูู” ที่่�
เป็็นเครื่่�องรางนำโชค และ “ลวดลาย” ของศิิลปะผ้้าทอจัังหวัดัน่า่นหรืือผ้า้ซิ่่�น ลวดลาย
ในชุุดกิจิกรรม ได้้แก่่ ลายขอ ลายขอก้้ามปูู ลายนกกินิน้้ำร่่วมต้้น ลายดอกจันัทน์์แปดกลีบี 
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ลายน้้ำไหล ลายสายย้อ้ยหรืือหางสะเปา ลายตะแหลวบิดิ โดยใช้ส้ีสีันัในลวดลาย ได้แ้ก่่ 
สีีเหลืือง สีีชมพูู สีีส้้ม สีเขีียว สีีน้้ำเงิิน สีีเงิิน สีีขาว ที่่�มีีความหมายสอดคล้้องกัับความ
เชื่่�อมููเตลููในด้้านการงาน การเงิิน ด้านความรััก เนื้้�อคู่่� สมหวััง ด้้านดึึงดููดพลัังงานดีี ๆ 
เข้า้มา ด้า้นแคล้ว้คลาดจากอันัตราย ด้านการเรียีน ด้า้นสุขุภาพ โดยมีกีรอบแนวคิดิของ
ชุุดกิิจกรรม ดัังนี้้�

รููปภาพที่่� 1 กรอบแนวคิิดของชุุดกิิจกรรม

	 1) จุุดมุ่่�งหมายของกิิจกรรม คืือ (ด้้านความรู้้�สึึก) การรัับรู้้�ความงามและความ
ภาคภููมิิใจของลวดลายและสีีสัันของศิิลปะผ้้าทอจัังหวััดน่่าน ระหว่่างทำกิิจกรรมเกิิด
การผ่อ่นคลายความเครียีดและมีคีวามเพลิดิเพลินิ (ด้้านทักัษะ) การพัฒันากระบวนการ
คิิดสร้า้งสรรค์แ์ละจินิตนาการ (ด้้านผลงาน) สามารถนำผลงานจากกิจิกรรมไปใช้ใ้นชีวีิติ
ประจำวันัได้ ้และ (ด้า้นการส่ง่เสริมิการเห็น็คุณุค่า่) ส่ง่เสริมิการเห็น็คุณุค่า่ของอััตลักัษณ์์
ศิิลปะผ้้าทอพื้้�นบ้้านจัังหวััดน่่าน 
	 2) คุณุค่า่ศิิลปะพื้้�นบ้้านที่่�ส่ง่เสริมิให้้เห็็น ได้แ้ก่ ่คุณุค่า่ด้า้นความรู้้�สึึก คุณุค่า่ทาง
ด้้านการใช้ส้อย คุณุค่า่ด้้านเน้ื้�อหา คุณุค่่าด้้านความงาม คุณค่า่ด้า้นการแสดงอััตลักัษณ์์
ของท้้องถิ่่�น คุุณค่่าด้้านรููปทรง คุณค่่าด้้านการสร้้างสรรค์์
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	 3) เนื้้�อหาของกิิจกรรม ได้้แก่่ ก ารนำเสนอลวดลายและสีีสััน ผ่ ่านรููปร่่างของ
ลวดลายและความหมายที่่�สััมพัันธ์์กัับความเชื่่�อมููเตลูู
	 4) แนวทางการจััดกิิจกรรม ประมาณ 30 นาทีี ต่่อ 3 กิจิกรรม ขั้้�นตอนการจััด
กิิจกรรม ได้้แก่่ 1) ขั้้�นนำ สังัเกตและเรียีนรู้้�ลักัษณะทางกายภาพ ความหมายและความเชื่่�อ
ของลวดลาย 2) ขั้้ �นปฏิิบััติิกิิจกรรม สร้ างสรรค์์ผลิิตภััณฑ์์ตามคู่่�มืือ และ 3) ขั้้ �นสรุุป 
การสะท้้อนคิิด 
	 5) สื่่�อการเรียีนรู้้�ในชุุดกิิจกรรม สามารถเรียีนรู้้�ได้้ด้ว้ยตนเองจากคู่�มืือ เหมาะสม
กัับทุุกช่วงวััย และแสดงขั้้�นตอนการทำกิิจกรรมที่่�ชััดเจน อุ ปกรณ์์ในชุุดกิิจกรรมมีี
ไม่่มากและสามารถเลืือกสีีสัันได้้ มีีการใช้้สื่่�อสิ่่�งพิิมพ์์ คืือ คู่่�มืือการทำกิิจกรรมเชื่่�อมโยง
กัับแพลตฟอร์์มดิิจิิทััล ผ่ ่าน QR Code ได้้แก่่ วิ ิดีีทััศน์์สั้้�น ๆ (Micro Learning) 
ภาพอิินโฟกราฟิิก (Infographic) เว็็บไซต์์ (Website)
	 6) การวััดและประเมิินผล ประกอบด้้วย 1) แบบประเมิินการเห็็นคุุณค่่าของ
ผู้้�เข้้าร่่วมกิจิกรรม หลัังทำกิิจกรรมศิิลปะแบบผสมผสาน 2) แบบสะท้้อนคิิดผู้้�เข้้าร่่วม
กิจิกรรมศิิลปะแบบผสมผสาน และ 3) แบบสอบถามความพึึงพอใจต่่อกิิจกรรมศิิลปะ
แบบผสมผสาน โดยวััดหลัังจากทำกิิจกรรมเสร็็จ เน้้นการประเมิินผลความสุุขที่่�เกิิดขึ้้�น
และการนำความรู้้�ไปประยุุกต์์ใช้้ 
	 7) แนวโน้้มที่่�ให้้ความสำคััญต่อ่การออกแบบชุดกิจิกรรม ได้แ้ก่ ่ด้า้นเทคโนโลยีี 
ด้้านความคาดหวัังของผู้้�บริโิภคที่่�มีีต่่อกิจิกรรมที่่�ต้อ้งคุ้้�มค่า่ การมองว่า่กิจิกรรมเกี่่�ยวกับั
ศิิลปะพื้้�นบ้้านนั้้�นทำยากและล้้าสมััย 
	 8) ผลิิตภััณฑ์์ในกิิจกรรม เลืือกใช้้ “แบบสมััยนิิยม กลุ่่� มน่่ารัักสดใส” คืื อ 
ผลิติภัณัฑ์ข์องที่่�ระลึึกมีลีักัษณะสมัยัใหม่แ่ละเรียีบง่า่ย มีคีวามน่า่รักัสดใส เน้น้สีสีันัสดใส 
สื่่�อถึึงเรื่่�องราวความเป็็นมาที่่�น่่าสนใจ  ใช้้วััสดุุสัังเคราะห์์สมััยใหม่่จึึงทำให้้ผลิิตภััณฑ์์มีี
ความโดดเด่่น การใช้้ลวดลายจากงานศิิลปะพ้ื้�นบ้้านมาออกแบบจัดัวาง ปรับเปลี่่�ยนรููปร่าง 
เส้้น สี ี ให้้เกิิดความแปลกตา และเพิ่่�มฟัังก์์ชั่่�นการใช้้งานเป็็นไปตามกระแสนิิยมของ
ผู้้�บริิโภค
	 กิิจกรรมในชุุดกิจิกรรม “มายเตลูู-มููเตลาย (MY TE LU)” มีทั้้�งหมด 3 ชุดุกิิจกรรม 
ดัังนี้้�
	กิ จิกรรมที่่� 1 ปกลายมงคล กิจิกรรมการตกแต่ง่ปกสมุดุจดบันัทึึก สมุดุจดบันัทึึก
เรื่่�องราวดีี ๆ ระหว่่างการเดิินทางท่่องเที่่�ยว ก็ ็ต้้องคู่่�กัับปกที่่�มีีความหมายลายมงคล 
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มีีอุุปกรณ์์ ได้้แก่่ สติกเกอร์์สำหรัับตกแต่่งและสมุุดจดบัันทึึก สื่่�อการเรีียนรู้้� ได้้แก่่ คู่่�มืือ
ทำกิจิกรรมที่่�บอกถึึงชื่่�อกิจิกรรม แนวคิิด อุปุกรณ์์ วิธิีทีำกิจิกรรม วิดีทีัศัน์ก์ารทำกิจิกรรม 
ส่่วนเนื้้�อหาบอกถึึงความหมายของลวดลายศิิลปะผ้้าทอจัังหวััดน่่าน ความหมายของสีี
ในลวดลาย บูู รณาการกัับสื่่�อแพลตฟอร์์มดิิจิิทััล ได้้แก่่ วิ ิดีีทััศน์์กรรมวิิธีีการทำผ้้าทอ 
ภาพอินโฟกราฟิกิ (Infographic) บอกชนิดิของศิลิปะผ้า้ทอจังัหวัดัน่า่น แนะนำรููปแบบ
การตกแต่่งจััดวางสติิกเกอร์์บนหน้้าปกสมุุด และแบบประเมิินกิิจกรรม วิ ิธีีการทำ
กิิจกรรมเริ่่�มจากการเลืือกสติกิเกอร์ล์ายผ้า้น่า่นที่่�มีีความหมายมงคลตามที่่�ต้อ้งการแล้ว้
แปะสติิกเกอร์์ตกแต่่งตามความต้้องการลงบนปกสมุุด 

รููปภาพที่่� 2 กิิจกรรมที่่� 1 ปกลายมงคล

	กิ ิจกรรมที่่� 2 เครื่่�องลายนำโชค การประดิิษฐ์์พวกกุญแจนำโชค ที่่�ทำให้้ทุุกการ
เดิินทางมีีแต่่ความสุุข ส ามารถจััดลำดัับโชคลาภที่่�ต้้องการได้้ อุ ุปกรณ์์ ได้้แก่่ พู่ �ห้้อย 
ชุุดพวงกุญุแจ และจี้้�ลายน่่านจี้้�ลายน่่าน 7 ลาย ได้้แก่่ ลายขอ ลายสายย้้อยหรืือหางสะเปา 
ลายตะแหลวบิิด ลายนกกิินน้้ำร่่วมต้้น ลายดอกจัันทน์์แปดกลีีบ ลายน้้ำไหล 
ลายขอก้้ามปูู เป็็นการพิิมพ์์บนแผ่่นอะคริิลิิคใส ขนาด 2 x 2 เซนติิเมตร โดยในกิิจกรรม
จะเลืือกคล้อ้งได้้เพีียง 3 ลายจากทั้้�งหมด 7 ลายนี้้� สื่่�อการเรียีนรู้้� ได้แ้ก่่ คู่่�มืือทำกิิจกรรม 
วิิธีีการทำกิิจกรรม คืื อ นำจี้้�ลายน่่านมาคล้้องบนโซ่่ที่่�ติิดกัับชุุดพวงกุุญแจตามต้้องการ 
โดยการบิิดห่่วงที่่�จี้้�ออกแล้้วคล้้องไปที่่�โซ่่และบิิดกลัับ โดยตำแหน่่งการคล้้องจี้้�สามารถ
เรีียงตามลำดัับโชคลาภที่่�ต้้องการให้้เกิิดก่่อน-หลััง โดยเรีียงจากบนไปล่่าง
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รููปภาพที่่่�� 3 กิิจกรรมที่่� 2 เครื่่�องลายนำโชค

	กิ จิกรรมที่่� 3 แต้้มสีีเสริิมดวง การระบายสีีป้้ายห้้อยกระเป๋๋าเดิินทาง โดยป้้ายห้้อย
กระเป๋๋าเดิินทางเป็็นสิ่่�งที่่�จำเป็็นในการเดิินทางเพื่่�อบ่่งบอกถึึงความเป็็นเจ้้าของ จะดีียิ่่�ง
ขึ้้�นหากป้้ายห้้อยนั้้�นมีีความหมายเสริิมดวงต่่อผู้้�ใช้้ อุ ุปกรณ์์ ได้้แก่่ ป้ ้ายห้้อยกระเป๋๋า
เดิินทาง การ์์ดสำหรัับเขีียนชื่่�อและระบายสีี สติิกเกอร์์สำหรัับตกแต่่ง สีีไม้้ สื่่�อการเรีียน
รู้้� คืือ คู่่�มืือทำกิิจกรรม วิธิีทีำกิจิกรรมเริ่่�มจากเลืือกการ์ด์ตามความหมายที่่�ต้อ้งการ เขีียน
ชื่่�อตนเองและข้้อมููลการติิดต่่อที่่�สำคััญลงบนที่่�การ์์ด จากนั้้�นระบายสีีตกแต่่ง และแปะ
สติกิเกอร์ต์กแต่ง่ทั้้�งด้า้นหน้า้และด้า้นหลังัการ์ด์ และนำการ์ด์ใส่ล่งในป้า้ยห้อ้ยกระเป๋า๋
เดิินทาง และนำไปแขวนตามต้้องการ

รููปภาพที่่� 4 กิิจกรรมที่่� 3 แต้้มสีีเสริิมดวง

	 2.	ผลการทดสอบกิจกรรมศิิลปะแบบผสมผสานกัับนักท่่องเที่่�ยวไทยกลุ่่�มเป้้าหมาย
	 ผู้้�วิจัยัได้้ดำเนินิการทดสอบกิจิกรรมศิลิปะแบบผสมผสานกับักลุ่่�มเป้้าหมาย พบว่่า
	 	 2.1 ผลการประเมิินการเห็็นคุุณค่่าของผู้้�เข้้าร่่วมกิิจกรรม พบว่่า ผู้้�เข้้าร่่วม
กิจิกรรมศิิลปะ 1) กลุ่่�มวััยเรีียน (7 – 14 ปีี) มีการเห็็นคุุณค่่าระดัับสููง (ค่่าเฉลี่่�ย 2.90, 
S.D. = 0.24) 2) กลุ่่�มเยาวชน (15 – 24 ปีี) มีีการเห็็นคุุณค่่าระดัับสููง (ค่่าเฉลี่่�ย 3.03, 
S.D. = 0.29) และ 3) กลุ่่�มวัยัผู้้�ใหญ่่และวัยัสููงอายุ ุ(25 ปีขึ้้�นไป) มีการเห็น็คุณุค่่าระดับัสููง 
(ค่่าเฉลี่่�ย 3.24, S.D. = 0.26) ส่่วนในภาพรวมทุุกกลุ่่�มวััยมีีการเห็็นคุุณค่่าเฉลี่่�ยรวม
เท่่ากัับ 3.06 อยู่่�ในระดัับเห็็นคุุณค่่าสููง โดยมีีค่่าเฉลี่่�ยด้้านการสร้้างสรรค์์มากที่่�สุุด 
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(ค่า่เฉลี่่�ย 3.42) รองลงมาเป็น็ด้้านความรู้้�สึึก (ค่า่เฉลี่่�ย 3.27) ด้านรููปทรง (ค่า่เฉลี่่�ย 3.07) 
ด้้านความงาม (ค่า่เฉลี่่�ย 3.05) โดยหลังัทำกิจิกรรมมีรีะดับัความรู้้�เกี่่�ยวกับัผ้า้ทอจังัหวัดั
น่่านหลัังทำกิิจกรรมค่่าเฉลี่่�ย 7.13 คะแนน จาก 10 คะแนน (S.D. = 1.65) และความ
สนใจในศิิลปะผ้้าทอจัังหวััดน่่านหลัังทำกิิจกรรม (ค่่าเฉลี่่�ย 0.77 คะแนน S.D. = 0.42) 
มากกว่่าก่่อนทำกิิจกรรม (ค่่าเฉลี่่�ย 0.17 คะแนน S.D. = 0.45)
	 หลังัทำกิจิกรรมกลุ่่�มเป้้าหมายทุกุกลุ่่�มวัยั มีรีะดัับความสนใจที่่�จะเดินิทางมาท่่องเที่่�ยว
จัังหวััดน่่าน ค่่าเฉลี่่�ย 7.00 ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน 1.53 โดยส่่วนใหญ่่มีีระดัับความ
สนใจอยู่่�ที่่� 8 คะแนน และ 5 คะแนน จำนวนอย่่างละ 7 คน (ร้้อยละ 23.33) ส่่วนจาก
การประเมินิผลความรู้้�ด้ว้ยตนเองของกลุ่่�มเป้า้หมายมีรีะดับัความรู้้�เกี่่�ยวกับัศิลิปะผ้า้ทอ
จัังหวััดน่่านหลัังทำกิิจกรรม ค่าเฉลี่่�ย 7.13 ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐานเท่่ากัับ 1.65 โดย
ส่่วนใหญ่ม่ีีระดัับความรู้้�อยู่่�ที่่� 8 คะแนน จำนวน 10 คน (ร้้อยละ 33.33) และมีีระดัับ
ความสนใจในศิิลปะผ้้าทอจัังหวััดน่่านหลัังทำกิิจกรรม (ค่่าเฉลี่่�ย 0.77, S.D. 0.42) 
มากกว่่าก่่อนทำกิิจกรรม (ค่่าเฉลี่่�ย 0.17, S.D. 0.45) 

		  2.2 ผลการสอบถามความพึึงพอใจต่่อกิิจกรรมศิิลปะแบบผสมผสาน จาก
ผู้้�เข้้าร่่วมกิิจกรรมศิิลปะทุุกกลุ่่�มวััยมีีความพึึงพอใจต่อกิิจกรรมเฉลี่่�ยรวมเท่่ากัับ 4.33 
อยู่่�ในระดัับมาก  โดยส่่วนใหญ่่มีีความพึึงพอใจด้้านกิิจกรรมแบบผสมผสานมากที่่�สุุด 
(ค่่าเฉลี่่�ย 4.57) รองลงมาเป็็นด้้านสื่่�อการเรีียนการสอนในชุุดกิิจกรรม ส่่วนด้้านชุุด
กิิจกรรมแบบผสมผสาน ด้ ้านกิิจกรรมในการท่่องเที่่�ยวเชิิงสร้้างสรรค์์ ด้ ้านการบรรลุุ
วััตถุุประสงค์์ในการจััดกิิจกรรม มีีค่่าเฉลี่่�ยอยู่่�ในระดัับมาก 

รููปภาพที่่� 5 การทดสอบชุุดกิจิกรรมศิิลปะแบบผสมผสานกัับกลุ่่�มเป้้าหมาย
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สรุปผลการวิจัย
	 1) ชุุดกิิจกรรมที่่�พััฒนาขึ้้�นคืือ “มายเตลูู-มููเตลาย” เป็็นกิิจกรรมที่่�นัักท่องเที่่�ยว
สามารถทำได้้ด้้วยตนเองทั้้�งก่่อนและระหว่่างการท่่องเที่่�ยว ประกอบด้้วย กิิจกรรมที่่� 1 
ปกลายมงคล คืือ กิิจกรรมการตกแต่่งปกสมุุดจดบัันทึึก กิิจกรรมที่่� 2 เครื่่�องลายนำโชค 
คืือ การประดิิษฐ์์พวงกุุญแจนำโชค กิิจกรรมที่่� 3 แต้้มสีีเสริิมดวง คืือ การระบายสีีป้้าย
ห้้อยกระเป๋๋าเดิินทาง 
	 2) ผลการทดสอบชุุดกิจิกรรมที่่�พัฒันาขึ้้�น พบว่่า ในด้้านการเห็น็คุณุค่่า กลุ่่�มวัยัเรียีน 
(7 – 14 ปีี) มีีการเห็็นคุุณค่่าระดัับสููง ( X  = 2.90) กลุ่่�มเยาวชน (15 – 24 ปีี) มีีการ
เห็น็คุณุค่่าระดัับสููง ( X  = 3.03) กลุ่่�มวััยผู้้�ใหญ่่และวััยสููงอายุุ (25 ปีขึ้้�นไป) มีการเห็็นคุุณค่่า
ระดับัสููง ( X  = 3.24) ในด้้านความรู้้�ที่่�ได้้รัับ พ บว่่า กลุ่่� มเป้้าหมายทั้้�งหมดมีีระดัับ
ความรู้้�เกี่่�ยวกัับผ้้าทอจัังหวััดน่่านหลัังทำกิิจกรรมโดยเฉลี่่�ย 7.13 คะแนน จ าก  10 
คะแนน มีีความพึึงพอใจต่อกิิจกรรมในภาพรวมอยู่่�ในระดัับมาก ( X  = 4.33)

อภิปรายผลการวิจัย
	 1.	การพััฒนากิิจกรรมศิิลปะที่่�ส่่งเสริิมการเห็็นคุุณค่่าของอััตลัักษณ์์ศิิลปะผ้้า
ทอจังัหวัดัน่า่นสำหรัับนักัท่อ่งเที่่�ยว ที่่�ผู้้�วิจัิัยได้้ทำการศึึกษาวิิเคราะห์์นั้้�นคล้้ายคลึึงกัับ
กระบวนการผลิิตชุุดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ของ Meehan และ Merrill L. (1981) ได้้แก่่ 
การกำหนดหััวข้้อของชุุดกิิจกรรม ก ารกำหนดวััตถุุประสงค์์ของชุุดกิิจกรรม ก ารสร้้าง
เนื้้�อหา ก ารตรวจสอบชุุดกิิจกรรมโดยผู้้�เชี่่�ยวชาญ ก ารปรัับปรุุงแก้้ไขชุดกิิจกรรมและ
การเตรีียมชุุดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ที่่�สมบููรณ์์ และการออกแบบกิิจกรรมโดยใช้้หลััก 
5P-ART Model (จิิราพััทธ์์ แก้้วศรีีทอง และ นิ ิรััช สุ ุดสัังข์์, 2562) ที่่ �มีีขั้้�นตอนคืือ 
1) P-Preparation (การวางแผนเตรีียมความพร้้อม) 2) P-Participation (การมีีส่่วน
ร่่วมในการจััดกิิจกรรม) 3) P-Process (กระบวนการดำเนิินกิิจกรรม) 4) P-Program 
(แผนการจััดกิิจกรรมศิิลปะประดิิษฐ์์) 5) P-Product (ผลงานหรืือผลิิตภััณฑ์์งาน
ประดิิษฐ์์) 6) A-Assessment (การประเมิินผลการดำเนิินกิจิกรรม) 7) R-Revising (การ
ปรัับปรุงผลที่่�ได้้จากการประเมิิน) และ 8) T-Transfer (การเผยแพร่่ผลงานการจััด
กิจิกรรม) รวมไปจนถึึงการออกแบบกิิจกรรมให้้ผู้้�ทำกิิจกรรมสามารถเลืือกลวดลายให้้
ตรงตามความต้้องการของตนเอง และแต่่ละลวดลายก็ส็ื่่�อถึึงความหมายและรููปร่า่งของ
ลวดลายศิิลปะผ้้าทอจัังหวััดน่่านนั้้�น จึึ งคล้้ายกัับขั้้�นตอนการออกแบบกิิจกรรมในการ
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ท่่องเที่่�ยว (กระทรวงการท่่องเที่่�ยวและกีีฬา, 2560) ที่่ �มีีนิิยามว่่า กิิจกรรมสำหรัับ
นักัท่อ่งเที่่�ยว (Tourist Activity) โดยกิจิกรรมการท่่องเที่่�ยวที่่�พัฒันาขึ้้�นต้อ้งเป็็นกิจิกรรม
ที่่�มีคีวามลึึกซึ้้�ง บนฐานของอัตัลักัษณ์์หรืือความเป็น็จริงิของพื้้�นที่่� ผููกโยงเกี่่�ยวพันักันักับั
ทุุนทางทรัพัยากรที่่�โดดเด่น่ ให้น้ักัท่อ่งเที่่�ยวได้ล้งมืือปฏิบิัตัิมิีสี่ว่น เพื่่�อสร้า้งประสบการณ์์
ในการเดินิทางท่่องเที่่�ยว และสร้างคุุณค่่าทางจิิตใจให้้กับันักัท่องเที่่�ยว ตลอดจนการมุ่่�งเน้้น
การสร้า้งการเรียีนรู้้�และเข้า้ใจซึ่่�งกันัและกันัระหว่า่งนักัท่องเที่่�ยวและเจ้า้ของทรัพัยากร 
แต่่กิิจกรรมที่่�ผู้้�วิิจััยพััฒนาขึ้้�นนี้้�ไม่่ได้้ดำเนิินการโดยอาศััยคนท้้องถ่ิ่�นหรืือเจ้้าของ
ทรัพัยากร เป็น็ผู้้�สื่่�อความและการสื่่�อความ (Story Telling) จะใช้คู้่่�มืือที่่�บ่ง่บอกถึึงความ
หมายและความเชื่่�อในลวดลายที่่�สอดคล้้องกัับกิจิกรรมการท่่องเที่่�ยวและทรััพยากรการ
ท่่องเที่่�ยว โดยเรื่่�องเล่า่นี้้�ต้้องอยู่่�บนฐานของความเป็น็จริงิแท้้ และมีกีารสอดแทรกเนื้้�อหา
ที่่�สามารถทำให้้นัักท่องเที่่�ยวแต่่ละกลุ่่�มเข้้าใจและสนใจ
	 2.	ผลการทดสอบกิจกรรมศิิลปะที่่�ส่งเสริมิการเห็็นคุุณค่า่ของอััตลักัษณ์์ศิิลปะ
ผ้้าทอจังัหวัดัน่่านสำหรับันักัท่่องเที่่�ยว แนวทางการจัดักิจิกรรม ที่่�เป็็นชุดุกิจิกรรมเรียีนรู้้�
ด้้วยตนเองแบบประยุกุต์ ์ปฏิบัิัติกิิจิกรรมแบบเดี่่�ยวคนเดียีว โดยที่่�ผู้้�ร่ว่มกิิจกรรมสามารถ
เลืือกได้้ว่่าจะทำกิิจกรรมในสถานที่่�หรืือนำกลัับไปทำในสถานที่่�หรืือช่่วงเวลาที่่�สะดวก 
และเมื่่�อทำกิิจกรรมเสร็จสามารถนำผลิตภััณฑ์์ที่่�ตนเองทำไปใช้้งาน และสามารถ
สร้างสรรค์์ผลิติภัณัฑ์ใ์นรููปแบบของตนเองได้้ วิธิีกีารทำกิจิกรรมไม่่ยากจนเกินิไป ได้แ้ก่่ 
การติิดสติิกเกอร์์ตกแต่่ง การร้้อยพวงกุุญแจ และ การระบายสีี ตรงกัับหลัักเกณฑ์์ใน
การพััฒนากิจิกรรมท่่องเที่่�ยวเชิงิสร้างสรรค์์ไม่ว่่า่จะเป็น็ การออกแบบกิจิกรรมที่่�มาจาก
พื้้�นฐานทุุนวััฒนธรรมท้้องถิ่่�น และมีีเอกลักษณ์์เฉพาะตััวของท้้องถิ่่�น ก ารเรีียนรู้้�จาก
ผู้้�รู้้�ที่่�มีีประสบการณ์์จริิง ได้้ร่่วมทำจริิง ทำให้้เกิิดความรู้้� ความเข้้าใจอย่่างลึึกซึ้้�ง และได้้
ความสนุก การออกแบบกิิจกรรมที่่�เปิิดโอกาสให้้ได้้มีีส่่วนร่่วมและแลกเปลี่่�ยนความคิิด
สร้้างสรรค์์ในการทำกิิจกรรม ได้้ลงมืือปฏิิบััติิร่่วมกััน และการออกแบบกิิจกรรมเปิิด
โอกาสให้้พััฒนาศัักยภาพในการสร้้างสรรค์์ผลงานของตััวเอง ซึ่่�งกิิจกรรมดัังกล่่าวอาจ
จะถึึงขั้้�นสามารถสร้า้งแรงบันัดาลใจในการสร้างสรรค์ส์ิ่่�งใหม่ ่(องค์ก์ารบริหิารการพัฒันา
พื้้�นที่่�พิิเศษเพื่่�อการท่่องเที่่�ยวอย่่างยั่่�งยืืน, 2562) อีีกทั้้�งขั้้�นตอนการจััดกิิจกรรม (ขั้้�นนำ) 
ผู้้�ร่วมกิจิกรรมสัังเกตลัักษณะทางกายภาพของลวดลายและสีีสันัของศิิลปะผ้้าทอ เรียีน
รู้้�ความหมายและความเชื่่�อของลวดลาย รวมไปจนถึึงสีีที่่�มีคีวามหมายมงคล (ขั้้�นปฏิบัิัติิ
กิจิกรรม) ผู้้�ร่่วมกิจิกรรมสร้้างสรรค์์ผลิิตภััณฑ์์ตามคู่่�มืือ หรืือตามวีีดิิทััศน์์แสดงขั้้�นตอน
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วารสารมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ร่มพฤกษ์  
ปีที่ 42 ฉบับที่ 1 มกราคม - เมษายน 2567  

การทำผลิิตภััณฑ์์ (ขั้้�นสรุุป) ผู้้�ร่่วมกิิจกรรมสะท้้อนคิิด เชื่่�อมโยงเข้้าสู่่�คุุณค่่าของศิิลปะ
ผ้า้ทอจังัหวััดน่า่น และเมื่่�อทำเสร็จแล้ว้สามารถนำไปใช้ง้านต่อ่ได้ ้สอดคล้อ้งกับัขั้้�นตอน
การจััดกิิจกรรมที่่�ต้้องการให้้ผู้้�ร่่วมกิิจกรรมเห็็นคุุณค่่าของศิิลปะไทยของ ณััฐกาญจน์์ 
จัันทน์์เนื้้�อไม้้ และ อภิิชาติิ พลประเสริิฐ (2562) ได้้แก่่ 1) ให้้ผู้้�เรีียนสัังเกตรายละเอีียด
ของงานศิิลปะอย่่างใกล้ชิดิ 2) ให้ผู้้้�เรียีนได้้สร้างงานศิิลปะดั้้�งเดิิมแบบง่่าย ๆ  โดยประยุุกต์์
ใช้้วััสดุุที่่�หาได้้ง่่ายในปััจจุบััน 3) ใช้้เรื่่�องความเชื่่�อเข้้ามาช่่วยให้้ผู้้�เรีียนรู้้�สึึกว่่ากิิจกรรมมีี
ความพิิเศษ ส่่วนการใช้้สื่่�อการสอนที่่�เป็็นแพลตฟอร์์มดิิจิิทััลและแพลตฟอร์์มสัังคม
ออนไลน์์ หนึ่่�งในแนวการเรีียนรู้้�ยุคดิิจิิทััลที่่�ผนวกเอาเทคโนโลยีีสารสนเทศและการ 
สื่่�อสาร (ICT) เข้้ามาใช้้ในการส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�และพััฒนาเนื้้�อหาสาระการเรีียนรู้้�ร่่วม
กัับการเรีียนการสอนแบบมีีปฏิิสััมพัันธ์์ (Interactive Learning) ผู้้�เรีียนเป็็นผู้้�ควบคุุม
การเรีียนรู้้�ของตนเองและสร้้างความรู้้�ด้วยตนเอง เช่่น แพลตฟอร์์ม e-Learning หรืือ 
Massive Open Online Courses (MOOCs) (OKMD, 2017) อี ีกทั้้�งในรายงาน 
“The Future 100:2023” (Wunderman Thompson, 2023) ก็ สนับสนุนว่่า 
คนไทยมีีโทรศััพท์์มืือถืือที่่�เล่่นอิินเทอร์์เน็็ตถึึง 95.3% ในปีี 2566 และใช้้ QR Code 
ได้้ดีีติิดอัันดัับ 5 ของโลก สููงถึึง 54.1% ทำให้้เห็็นว่่าการเชื่่�อมโยงแพลตฟอร์์มต่่าง ๆ 
ผ่่านการสแกน QR Code ในคู่่�มืือการทำกิิจกรรมถืือเป็็นเรื่่�องที่่�ดีี แต่่ในขณะเดีียวกััน
คนไทยมีีการเรีียนรู้้�ผ่่านวิิดีีโอออนไลน์์แค่่ 32.7% เมื่่�อเทีียบกัับค่่าเฉลี่่�ยการเรีียนรู้้�ด้้วย
ตััวเองผ่่านวิิดีีโอออนไลน์์จากทั่่�วโลกที่่�สููงถึึง 43% ซึ่่�งชุุดกิิจกรรม “มายเตลูู-มููเตลาย 
(MY TE LU)” นี้้�จะเป็็นส่่วนหนึ่่�งในการส่่งเสริมิกระตุ้้�นการเรียีนรู้้�ผ่านวิดิีโีอออนไลน์์ให้้มากขึ้้�น
	 ผลของการดำเนิินการทดสอบกิิจกรรมศิิลปะแบบผสมผสาน “มายเตลูู-มููเตลาย 
(MY TE LU)” ในภาพรวมทุกุกลุ่่�มวัยัมีีการเห็น็คุุณค่่าเฉลี่่�ยรวมเท่่ากัับ 3.06 อยู่่�ในระดับั
เห็น็คุณุค่า่สููง อาจเกิิดจากการหาจุดุต่า่งสร้างความโดดเด่น่บนฐานอัตัลักัษณ์ข์องศิลิปะ
พื้้�นบ้า้นที่่�มีีอยู่่� นำไปสู่่�การสร้า้งสรรค์ป์ระสบการณ์ส์ำหรับันักัท่อ่งเที่่�ยวแบบที่่�ไม่เ่หมืือน
ใคร กระทรวงการท่่องเที่่�ยวและกีีฬา (2560) กล่่าวว่่า ก ารที่่�นัักท่องเที่่�ยวสร้้างสรรค์์
ของที่่�ระลึึกเพื่่�อเพิ่่�มมููลค่า่เป็น็อีีกสิ่่�งหนึ่่�งที่่�สามารถผููกโยงเรื่่�องราวของการท่่องเที่่�ยวและ
กิิจกรรมการท่่องเที่่�ยวได้้อย่่างดีี ซึ่่�งกระบวนการให้้นัักท่องเที่่�ยวได้้มีีประสบการณ์์ใน
การทดลองสร้างสรรค์์ของที่่�ระลึึกขึ้้�นมาเอง จะทำให้้ของนั้้�นเกิดิคุณุค่า่และมููลค่า่ในมุมุ
มองของนัักท่่องเที่่�ยวได้้อีีกด้้วย และอุุปกรณ์์ในชุุดกิิจกรรม ก็ ็ทำให้้เกิิดความแตกต่่าง
ไม่่ซ้้ำใคร แต่่ก็็ยัังคงไว้้ซึ่่�งอััตลัักษณ์์ศิิลปะผ้้าทอจัังหวััดน่่านในด้้านของสีีและลวดลาย 
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ก็็เป็็นส่่วนหนึ่่�งในการสร้างความรู้้�สึึกของการได้้เป็็นหนึ่่�งเดียีวและหาที่่�อื่่�นไม่่ได้้ ส่่งผลให้้
นักัท่องเที่่�ยวที่่�ทำกิจิกรรมมีคีวามสนใจในศิิลปะผ้้าทอจัังหวััดน่่านหลังัทำกิจิกรรมเพิ่่�มขึ้้�น 

ข้อเสนอแนะ
	ข้ ้อเสนอแนะในการนำผลการวิิจััยไปใช้้
	 1.	จากผลการพััฒนากิจิกรรมศิลิปะที่่�ส่ง่เสริมการเห็น็คุณุค่า่ของอัตัลักัษณ์ศ์ิลิปะ
ผ้า้ทอจังัหวััดน่่านสำหรัับนัักท่องเที่่�ยว ที่่�เป็น็ชุุดกิจิกรรมเรียีนรู้้�ด้วยตนเองแบบประยุุกต์
ที่่�สามารถทำกิิจกรรมในสถานที่่�หรืือนำกลัับไปทำในสถานที่่�หรืือช่่วงเวลาที่่�สะดวก 
สามารถนำชุุดกิจิกรรมศิิลปะแบบผสมผสานดัังกล่า่วประยุุกต์ใ์ห้เ้รียีนรู้้�จากวิทยากรใน
สถานที่่�ได้้ เป็็นการสร้างบรรยากาศการเห็็นคุุณค่่าโดยใช้้สถานที่่�จริง หรืืออาจใช้้หลัักการ
ของ Gamification เช่น่ การแข่ง่ขันั การสร้า้งภารกิจิให้พ้ิชิิติ ซึ่่�งจะทำให้ก้ิจิกรรมดำเนินิ
ไปด้้วยความสนุกและได้้ความรู้้�
	ข้ ้อเสนอแนะสำหรัับการวิิจััยครั้้�งต่่อไป
	 1.	จากผลการพััฒนากิจิกรรมศิลิปะที่่�ส่ง่เสริมการเห็น็คุณุค่า่ของอัตัลักัษณ์ศ์ิลิปะ
ผ้้าทอจัังหวััดน่่านสำหรัับนัักท่่องเที่่�ยว ส ามารถพััฒนากิิจกรรมให้้ชุุมชนในท้้องถิ่่�น
จัังหวััดน่่าน สามารถจััดกิิจกรรมเองได้้ เป็็นกิิจกรรมประจำสถานที่่�ท่่องเที่่�ยว ตััวละคร
น้้องเมืืองน่่านสามารถนำไปสอบถามความคิิดเห็็นกัับคนจัังหวััดน่่านและหน่่วยงานใน
พื้้�นที่่� เพื่่�อพััฒนาต่อ่ยอดในด้้านสื่่�อการประชาสััมพันัธ์์กิจิกรรมศิิลปะพื้้�นบ้า้นต่า่ง ๆ  ของ
จัังหวััดน่่าน หรืืออยู่่�ในรููปแบบของบรรจุุภััณฑ์์ได้้ และสร้้างแพลตฟอร์์มสัังคมออนไลน์์
ให้้นัักท่่องเที่่�ยวสามารถเผยแพร่่ผลงานของตนเองและแลกเปลี่่�ยนความคิิดเห็็น
	 2.	จากผลการทดสอบกิิจกรรมฯ ควรต่่อยอดชุุดกิิจกรรมให้้สามารถจำหน่่าย
ได้้จริิง และพััฒนาผลิิตภััณฑ์์ในกิจิกรรมให้้เป็็นของที่่�ระลึึก แล้้วประสานกัับหน่่วยงาน
ที่่�เกี่่�ยวข้้องทำเป็็นของที่่�ระลึึกจำหน่่ายเชิิงพาณิิชย์์

กติติกรรมประกาศ
	 ได้้รัับทุุนอุุดหนุุนการวิิจััยและนวััตกรรมจากสำนัักงานการวิิจััยแห่่งชาติิ (วช.) : 
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