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บทคัดยอ  

การวิจัยน้ีมีวัตถุประสงค 1) เพ่ือศึกษารูปแบบและวิเคราะหหาอัตลักษณฮูปแตมอีสาน 2) เพ่ือพัฒนาแนวทางการ

สอนออกแบบผลิตภัณฑชุมชนโดยใชอัตลักษณจิตรกรรมฝาผนังฮูปแตมอีสาน วิธีการวิจัยแบงเปน 2 ระยะ คือ 1) ระยะศึกษา

สังเคราะหแนวคิดทฤษฎีประกอบกับการลงพ้ืนท่ีศึกษาภาคสนามและการสัมภาษณผูเชี่ยวชาญ 2)ระยะการพัฒนาแนว

ทางการสอนออกแบบผลิตภัณฑชุมชน ขอบเขตของการวิจัย คือ ฮูปแตมอีสานกลุมพ้ืนบานในจังหวัดขอนแกน 4 แหง ดังน้ี 1) 

วัดไชยศร ี2) วัดสนวนวารีพัฒนาราม 3) วัดมัชฌิมวิทยาราม และ4) วัดสระบัวแกว ผลการวิจัย พบวา ฮูปแตมท้ัง 4 แหง ถูก

สรางข้ึนกอนพุทธศักราช 2500 ดานเน้ือหาปรากฏเรื่องราวเกี่ยวกับวรรณกรรมทางพุทธศาสนา วรรณกรรมพ้ืนบานยอดฮิต

เรื่องสินไซ (สังขศิลปชัย) และสอดแทรกดวยภาพวิถีชีวิตของคนอีสาน ในดานลักษณะทางทัศนธาตุจัดอยูในกลุมฮูปแตม

พ้ืนบานซึ่งฮูปแตมในแตละชุมชนจะมีอัตลักษณท่ีแตกตางกันไปท้ังรูปราง สี ลายเสนท่ีมีการถายทอดอยางตรงไปตรงมาเนน

ความเรียบงาย และไมเครงครัดในการจัดวางองคประกอบ สวนแนวทางการสอนออกแบบผลิตภัณฑชุมชนโดยใชอัตลักษณ

จิตรกรรมฝาผนังฮูปแตม สามารถแบงกิจกรรมเปน 4 ระยะ ดังน้ี ระยะท่ี 1 ศึกษาสภาพปญหาและปรากฏการณปจจุบัน 

ระยะท่ี 2 ลงพ้ืนท่ีศึกษาและสกัดอัตลักษณชุมชน ระยะท่ี 3 การพัฒนาแบบรวมกัน และระยะท่ี 4 นำเสนอและประเมินผล 

โดยแนวทางการสอนท้ัง 4 ระยะดังกลาวน้ีมีกระบวนการจัดการเรียนรูท่ีใหความสำคัญกับสภาพปญหาเปนจุดเริ่มตน นำไปสู

การวิเคราะห สืบคน และประยุกตใชขอมูลในการออกแบบตอไป 

 

คำสำคัญ: การออกแบบผลิตภัณฑชุมชน, ฮูปแตมอีสาน, การสอนออกแบบ 

 

ABSTRACT 

The objectives of this research are 1) to study the pattern and analyze the identity of isan mural 

paintings 2) to develop guideline of community product design teaching model using identity of isan 

mural paintings. The research was divided into two phases: 1) Studying and synthesizing concepts, 

theories, field trips and expert interviews. 2) develop guideline of community product design teaching. 

The scope of research is traditional isan mural paintings in Khon kaen province 4 places as follows: Wat 
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Chai Sri, Wat Sanuanwaree Patanaram, Wat Matchim Witthayaram and Wat Sa Bua Kaeo. The results of 

research as are follows all of isan mural paintings was built in 1957. On the content side, there is a story 

about Buddhism, folk tales and the life of isan people. In terms of visual elements, It is classified as a 

local mural paintings group, where each community has a different identity such as shape line or color 

and focus on simplicity and not strictly in the composition. Next, guideline of community product design 

teaching model using identity of isan mural paintings, The activities can be divided into 4 phases as 

follows: Phase 1 study of current problems and phenomena, Phase 2 visit the area to study and extract 

the identity of the community, Phase 3 collab development and Phase 4 present and evaluate. The 

teaching guidelines in these four stages have a learning management process that focuses on the 

problem condition as a starting point. leading to further analysis, search and application of the data in the 

design. 

 

KEYWORDS: Community Product Design, Isan Mural Paintings, Design Teaching 

 

บทนำ  

 ประเทศไทยมีความหลากหลายของทุนทางวัฒนธรรมท่ีมีแหลงแรงบันดาลใจท่ีสามารถนำมาใชในการออกแบบ

สรางสรรคนวัตกรรมและเพ่ิมมูลคาใหกับผลิตภัณฑสินคาและบริการในการขับเคลื่อนระบบเศรษฐกิจ ปจจุบันมีกระแส   

“ทองถ่ินนิยม” ซึ่งเปนการกลับมาใหความสำคัญกับรากเหงาของชุมชนและทองถ่ิน ทำใหนักออกแบบตลอดจนกลุมวิสาหกิจ

ชุมชนไดหยิบยกเอาความด้ังเดิมและทุนทางวัฒนธรรมในชุมชนมาสรางสรรคตอยอดใหเกิดผลิตภัณฑสินคาชุมชนท่ีมีมูลคา

และมีความทันสมัย สงผลทำใหเกิดการขับเคลื่อนเศรษฐกิจในระดับชุมชน (สำนักงานสงเสริมเศรษฐกิจสรางสรรค, 2563) แต

อยางไรก็ดีมักจะพบปญหาของการนำทุนทางวัฒนธรรมมาใชตอยอดในการออกแบบผลิตภัณฑ คือ ไมสามารถนำมาใช

ประโยชนเชิงพาณิชยไดอยางคุมคา สินคาไมเปนท่ีนาสนใจของกลุมผูบริโภครุนใหม ขาดรูปแบบการผลิตท่ีหลากหลาย 

เน่ืองจากการออกแบบยังคง “ติดกับดักความคิด” โดยชุมชนมักจะผลิตสินคาในรูปแบบเดียวกันและขาดความสามารถในการ

วิเคราะหทุนในชุมชนของตนเอง (กนกวรา พวงประยงค, 2561) ผลิตภัณฑสวนใหญผลิตสืบตอกันดวยความคุนชิน โดยมุงเนน

ไปท่ีความสวยงามเพ่ือใชเปนของท่ีระลึกมากกวาคำนึงถึงประโยชนในการใชสอย (อริยาพร สุรนาทยุทธ, 2559) สอดคลองกับ 

อรัญ วานิชกร (2559) ท่ีไดกลาววา ผลิตภัณฑบางประเภทยังไมไดมาตรฐาน มีการผลิตท่ีซ้ำและลอกเลียนแบบกัน และสวน

หน่ึงผลิตภัณฑมีความสวยงามทุกคนชื่นชมแตไมซื้อ เน่ืองดวยมีความสำคัญเพียงต้ังแสดงแตขาดการปรับโยงเขากับบริบท จาก

สภาพปญหาท่ีกลาวมาน้ีควรจะมีแนวทางในการแกไขหรือพัฒนาองคความรูดานกระบวนการออกแบบอยางเปนระบบ 

 จิตรกรรมฮูปแตม เปนหน่ึงในทุนทางวัฒนธรรมอีสานเปรียบเสมือนหองสมุดขนาดใหญท่ีบันทึกคำสอนทางศาสนา 

คติความเชื่อและประเพณีวัฒนธรรมตลอดจนวิถีชีวิตของชาวอีสานผานภาพวาดท่ีมีเอกลักษณของตนเอง โดยฮูปแตมแบง

ออกเปน 3 กลุม คือ 1) กลุมพ้ืนบาน 2) กลุมอิทธิพลศิลปะกรุงเทพฯ (อิทธิพลชางหลวง) 3) กลุมอิทธิพลศิลปะกรุงเทพฯ ผสม

ลานชาง (ศักด์ิชัย สายสิงห, 2555) โดยฮูปแตมจังหวัดขอนแกนจัดอยูในกลุมฮูปแตมพ้ืนบานท่ีมีการสรางกอนป พ.ศ. 2500 ท่ี
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ยังปรากฏเน้ือหาเรื่องราววรรณกรรมและลักษณะทางทัศนศิลปท่ีมีความสวยงามสมบูรณ สามารถสงเสริมใหเปนพ้ืนท่ีแหง

กิจกรรมการเรียนรูดานศิลปวัฒนธรรมและการออกแบบได การนำเอาอัตลักษณภูมิปญญาและวัฒนธรรมของชาวอีสานมาตอ

ยอดสรางสรรครวมกับนวัตกรรมและการจัดการเรียนรู สามารถสรางจุดแข็ง ความแตกตาง และสรางมูลคาเพ่ิมใหกับ

ผลิตภัณฑสินคาตลอดจนความสามารถในการแขงขันทางการตลาด (ชิงชัย ศิริธร, 2562) จากแผนอุดมศึกษาระยะยาว 20 ป 

(พ.ศ. 2561 - 2580) สาระสำคัญตอนหน่ึงในยุทธศาสตรท่ี 4 “อุดมศึกษาเปนแหลงสนับสนุนการสรางงานและนำความรูไป

แกปญหาผานความรวมมือกับภาคเอกชนและทองถ่ิน” กลาววา บทบาทสำคัญของสถาบันอุดมศึกษาควรรักษาไวซึ่ง

วัฒนธรรมและภูมิปญญาทองถ่ินท่ีดี มุงสรางองคความรูสูชุมชน สงเสริมใหผูเรียนสามารถสรางสรรคนวัตกรรมบูรณาการ

ศาสตรตาง ๆ เพ่ือพัฒนาหรือแกไขปญหาสังคม มีคุณลักษณะความเปนผูประกอบการสามารถสรางโอกาสและเพ่ิมมูลคาใหกบั

ตนเอง ชุมชน สังคม และประเทศชาติ (สำนักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา, 2561) ท้ังน้ีเพ่ือใหสอดคลองกับแผน

ยุทธศาสตรสถาบันการศึกษาระดับอุดมศึกษาจึงควรมีแนวทางพัฒนาทักษะการออกแบบผานกระบวนการจัดการเรียนรูท่ีเนน

การแกปญหา เน่ืองจากการออกแบบก็คือกระบวนการแกไขปญหา (ปญญา เทพสิงห, 2557) ดังน้ันรูปแบบการเรียนรูท่ีใช

สภาพปญหาเปนจุดเริ่มตนจึงมีความเหมาะสมในการนำมาประยุกตใชในการสอนออกแบบ นอกจากน้ียังสามารถชวยแกไข

สภาพปญหาดานการออกแบบผลิตภัณฑจากทุนทางวัฒนธรรมท่ีกำลังเผชิญอยูในปจจุบัน    

 ดังน้ันเพ่ือใหเยาวชนสามารถนำทุนวัฒนธรรมฮูปแตมมาเพ่ิมคุณคาและมูลคาสูการออกแบบผลิตภัณฑชุมชนไดอยาง

เปนระบบ บทความน้ีจึงนำเสนอการศึกษารูปแบบและวิเคราะหหาอัตลักษณท่ีโดดเดนของฮูปแตมจังหวัดขอนแกนในแตละ

ชุมชน รวมกับการพัฒนาแนวทางการสอนออกแบบผลิตภัณฑชุมชนโดยใชอัตลักษณจิตรกรรมฝาผนังฮูปแตมอีสานท่ีมีรูปแบบ

การเรียนรูท่ีสงเสริมทักษะสำคัญในศตวรรษท่ี 21 

 

 วัตถุประสงคการวิจัย          

 2.1 เพ่ือศึกษารูปแบบและวิเคราะหหาอัตลักษณฮูปแตมจังหวัดขอนแกน    

 2.2 เพ่ือพัฒนาแนวทางการสอนออกแบบผลิตภัณฑชุมชนโดยใชอัตลักษณจิตรกรรมฝาผนังฮูปแตมอีสาน 

 

ขอบเขตในการวิจัย          

 การศึกษาวิจัยครั้งน้ีไดเลือกศึกษาฮูปแตมในพ้ืนท่ีจังหวัดขอนแกน เน่ืองจากเปนฮูปแตมท่ีจัดอยูในกลุมพ้ืนบานท่ีมี

การสรางกอนป พ.ศ.2500 เปนฮูปแตมท่ียังคงความสมบูรณท้ังเน้ือหาเรื่องราววรรณกรรมและลักษณะทางทัศนศิลปท่ีสามารถ

ดึงอัตลักษณนำไปประยุกตตอยอดสูการสอนออกแบบผลิตภัณฑชุมชนได ซึ่งประกอบดวย 4 แหง ดังน้ี 1) วัดไชยศรี 2) วัด

สนวนวารีพัฒนาราม  3) วัดมัชฌิมวิทยาราม และ 5) วัดสระบัวแกว 

 

วิธีการดำเนินการวิจัย          

 การพัฒนาแนวทางการสอนออกแบบผลิตภัณฑชุมชนโดยใชอัตลักษณจิตรกรรมฝาผนัง “ฮูปแตมอีสาน” เปนการ

วิจัยและพัฒนา (Research and Development) แบงวิธีการดำเนินการวิจัยออกเปน 2 ระยะ ดังน้ี   

 ระยะท่ี 1 ศึกษาสังเคราะหแนวคิด ทฤษฎ ีเอกสารวิชาการ และงานวิจัยท่ีเกี่ยวของ เพ่ือนำไปประยุกตออกแบบแนว
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ทางการสอนออกแบบผลิตภัณฑชุมชนโดยใชอัตลักษณจิตรกรรมฝาผนัง “ฮูปแตมอีสาน” ซึ่งมีประเด็นในการศึกษา ดังน้ี     

1) รูปแบบการสอนท่ีเนนการแกปญหา 2) การออกแบบผลิตภัณฑชุมชน 3) กระบวนการตอยอดทุนทางวัฒนธรรม 4) การ

จัดการเรียนรูในศตวรรษท่ี 21 5) อัตลักษณฮูปแตมจังหวัดขอนแกน      

  1) การลงพ้ืนท่ีศึกษาภาคสนาม เพ่ือเก็บขอมูลเชิงคุณภาพเก่ียวกับสภาพบริบทชุมชนและ อัตลักษณ      

ฮูปแตมอีสาน เชน เน้ือหาเรื่องราวท่ีปรากฏ ลักษณะทางทัศนศิลปและการจัดองคประกอบ รวมท้ังหมด 4 แหง  คือ 1) วัด

ไชยศรี บานสาวะถี อำเภอเมือง 2) วัดมัชฌิมวิทยาคาร บานลาน อำเภอบานไผ 3) วัดสนวนวารีพัฒนาราม บานหัวหนอง 

อำเภอบานไผ 4) วัดสระบัวแกว บานวังคูณ อำเภอหนองสองหอง โดยมีเครื่องมือในการเก็บรวบรวมขอมูลการลงพ้ืนท่ี คือ 

แบบบันทึกขอมูลและรูปภาพลักษณะของอัตลักษณจิตรกรรมฝาผนัง “ฮูปแตมอีสาน” ในจังหวัดขอนแกน  

  2) ศึกษารวบรวมขอมูลจากการสัมภาษณผูเชี่ยวชาญ ท่ีคัดเลือกแบบเจาะจงจากผูท่ีมีประสบการณในดาน

ท่ีเชี่ยวชาญเปนระยะเวลาไมต่ำกวา 5 ป โดยใชเครื่องมือแบบสัมภาษณผูเชี่ยวชาญ 4 ดาน จำนวนท้ังหมด 12 คน ดังน้ี       

1) ผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบผลิตภัณฑชุมชน จำนวน 3 ทาน 2) ผูเชี่ยวชาญดานการสอนออกแบบผลิตภัณฑ จำนวน 3 

ทาน 3) ผูเชี่ยวชาญดานการจัดรูปแบบการเรียนการสอน จำนวน 3 ทาน และ 4) ผูเชี่ยวชาญดานจิตรกรรมฮูปแตมอีสาน 

จำนวน 3 ทาน                                                                                                                                                                                

ระยะท่ี 2 พัฒนาแนวทางการสอนออกแบบผลิตภัณฑชุมชนโดยใชอัตลักษณจิตรกรรมฝาผนัง “ฮูปแตมอีสาน” โดย

การนำขอมูลจากการวิเคราะหและสังเคราะหแนวคิด ทฤษฎี เอกสารวิชาการ และงานวิจัยท่ีเกี่ยวของ ขอมูลจากการลงพ้ืนท่ี

ศึกษาภาคสนาม และขอมูลจากการสัมภาษณผูเชี่ยวชาญในแตละดาน นำมาสังเคราะหและพัฒนาแนวทางการสอนออกแบบ

ผลิตภัณฑชุมชน 

 

ผลการวิจัย           

 ฮูปแตมเปนหน่ึงในแรงบนัดาลใจและทุนทางวัฒนธรรมในชุมชนท่ีสามารถนำไปตอยอดสูการสรางมูลคาเพ่ิมใหกับ

สินคาและบริการ ตลอดจนการสรางแหลงการเรียนรูและสงเสริมใหเยาวชนไดตระหนักถึงคุณคาของศิลปวัฒนธรรมในทองถ่ิน 

ดังน้ัน จึงนำมาสูการศึกษารูปแบบและวิเคราะหหาอัตลักษณฮูปแตมอีสานเพ่ือเปนขอมูลในการนำไปตอยอดในมิติตาง ๆ 

 โดยผลการศึกษารูปแบบและวิเคราะหหาอัตลักษณฮูปแตม จากการลงพ้ืนท่ีชุมชนเพ่ือศึกษาอัตลักษณฮูปแตมท่ี

ปรากฏ สามารถสรุปวิเคราะหลักษณะของอัตลักษณฮูปแตมจากตารางท่ี 1 ดังน้ี 
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ตารางที่ 1 วิเคราะหลักษณะของอัตลักษณฮูปแตม        

ลักษณะสิม ลักษณะฮูปแตม เน้ือหาวรรณกรรม ลักษณะทางทัศนศิลป 

วัดไชยศรี 

 

 

 

1. พุทธประวัติ                                      

2. พระเวสสันดรชาดก                

3. ไตรภูมิ                              

4. วรรณกรรมพ้ืนบาน       

เรื่องสินไซ (สังขศิลปชัย) 

มี การทารองพ้ื นด วยสี ขาว 

เขียนดวยสีฝุนโทนคราม เหลือง 

เขียว น้ำตาล เขียนภาพเนน

สัดสวนท่ีเกินจริง และมักจะ

เขียนกระจายอยูทุกพ้ืนท่ีของ

ซอกผนังและกรอบหนาตาง ตัว

ละครท่ี มี ความโดดเดนเป น

พิเศษ คือ ยักษ ท่ีมีทาทางและ

รูปแบบท่ีหลากหลาย 

วัดมัชฌิมวิทยาราม 

 

 

 

1. พระเวสสนัดรชาดก   เนนการลงสีพ้ืนและตนไมดวยสี

ครามและเขียว ตัวละครเนนสี

ขาวประกอบกับเครื่องทรงสี

เหลือง จึงทำให ตัวละครเดน

ข้ึนมาจากพ้ื นหลั งสี คราม 

นอกจากน้ีมีการเขียนลายกาน

ขดใบเทศบริเวณเสา 

วัดสนวนวารีพัฒนาราม 

 

 

 

1. พระเวสสนัดรชาดก        

2. วรรณกรรมพ้ืนบาน       

เรื่องสินไซ (สังขศิลปชัย)                             

3. ไตรภูมิ 

นิยมเขียนดวยสีคราม เหลือง 

เขียวและน้ำตาลบนพ้ืนผนังสี

ขาวสวาง มีการใชเสนในการ

แบงเรื่องราวหรือตัดเสนบน

ตัวละครดวยสีคราม  และ

นิยมเขียนลวดลายกานขด

ประกอบ 

วัดสระบัวแกว 

 

 

 

1. พุทธประวัติ                         

2. พระรามชาดก               

3. วรรณกรรมพ้ืนบาน       

เรื่องสินไซ (สังขศิลปชัย) 

เนนบรรยากาศภาพรวมให

สวางสดใส มีการใชสีคราม 

เหลื อง  เขียว  น้ ำตาล  ดำ 

ปรากฏการวาดภาพคนใน

หลายทวงทาอิริยาบถ และมี

การเขียนภาพตนไม ใบไม  

คลาย กับงานตะวันตกใน

สมัยอิมเพรสชั่นนิสม 
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จากตารางการวิเคราะหลักษณะของอัตลักษณฮูปแตมจังหวัดขอนแกน พบวา จิตรกรรมฮูปแตมจัดอยูในกลุมของ   

ฮูปแตมพ้ืนบาน ชางแตมจะถายทอดผลงานอยางตรงไปตรงมาและเนนความเรียบงายตามความเขาใจของตนโดยไมคำนึงถึง

กฎเกณฑตามหลักองคประกอบศิลปและเรื่องมิติของแสงเงา ซึ่งจะมีการจัดวางองคประกอบท่ีไมเครงครัด เน้ือหาเรื่องราวท่ี

ปรากฏผานงานจิตรกรรมนิยมเขียนเกี่ยวกับพุทธประวัติ พระเวสสันดรชาดก วรรณกรรมพ้ืนบานยอดฮิตอยางเรื่องสินไซ (สังข

ศิลปชัย) และภาพกากซึ่งเปนภาพท่ีแสดงถึงวิถีชีวิต ประเพณี วัฒนธรรมของชาวบาน แตเม่ือศึกษารายละเอียดของเน้ือหา

เรื่องราว วรรณกรรมท่ีนำเสนอ ลายเสน การใชสี รูปรางตัวละคร หรือการจัดองคประกอบศิลปจะพบกับความโดดเดนท่ี

เปนอัตลักษณท่ีแตกตางกันของแตละแหง ดังน้ี        

 1) ฮูปแตมวัดไชยศรี มีการเขียนภาพท่ีคอนขางแนนไมเวนแมแตซอกมุมหรือกรอบหนาตาง เนนการเขียนภาพตัว

ละครท่ีมีขนาดใหญโตกวาความเปนจริงมากกวาภาพฉากหรือสถานท่ี ไมไดคำนึงถึงหลักการจัดองคประกอบหรือมิติแสงเงา 

ปรากฏวรรณกรรมทองถ่ินท่ีโดดเดน คือ สินไซ หรือสังขศิลปชัย ซึ่งมีการแสดงเน้ือเรื่องท่ีครบสมบูรณมากท่ีสุดท่ียังคง

หลงเหลืออยูในปจจุบัน ภาพสวนใหญเนนการเดินทางผจญภัยของสินไซและการสูรบกับยักษในดานตาง ๆ ดังน้ัน จึงทำให    

ฮูปแตมวัดไชยศรีมีภาพยักษท่ีมีลักษณะท่ีหลากหลายมากกวาท่ีอ่ืน ๆ ท้ังในดานของขนาด กิริยาทาทาง ตลอดจนการจัดวาง 

โดยสท่ีีนิยมใชมากก็คือการลงสีน้ำเงิน เหลือง บนพ้ืนผนังสีขาว 

 

 

 

             ภาพที่ 1: ลักษณะของฮูปแตมวัดไชยศรี    

                                                                  ที่มา: ผูวิจัย (2565) 

 2) ฮูปแตมวัดมัชฌิมวิทยาราม มีการใชสีบรรยากาศท่ีแตกตางไปจากฮูปแตมในสถานท่ีอ่ืน ๆ คือ มีการลงสีบริเวณ

พ้ืนหลังท่ีทึบหนักไปในโทนสีคราม ฟา หรือเทา ซึ่งแตกตางไปจากฮูปแตมสถานท่ีอ่ืน ๆ คือ จะเนนการใชพ้ืนหลังสีขาวหรือ

โทนสวาง นอกจากน้ีลักษณะของฮูปแตมวัดมัชฌิมวิทยารามยังมีความคลายคลึงกับจติรกรรมไทยในภาคกลางมีลายกานขดใบ

เทศบริเวณเสา เนนใชสีไปในโทนเย็นคือส ีคราม ฟา เทา โดยนิยมใชสีเหลืองสวางเขียนอาคารสถานท่ีและเครื่องทรงของตัว

ละครทำใหภาพเกิดจุดเดนข้ึนมาจากสีคราม ในดานวรรณกรรมปรากฏเรื่อง  พระเวสสันดรชาดกเปนหลัก โดยแตละฉากจะมี

การเขียนตนไมพรรณไมหรือกอนหินท่ีคั่นระหวางฉากซึ่งหากมองโดยภาพรวมจะรูสึกวาเปนเน้ือเรื่องเดียวกัน 

 

 

 

            

         ภาพที่ 2 ลักษณะของฮูปแตมวัดมัชฌิมวิทยาราม   

                        ที่มา: ผูวิจัย (2565) 
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 3) ฮูปแตมวัดสนวนวารีพัฒนาราม มีลักษณะการเขียนท่ีคลายคลงึกับการตูนภาพประกอบ โดยมีการเขียนตัวละคร 

คน สัตวหิมพานต สถานท่ี หรือตนไมท่ีสนุกสนานและมีความหลากหลายแปลกตา ทวงทาของคนมีลักษณะหันขางคลายกับ

การเขียนในยุคอียิปต สีท่ีใชคือสี คราม เหลือง น้ำตาล เขียว ซึ่งจะนิยมใชสีครามในการเขียนตัวละครอีกท้ังใชตัดเสนวัตถุและ

เสนแบงฉาก ลักษณะของตนไมจะมีการแตมสีเปนจุด ๆ รวมกันเปนพุมหรือบางก็วาดคลายกับรูปทรงของกอนเมฆ ลวดลายท่ี

เปนเอกลักษณ คือ ลายกานขดท่ีมีการผูกรอยลวดลายคลายกับการเลื้อยของเถาพรรณไม นอกจากน้ีียังปรากฏวรรณกรรม

เรื่อง สินไซและพระเวสสันดรชาดก อีกท้ังกลุมตัวละครท่ีโดดเดนของวัดสนวนวารีพัฒนาราม คือ สินไซ สีโห ยักษ งูซวง ครุฑ 

นางกินรี และตัวละครสัตวตาง ๆ  

 

 

 

            

            ภาพที่ 3 ลักษณะของฮูปแตมวัดสนวนวารีพัฒนาราม   

         ที่มา: ผูวิจัย (2565) 

 4) ฮูปแตมวัดสระบัวแกว มีการแบงเรื่องราวออกเปนตอน ๆ โดยมีแถบหรือแมน้ำเปนเสนแบงเรื่องคลายเสนสินเทา 

เนนบรรยากาศพ้ืนหลังของภาพท่ีขาวสวาง มีการใชสีคราม เหลือง เขียว น้ำตาล ดำ และนิยมใชสีเหลืองหรือสีขาวในการเขียน

สีผิวของตัวละครจากน้ันจึงตัดเสนรอบนอกดวยสีเขม วรรณกรรมท่ีปรากฏ คือ พุทธประวัติ พระรามชาดก สินไซ และภาพ

กากท่ีแสดงถึงวิถีชีวิต ประเพณีวัฒนธรรมของชาวอีสานไดอยางชัดเจน ในดานของลวดลายนิยมใชลายกานขดและลายดอกไม

ประดับอยูบริเวณขางประตูและบริเวณเสา นอกจากน้ีฮูปแตมวัดสระบัวแกวยังมีเทคนิคการเขียนภาพตนไม ใบไมท่ี

หลากหลายไมซ้ำกัน มีลักษณะของฝแปรงการแตะแตมคลายกับงานจิตรกรรมตะวันตกในสมัยอิมเพรสชันนิสม 

 

 

 

            

                 ภาพที่ 4 ลักษณะของฮูปแตมวัดสระบัวแกว    

         ที่มา: ผูวิจัย (2565)   

 ผลการพัฒนาแนวทางการสอนการออกแบบผลิตภัณฑชุมชนโดยใชอัตลักษณจิตรกรรมฝาผนังฮูปแตมอีสาน ผูวิจัย

ไดประยุกตใชรูปแบบการเรียนการสอนท่ีเนนกระบวนการแกไขปญหามาประยุกตสอนออกแบบผลิตภัณฑชุมชน จากการ

วิเคราะหและสังเคราะหแนวคิด ทฤษฎ ีเอกสารทางวิชาการและการสัมภาษณผูเชี่ยวชาญในการออกแบบเพ่ือชุมชน จึงนำมาสู

แนวทางการสอนออกแบบผลิตภัณฑชุมชนไดท้ังหมด 6 ข้ันตอน ดังแผนภาพตอไปน้ี 
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      ภาพที ่5 แผนภาพกระบวนการสอนออกแบบผลิตภัณฑชุมชน 

             

จากแผนภาพกระบวนการออกแบบผลิตภัณฑชุมชนท่ีมีพ้ืนฐานมาจากรูปแบบการเรียนการสอนท่ีเนนกระบวนการ

แกปญหา สามารถสรุปกระบวนการจัดการเรียนรูหลัก ๆ ออกเปนท้ังหมด 6 ข้ันตอน โดยสามารถอธิบายเน้ือหาในแตละ 

ข้ันตอนไดดังตอไปน้ี          

 ข้ันตอนที่ 1 วิเคราะหสภาพปญหาและความสนใจ (Problem) มุงเนนใหผูเรียนไดวิเคราะหเห็นความสำคัญของ

สภาพปญหาหรือปรากฏการณปจจุบัน โดยมีผูสอนเปนผูจัดประสบการณโดยการนำเสนอสภาพปญหาหรือสถานการณตาง ๆ 

รอบตัวผูเรียนเปนจุดเริ่มตนของกระบวนการเรียนรู จากน้ันสงเสริมใหผูเรียนไดมองปญหาเปนองครวม สามารถวิเคราะห

ปญหาและเชื่อมโยงไดวาตัวปญหาสามารถสงผลกระทบอยางไรกับสังคมและมีความสำคัญอยางไรกับผูเรียน ท้ังน้ีเพ่ือให

ผูเรียนเห็นประโยชนของการนำความรูไปใชในชีวิตจริง ทำใหผูเรียนเห็นวาในหองเรียนกับโลกนอกหองเรียนเปนโลกใบ

เดียวกัน (พงศธร มหาวิจิตร, 2562)         

 ข้ันตอนที่ 2 ศึกษาอัตลักษณของชุมชน (Identity) การออกแบบผลิตภัณฑชุมชนจะมีความแตกตางจากการ

ออกแบบผลติภณัฑอุตสาหกรรม โดยการออกแบบผลิตภัณฑจากภูมิปญญาทองถ่ินจะมุงหาอัตลักษณด้ังเดิม นักออกแบบจึง

จำเปนตองเขาถึงแหลงขอมูลและองคความรูท่ีเปนรากฐานเดิมในแตละชุมชนน้ัน ๆ เพ่ือการออกแบบผลิตภัณฑจะยังคง       

อัตลักษณและคุณคา (อรัญ วานิชกร, 2559) ดังน้ันการลงพ้ืนท่ีเพ่ือทำการศึกษาเรียนรูอัตลักษณภายในชุมชนและทุนทาง

วัฒนธรรมตาง ๆ ท้ังท่ีเปนรูปธรรมและนามธรรม จะทำใหเกิดความเขาใจและซาบซึ้งในคุณคาของภูมิปญญาท่ีไดศึกษา 

สอดคลองกับ ศรีชนา เจริญเนตร (2563) กลาววา กระบวนการลงชุมชนจงึเปนสวนสำคัญท่ีจะนำไปสูการสรางองคความรูท่ี

นำไปใชในกระบวนการแกปญหาในงานออกแบบไดอยางตรงจุด นอกจากน้ีผูเรียนจะตองรูจักสังเกต ต้ังคำถาม วิเคราะหหา

ปญหาหรือชองวางในการพัฒนา เพ่ือท่ีจะไดนำขอมูลกลับไปวางแผนแนวทางการออกแบบตอวาจะออกแบบเพ่ือแกปญหาท่ี

พบหรือจะออกแบบเพ่ือสรางสรรคตอยอดทุนในชุมชน สอดคลองกับ ปญญา เทพสิงห (2557) กลาววา การแกปญหาทางการ
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ออกแบบม ี2 แนวทาง คือ แกไขจากสิ่งเดิมและแกไขเพ่ือใหไดสิ่งใหม      

 ข้ันตอนที่ 3 วิเคราะหและถอดรหัส (Analyse & Decrypt) เก็บขอมูลตาง ๆ ท่ีไดรวบรวมจากชุมชนไปวิเคราะห

หาแนวทางการออกแบบท่ีตอบโจทยและสอดคลองกับบริบทชุมชนน้ันรวมกัน จากน้ันนำลักษณะของภูมิปญญาหรือทุนทาง

วัฒนธรรมในชุมชนไปตอยอดสูการออกแบบและเพ่ิมมูลคาโดยอาศัยกระบวนการถอดรหัสอัตลักษณชุมชน จากขอมูลการ

สัมภาษณผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบผลิตภัณฑเพ่ือชุมชนเบื้องตน สามารถสังเคราะหกระบวนการถอดรหัสอัตลักษณชุมชน

สูงานออกแบบไดท้ังหมด 5 ข้ันตอน ดังน้ี 1. กำหนดเลือกวัตถุรูปธรรมท่ีแสดงถึงอัตลักษณโดดเดนของพ้ืนท่ีหรือชุมชนน้ัน ๆ 

2. วิเคราะหเรื่องราวทางนามธรรมท่ีเกี่ยวของกับวัตถุน้ัน ซึ่งอาจจะรวมไปถึงวิถีชีวิต อาชีพ ความเชื่อ ประเพณีและวัฒนธรรม 

เปนตน 3. หาจุดเชื่อมโยงเพ่ือสรางเรื่องราวใหผลิตภัณฑเกิดความนาสนใจ 4. สกัดลักษณะเฉพาะของวัตถุออกมา เชน เสน สี 

ลวดลาย รูปราง เปนตน และ 5. นำเขาสูกระบวนการออกแบบ      

 ข้ันตอนที่ 4 พัฒนาแบบรวมกับปราชญหรือผูเช่ียวชาญ (Collaboration) ข้ันตอนการรางตนแบบแลวนำไป

พัฒนาปรับปรุงแบบรวมกับปราชญชุมชนหรือชางในทองถ่ินเพ่ือศึกษาแลกเปลี่ยนแนวคิด ความคิดเห็น ลักษณะวิธีการ จะทำ

ใหเกิดรูปแบบผลิตภัณฑท่ีมีความรวมสมัย โดย อรัญ วานิชกร (2559) กลาววา การพบกันระหวางนักออกแบบกับ ผูรูทางภูมิ

ปญญาในแตละดานจะทำใหเกิดองคความรูและนวัตกรรมใหม ๆ กอเกิดงานออกแบบท่ีรวมสมัยและเปนสากล นอกจากน้ีใน

ข้ันตอนน้ียังถือเปนการนำแบบรางกลับไปตรวจสอบกับตนทางหรือชุมชนวาสามารถสื่อสารตรงกับอัตลักษณตนทางหรือไม 

เพ่ือปองกันการลบเลือนอัตลักษณด้ังเดิมหรือการนำไปใชออกแบบผิดบรบิท     

 ข้ันตอนที่ 5 กระบวนการผลิตตนแบบ (Prototype) ข้ันตอนน้ีผูเรียนจะไดปฏิบัติการออกแบบซึ่งนอกจากดาน 

รปูลักษณความสวยงามแลว ผูออกแบบตองคำนึงถึงเรือ่งแนวโนมหรือเทรนดการออกแบบและหลักการตลาดเบื้องตน ท้ังน้ี

ตองคำนึงถึงการออกแบบท่ีสอดคลองกับสภาพชุมชนโดยไมเปนการออกแบบท่ีเกินความจำเปน หรือ Over design และท่ี

สำคัญตองคำนึงถึงการออกแบบอยางย่ังยืน เพ่ือใหชุมชนสามารถนำผลงานไปประยุกตหรือผลิตซ้ำ ซึ่งเปนแนวทางท่ีทำให

ชุมชนสามารถพ่ึงพาตนเองไดตอไป (อาวิน อินทรังษ,ี 2563)       

 ข้ันตอนที่ 6 นำเสนอและประเมินผล (Presentation) หลังจากเสร็จสิ้นกระบวนการออกแบบแลวผูเรียนควร

นำเสนอผลิตภัณฑการออกแบบท่ีหลากหลายรูปแบบและเปนไปอยางสรางสรรค โดยผูสอนไมควรจำกัดแนวคิดในการนำเสนอ

ผลงาน เชน ใชวีดิทัศนประกอบการนำเสนอ การแสดงบทบาทสมมุติ เปนตน ท้ังน้ีการนำเสนอผลงานตองแสดงใหเห็นถึง

แนวคิด กระบวนการทำงานต้ังแตข้ันตอนแรก แนวทางในการแกปญหาจนนำมาสูรูปแบบของผลิตภัณฑและชองทางการตลาด

เพ่ือเผยแพรผลงานสูสาธารณะ           

จากกระบวนการสอนออกแบบผลิตภัณฑชุมชนท้ัง 6 ข้ันตอนท่ีกลาวมาขางตน  ผูวิจัยขอนำเสนอแนวทางการสอน

ออกแบบผลิตภัณฑชุมชนโดยใชอัตลักษณจิตรกรรมฝาผนังฮูปแตมอีสาน โดยแบงกระบวนการเรียนรูออกเปน 4 ระยะ          

ดังตารางตอไปน้ี 
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ตารางที่ 2 แนวทางการสอนออกแบบผลิตภัณฑชุมชนโดยใชอัตลกัษณจิตรกรรมฝาผนังฮูปแตมอีสาน 

 

กิจกรรม วัตถุประสงค การวัดและประเมินผล 

ระยะที ่1 : ศึกษาสภาพปญหาและปรากฏการณปจจบัน (สัปดาหที่ 1) 

หัวขอที ่ 1 ชวนวิเคราะหปญหา ปรากฏการณในการ
ออกแบบ 
-   ผูสอนยกตัวอยางผลงานผลิตภัณฑท่ีไดรับแรง  
    บันดาลใจจากทุนทางวัฒนธรรมในการออกแบบ   
    และสอบถามผูเรียนวาในกรณีของ “ฮูปแตม”       
    สามารถนำมาออกแบบพัฒนาในรูปแบบใดไดบาง 
-   ผูสอนและนักศึกษารวมกันนำเสนอประเด็นและ  
    วิเคราะหสภาพปญหาการออกแบบผลิตภัณฑ  
    ชุมชนท่ีพบในชีวิตประจำวัน 
-   นำเสนอกรณีศึกษาเปรียบเทียบการออกแบบ    
    ผลิตภัณฑจากขาวระหวางญ่ีปุนและไทย 

-  ผูเรียนสามารถตระหนักถึง  
   ประเด็นปญหาและ  
   สถานการณการออกแบบ  
   ผลติภัณฑชุมชนในปจจุบัน 

- ประเมินจากกิจกรรม
ถาม-ตอบผานลิงค 
Google form 

 

กิจกรรม วัตถุประสงค การวัดและประเมินผล 

ระยะที ่1 : ศึกษาสภาพปญหาและปรากฏการณปจจบัน (สัปดาหที่ 1) 

หัวขอที่ 2 การออกแบบผลิตภัณฑชุมชนจาก            
ทุนวัฒนธรรมฮูปแตม 
-   บรรยายเน้ือหาความรูท่ัวไปเกี่ยวกับจิตรกรรม   
    ฮูปแตมพ้ืนบาน 
-   บรรยายเรื่องการออกแบบผลิตภัณฑจากทุนวัฒนธรรม.  
    ในสวนของกระบวนการออกแบบและการดึงอัตลักษณ  
    นำมาตอยอดในงานออกแบบ 
-   ผูสอนนำเสนอตัวอยางผลงานผลิตภัณฑท่ีสะทอนถึง   
    อัตลักษณทองถ่ินท่ีโดดเดน พรอมกับวิเคราะหผล  
    งานรวมกับนักศึกษา 
-   มอบโจทยใหนักศึกษาออกแบบผลิตภัณฑชุมชนจาก   
    อัตลักษณฮูปแตมท่ีสามารถสะทอนถึงเอกลักษณ  
    ของ ชุมชนท่ีไดรับมอบหมาย 

-   ผูเรียนมีความรูพ้ืนฐานเกี่ยว    
    กับประวัติศาสตรฮูปแตม 
-   ผูเรียนมีความรูเกี่ยวกับ 
    กระบวนการออกแบบ   
    ผลิตภณัฑจากทุนทาง   
    วัฒนธรรม 

- ประเมินจากกิจกรรม
ถาม-ตอบผานลิงค 
Google form 
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ตารางที่ 2 แนวทางการสอนออกแบบผลิตภัณฑชุมชนโดยใชอัตลักษณจิตรกรรมฝาผนังฮูปแตมอีสาน (ตอ) 

 

ระยะที ่2 : ลงพื้นที่ศึกษาและสกัดอัตลักษณชุมชน (สัปดาหที่ 2) 

หัวขอที่ 1 ลัดเลาะรอบสิม 
-   นักศึกษาทำการศึกษาฮูปแตมในสถานท่ีจริง ในประเด็น 
    เกี่ยวกับประวัติความเปนมา ลักษณะทางทัศนศิลปและ  
    เน้ือหาเรื่องราว จากการสำรวจ สืบคน และการ  
     บรรยายจากผูรูในชุมชน 
-   นักศึกษาสำรวจสภาพชุมชนโดยรอบเพ่ือเก็บรวบรวม 
    ลักษณะของทุนวัฒนธรรมอ่ืน ๆ ท่ีปรากฏในชุมชน และ  
    รวมพูดคุยกับตัวแทนชุมชนเพ่ือสอบถามสภาพปญหา  
    หรือความตองการเพ่ือหาชองวางในการพัฒนา 
    ผลิตภัณฑชุมชน 

-   ผูเรียนสามารถวิเคราะห  
    สภาพชุมชนเพ่ือระบุ  
    ปญหาหรือความตองการ  
    เพ่ือนำไปกำหนดแนวทาง  
    ในการออกแบบ  
    ผลิตภัณฑชุมชนได 

-   ประเมินจากแบบ  
   วิเคราะหอัตลักษณ    
   ชุมชน 

หัวขอที ่2  ถอดรหัสอัตลักษณฮูปแตม 
-   ผูสอนนำเสนอแนวทางในการสกัดอัตลักษณฮูปแตม 
    เพ่ือนำมาใชตอยอดในการออกแบบ เชน การลด  
    ทอนเสน รูปราง สี ลวดลาย เปนตน 
-   นักศึกษาทำงานเปนกลุมโดยนำลักษณะฮูปแตม          
    ทุนวัฒนธรรมหรือสิง่บงชี้ชุมชนท่ีไดเก็บรวบรวมจาก  
    การลงชุมชน นำมาสกัดลักษณะท่ีโดดเดนเพ่ือใช  
    ประยุกตออกแบบ 
-   กำหนดประเด็นการออกแบบใหชัดเจนและรางภาพ  
    ตนแบบผลิตภัณฑ 
 
 

-   ผูเรียนสามารถสกัด 
    อัตลักษณฮูปแตมตลอดจน  
    สิ่งบงชี้ภายในชุมชนเพ่ือนำ  
    ไปประยุกตใชในการ  
    ออกแบบผลิตภัณฑชุมชน  
    

-   ประเมินจากแบบ     
    วิเคราะหอัตลักษณ 
    ชุมชน 

 

ระยะที ่3 : การพฒันาแบบรวมกัน (สัปดาหที่ 3) 

หัวขอที่ 1  การตรวจสอบความตรงของอัตลักษณด้ังเดิม 
-   นักศึกษานำแบบรางผลิตภัณฑไปพัฒนารวมกับ  
    ปราชญหรือคนในชุมชน เพ่ือศึกษาความตรงของ    
    อัตลักษณตนทางและปรับปรุงแบบรวมกัน 
-   ผูสอนบรรยายขอมูลความรูเกี่ยวกับการออกแบบ    
    การตลาดโดยใชทฤษฎ ี4Ps (Product, Price,   
    Promotion, Place, Packaging) และแนวคดิการ  
    ออกแบบอยางย่ังยืน 
-   นักศึกษานำแบบรางไปพัฒนาผลิตภัณฑเปนตนแบบ     
    (Prototype) และตรวจสอบปรับปรุงคุณภาพ  
    ผลิตภัณฑ 
 
 
 

-   ผูเรียนมีความรูเกี่ยวกับ  
    แนวคิดการออกแบบ 
    อยางย่ังยืน 
-   ผูเรียนมีความรูเกี่ยวกับการ  
    ออกแบบการตลาดโดยใช  
    ทฤษฎ ี4Ps 
 

-  ประเมินจากการ 
   สอบถาม 
-  ประเมินจากผล 
   งานการออกแบบ 
   ผลิตภัณฑตนแบบ 
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ระยะที ่4 : นำเสนอและประเมินผล (สัปดาหที่ 4) 

หัวขอที่ 1 เปดตลาดผลิตภัณฑสรางสรรคประจำชุมชน 
-   นักศึกษานำเสนอผลงานการออกแบบผลิตภัณฑ  
    ประจำชุมชน 
-   นักศึกษาสรางชองทางการตลาดหรือเผยแพร 
    ผลงานการออกแบบในรูปแบบตาง ๆ เชน การสราง  
    เว็บไซต เฟสบุคแฟนเพจ  วีดิโอไวรัล เปนตน                                
-   กิจกรรมการสะทอนคิด 

-  ผูเรียนสามารถออกแบบ    
   ผลิตภัณฑชุมชนโดยใช                
   อัตลักษณฮูปแตมได 

-  ประเมินจากผล  
   งานการออกแบบ 
   ผลิตภัณฑชุมชน  
-  ประเมินจากแบบ  
   สะทอนคิด 

 

 

สรุปและอภิปรายผล           

จากการศึกษาวิจัยเรื่อง การพัฒนาแนวทางการสอนออกแบบผลิตภัณฑชุมชนโดยใชอัตลักษณจิตรกรรมฝาผนัง     

“ฮูปแตมอีสาน” สามารถสรุปและอภิปรายผลการวิจัยไดดังน้ี      

 1) การศึกษารูปแบบและอัตลักษณฮูปแตมแตละแหงในจังหวัดขอนแกน พบวา เปนฮูปแตมท่ีจัดอยูในกลุมพ้ืนบาน 

ท่ีมีการสรางกอนป พ.ศ.2500 ฮูปแตมแตละแหงมีรูปแบบทางทัศนศิลปและเน้ือหาวรรณกรรมท่ีสอดคลองกัน เน่ืองจากอยูใน

แองวัฒนธรรมเดียวกัน โดยฮูปแตมในจังหวัดขอนแกนจัดอยูในกลุมของฮูปแตมพ้ืนบานท่ีอยูบริเวณอีสานกลาง เปนภาพท่ี

เขียนโดยชางพ้ืนบานมีการเขียนและถายทอดกันภายในทองถ่ินเปนงานเขียนท่ีเรียบงายไมมีแบบแผนท่ีแนนอน เน้ือหาใน    

แตละฉากบางแหงมีการวาดสลับไปมา เนนการถายทอดเรื่องราวตามจินตนาการและความรูสึกของชางแตม ในดานลักษณะ

ทางทัศนศิลปของฮูปแตมพ้ืนบานท่ีพบสวนมากจะไมเนนเรื่องมิติแสงเงา ทำใหภาพมีลักษณะแบนอยูในระนาบเดียวกัน และ

นิยมลงพ้ืนหลังของผนังดวยสีขาวนวลหรือสีในโทนสวางจากน้ันเขียนเสน รูปรางลวดลาย หรือตัวละครตาง ๆ ดวยสีน้ำเงิน 

คราม เหลือง เขียว และน้ำตาลแดง สอดคลองกับผลการวิจัยของบุรินทร เปลงดีสกุล (2554) ท่ีกลาววา จิตรกรรมท่ีสรางกอน

ป พ.ศ.2500 สวนใหญมีการจัดวางองคประกอบท่ีไมเครงครัด ชางเขียนจะถายทอดผลงานอยางเรียบงายตามความเขาใจของ

ตน จึงปรากฏผลงานท่ีมีรูปแบบอิสระเปนแบบพ้ืนบาน ประกอบกับใชสีแบบธรรมชาติ ในดานของเน้ือหาวรรณกรรมท่ีปรากฏ

ในฮูปแตมพ้ืนบานจังหวัดขอนแกนสามารถแบงออกตามลักษณะของเรื่องไดเปน 2 กลุม คือ 1. กลุมเรื่องราวทางศาสนา ไดแก 

พุทธประวัติ ทศชาติชาดก ไตรภูมิ และ 2. กลุมวรรณกรรมทองถ่ิน คือ สินไซหรือสังขศิลปชัยและพระลักษณพระรามชาดก 

นอกจากน้ียังมีภาพกากท่ีเปนภาพท่ีมีการเขียนสอดแทรกไปในโครงเรื่องหลักหรือบริเวณท่ีวางตาง ๆ โดยภาพกากเปนภาพท่ี

สะทอนถึงวิถีชีวิต สภาพสังคม ประเพณีและวัฒนธรรมของชาวอีสาน เชน ภาพคนกำลังเปาแคน จับปลา ภาพกลุมหญิงสาวท่ี

แตงกายแบบอีสาน หรือภาพทหารเครื่องแบบตะวันตก เปนตน จากการศึกษาและสังเกตลักษณะของฮูปแตมอีสานจะพบวา

นิยมลงสีผนังหรือพ้ืนหลังดวยสีขาวหรือสีสวาง เน่ืองจากตัวอาคารของสิมอีสานมีขนาดคอนขางเล็ก เมื่อมีการลงสีพ้ืนหลังดวย

สีขาวนวลบนฝาผนังจะทำใหบรรยากาศภายในสิมมีความสวางดูกวางและโปรงข้ึน นอกจากน้ีศูนยวัฒนธรรมอีสาน 

มหาวิทยาลัยขอนแกน (2532) กลาววา ฮูปแตมทางภาคอีสานมักจะเขียนอยูบนผนังดานนอกของสิมหรือโบสถ เน่ืองจาก

ภายในตัวอาคารสิมมีขนาดเน้ือท่ีท่ีจำกัด อีกท้ังสิมบางแหงยังหามสตรีเขาไปภายใน ซึ่งสอดคลองกับ ศักด์ิชัย สายสิงห (2555) 

ท่ีกลาววา การเขียนจิตรกรรมดานนอกของสิมก็เน่ืองมาจากสาเหตุท่ีสิมพ้ืนบานมีขนาดเล็ก ไมมีพ้ืนที่ีในการเขียนมากนัก กับ
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อีกสวนหน่ึงท่ีเปนมูลเหตุสำคัญคือ พ้ืนท่ีภายในมีคอนขางจำกัด ในยามท่ีมีพิธีกรรมและมีผูเขารวมเปนจำนวนมากจนลน

ออกมาภายนอกสิม ผูท่ีอยูนอกสิมก็สามารถชมจิตรกรรมท่ีวาดไวบนผนังดานนอกได นอกจากน้ีสิมบางแหงหามสุภาพสตรีเขา

ไปภายใน ดังน้ัน การเขียนภาพไวภายนอกจะทำใหใหสตรีสามารถชมจิตรกรรมจากภายนอกได 

2) แนวทางการสอนออกแบบผลิตภัณฑชุมชนโดยใชอัตลักษณจิตรกรรมฝาผนังฮูปแตมอีสาน สามารถแบงกิจกรรม

เปน 4 ระยะ ดังน้ี ระยะท่ี 1 ศึกษาสภาพปญหาและปรากฏการณปจจุบัน ระยะท่ี 2 ลงพ้ืนท่ีศึกษาและสกัดอัตลักษณชุมชน 

ระยะท่ี 3 การพัฒนาแบบรวมกัน และระยะท่ี 4 นำเสนอและประเมินผล โดยแนวทางการสอนท้ัง 4 ระยะดังกลาวน้ีมีความ

สอดคลองกับในแตละข้ันตอนของแผนภาพกระบวนการสอนออกแบบผลิตภัณฑชุมชน (ภาพท่ี 5) ซึ่งสามารถอธิบายใหเห็นถึง

ความเชื่อมโยงกัน ดังน้ี ระยะท่ี 1 ศึกษาสภาพปญหาและปรากฏการณปจจุบัน สอดคลองกับข้ันตอนท่ี 1 วิเคราะหสภาพ

ปญหาและความสนใจ (Problem) ในระยะน้ีผูสอนจะมุงเนนใหผู เรียนตระหนักถึงประเด็นปญหาและสถานการณการ

ออกแบบผลิตภัณฑชุมชนในปจจุบัน โดยผูสอนจะเปนผูกระตุนใหผูเรียนไดรวมกันแลกเปลี่ยนความคิดเห็นหรือประสบการณ

สวนตัวในประเด็นเกี่ยวกับสภาพปญหาการออกแบบผลิตภัณฑจากทุนวัฒนธรรมทองถ่ินท่ีพบในชีวิตประจำวัน และเชื่อมโยง

ใหผูเรียนเห็นวาประเด็นปญหาสามารถสงผลกระทบอยางไรตอสังคมหรือตัวผูเรียนเอง ท้ังน้ีเพ่ือเชื่อมตอโลกในหองเรียนและ

นอกหองเรียนทำใหผูเรียนเห็นประโยชนของการนำความรูไปใชในชีวิตจริง (พงศธร มหาวิจิตร, 2562) สอดคลองกับ Gerver 

(2017) ไดกลาววา ผูสอนท่ีดีจะตองสามารถเชื่อมโยงบทเรียนเขากับชีวิตของผูเรียน เพราะเมื่อผูเรียนใหความสำคัญและใสใจ

บทเรียนจะทำใหพวกเขาเกิดการเรียนรู ท้ังน้ีสามารถกลาวไดวาการสอนในระยะท่ี 1 สภาพปญหาจะเปนจุดต้ังตนของ

กระบวนการเรียนรูและเปนตัวกระตุนใหเกิดการพัฒนาทักษะการแกปญหาดวยเหตุผลและเขาใจกลไกสาเหตุของปญหา    

(ทิศนา แขมมณี, 2551) ซึ่งจะนำไปสูการออกแบบเพ่ือแกปญหาอยางมีประสิทธิภาพ ลำดับถัดมา ระยะท่ี 2 ลงพ้ืนท่ีศึกษา

และสกัดอัตลักษณชุมชน สอดคลองกับข้ันตอนท่ี 2 การศึกษาอัตลักษณของชุมชน (Identity) และข้ันตอนท่ี 3 วิเคราะหและ

ถอดรหัส (Analyse & Decrypt) ในการสอนระยะน้ี ผูเรียนจะไดลงพ้ืนท่ีชุมชนเพ่ือศึกษาฮูปแตมในสถานท่ีจริง ในประเด็น

เกี่ยวกับประวัติความเปนมา เน้ือหาวรรณกรรม ลักษณะทางทัศนศิลปของฮูปแตม และสำรวจทุนวัฒนธรรมอ่ืน ๆ ท่ีปรากฏใน

ชุมชน จากการสำรวจ สืบคน สอบถามและการบรรยายจากปราชญชุมชน เพ่ือนำขอมูลท่ีไดไปวิเคราะหคัดเลือกและสกัด

หาอัตลักษณท่ีโดดเดนออกมา ไมวาจะเปน เสน สี รูปราง ลวดลาย ความเชื่อ เรื่องราวชุมชน ฯลฯ แลวนำไปประยุกตใชใน

การออกแบบผลิตภัณฑชุมชน ท้ังน้ีการจัดกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเปนกิจกรรมท่ีมีคุณคา เพราะผูเรียนจะเกิดการ

เรียนรูและไดรับประสบการณตรง ตลอดจนสงเสริมทักษะดานตาง ๆ ซึ่งทำใหผูเรียนไดลงมือปฏิบัติ สังเกต สำรวจ และ

นำไปสูการแกปญหา (เนาวนิตย สงคราม, 2557) นอกจากน้ีการลงพ้ืนท่ีจริงจะทำใหผูเรียนไดวิเคราะหศักยภาพและความ

พรอมของชุมชนแตละแหงท่ีมีความแตกตางกัน ทำใหผูเรียนเขาใจลักษณะสภาพชุมชนน้ันอยางลึกซึ้ง  ระยะท่ี 3 การพัฒนา

แบบรวมกัน สอดคลองกับข้ันตอนท่ี 4 พัฒนาแบบรวมกับปราชญหรือผูเชี่ยวชาญ (Collaboration) และข้ันตอนท่ี 5 

กระบวนการผลิตตนแบบ (Prototype) โดยในระยะท่ี 3 น้ี ผูเรียนจะไดนำแบบรางผลิตภัณฑกลับไปพัฒนารวมกับปราชญ 

ผูเชี่ยวชาญ หรือคนในชุมชน กอนจะนำแบบรางไปพัฒนาเปนตนแบบ(Prototype) และตรวจสอบปรับปรุงคุณภาพผลิตภัณฑ 

โดย ชัยวัฒน สุวรรณออน (2563) และอาวิน อินทรังษี (2563) ไดกลาวสอดคลองกันวา การนำผลงานไปตรวจสอบกับตนทาง

จะทำใหเกิดการมีสวนรวมกับชุมชน ท้ังน้ีเพ่ือประเมินวาผลงานท่ีออกแบบสามารถสื่อสารตรงกับอัตลักษณตนทางหรือไม เพ่ือ

ปองกันการลบเลือนอัตลักษณด้ังเดิมหรือการนำอัตลักษณชุมชนไปใชออกแบบผิดบริบทกอนท่ีจะนำเขาสูกระบวนการผลิต

ออกแบบ นำเสนอและหาชองทางการตลาดเพ่ือเผยแพรผลงานตอไป และในระยะสุดทายคือ ระยะท่ี 4 ระยะนำเสนอและ

ประเมินผล สอดคลองกับ ข้ันตอนท่ี 6 นำเสนอและประเมินผล (Presentation) ในระยะน้ีผูเรียนจะไดนำเสนอผลงานการ

ออกแบบผลิตภัณฑชุมชนจากอัตลักษณฮูปแตมพรอมท้ังเสนอแนวทางในการเผยแพรผลงานและหาชองทางการตลาดใน

รูปแบบตางๆ เชน เว็บไซต เฟสบุคแฟนเพจ วีดิโอไวรัลหรือแพลตฟอรมออนไลนอ่ืน ๆ ซึ่งการนำเสนอผลงานจะทำใหผูเรียน
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เกิดการเรียนรูและไดมาซึ่งทักษะ โดยผูเรียนจะไดเรียนรูจากเพ่ือนรวมชั้นและเห็นแนวทางในการออกแบบแกไขปญหาของ

กลุม อ่ืน  ๆ  (Belen Calavia, Teresa Blanco & Roberto Casas, 2021) จากการอธิบายแนวทางการสอนออกแบบ

ผลิตภัณฑชุมชนโดยใชอัตลักษณจิตรกรรมฝาผนังฮูปแตมอีสานท้ัง 4 ระยะท่ีกลาวมาท้ังหมดน้ี จะสังเกตวามีรูปแบบการ

จัดการเรียนรูท่ีเนนผูเรียนเปนศูนยกลาง ใชปญหาเปนจุดเริ่มตนของกิจกรรมการเรียนรูและนำไปสูการสืบคน วิเคราะห 

สรางสรรคผลงานออกแบบผานกระบวนการแกปญหา กิตติพงษ เกียรติวิภาค (2560) กลาววา การออกแบบคือกิจกรรมการ

แกปญหาเพ่ือใหบรรลุตามเปาหมายหรือจุดประสงคท่ีต้ังไว ดังน้ันรูปแบบการสอนท่ีเนนกระบวนการแกปญหาจึงมีความ

เหมาะสมในการนำมาใชประยุกตสอนออกแบบผลิตภัณฑและพัฒนาทักษะของผูเรียน ยกตัวอยางเชน การคิดเชิงออกแบบ 

(Design Thinking) ซึ่งเปนกระบวนการท่ีเนนหาปญหาหลักและวิเคราะหหาแนวทางท่ีเหมาะสมในการแกปญหาน้ัน สงผลทำ

ใหเกิดสะพานสรางสรรคเชื่อมระหวางปญหาและแนวทางแกไขพัฒนา (Cross, 2011; Dorst & Cross, 2001) ซึ่งจะสงผลทำ

ใหผูเรียนเกิดทักษะท่ีสำคัญในศตวรรษท่ี 21 เชน ทักษะดานความรวมมือ (Collaboration) ทักษะการแกปญหา (problem 

solving) ตลอดจนทักษะดานการสรางสรรคและนวัตกรรม (Creative and Innovation) รวมกับผู อ่ืน (Brown, 2008; 

Razzouk & Shute, 2012) 

ขอเสนอแนะ           

 1. ควรนำแนวทางการสอนออกแบบผลิตภัณฑชุมชนโดยใชอัตลักษณจิตรกรรมฝาผนัง “ฮูปแตมอีสาน” ท่ีพัฒนาข้ึน

น้ันไปทดลองใชจริง เพ่ือศึกษาผลกระทบและปรับปรุงพัฒนารูปแบบการสอนใหสมบูรณย่ิงข้ึน   

 2. ควรนำหลักการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) มาประยุกตใชกับแนวทางการสอนท่ีพัฒนาข้ึน เพ่ือให

สามารถเขาถึงสภาพปญหาและแนวทางการพัฒนาผลงานท่ีชัดเจนข้ึน       

 3.  ควรมีการนำแนวทางการสอนท่ีพัฒนาข้ึนไปจัดกิจกรรมรวมกับชุมชน เพ่ือเปนการตอยอดทุนวัฒนธรรมฮูปแตม

สูการออกแบบผลิตภัณฑประจำชุมชน 
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