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การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อ 1) ศึกษารูปแบบกิจกรรมศิลปะบนฐานทางเลือกเพื่อสงเสริมการสรางสรรค

ศิลปะสําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาตอนปลาย 2) ศึกษาแนวทางการจัดกิจกรรมศิลปะบนฐานทางเลือกของ

ชั้นเรียนที่มีการปฏิบัติที่ดี โดยใชระเบียบวิธีการวิจัยเชิงคุณภาพ และมุงเนนในลักษณะของการวิจัยแบบพหุ

เทศะกรณีศึกษา (Multi-Site Multi-case Research) กลุมตัวอยาง คือ ชั้นเรียนศิลปะที่เปนแนวปฏิบัติที่เปน

เลิศในการจัดกิจกรรมศลิปะบนฐานทางเลือกในกรุงเทพมหานคร จํานวน 3 แหง เครื่องมือที่ใชในการวิจัยครั้ง

นี้ คือ1) แบบสัมภาษณผูสอนที่มีแนวปฏิบัติที่เปนเลิศแบบมีโครงสราง และ 2) แบบสงัเกตการจัดการเรียนการ

สอน วิเคราะหขอมูลโดยการวิเคราะหเนื้อหา  

ผลการวิจัยพบวา 1) รูปแบบกิจกรรมศิลปะบนฐานทางเลือกเพื่อสงเสริมการสรางสรรคศิลปะมี 4 ดาน ไดแก 

ดานแนวคิดและหลักการจัดกิจกรรมศิลปะบนฐานทางเลือก ดานเนื้อหาสาระสําคัญของกิจกรรมศิลปะบนฐาน

ทางเลือก ดานการจัดการเรียนรูกิจกรรมศิลปะบนฐานทางเลือก ดานการประเมินการสรางสรรคตามแนวคิด

การจัดกิจกรรมศิลปะบนฐานทางเลือก 2) แนวทางจัดกิจกรรมศิลปะบนฐานทางเลือกของชั้นเรียนท่ีมีการ

ปฏิบัติที่เปนเลิศ ประกอบดวย 7 องคประกอบ คือ หลักการจัดกิจกรรม สาระสําคัญ การวางแผนกอนจัด
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The objectives of this research were 1) to study the model of choice-based art activities to 

promote creative art for upper elementary students and 2) to study of guidelines for choice-

based art activities from case studies of best practice art classroom. Qualitative research 

methods were used to focus on multi-site multi-case research. The sample groups were 3 

art classes that are best practices in organizing alternative art activities in Bangkok. Research 

tools were 1) a structured interview form for teachers with best practices and 2) an 

observation form of teaching and learning management. Data were analyzed by content 

analysis. 

The results showed 1) the alternative-based art activities designed to promote creative art 

have 4 aspects of concepts and principles of choice-based art activities, content of choice-

based art activities, learning of choice-based art activities, and creative art measurement 

based on choice-based art activities 2) the guidelines for organizing art activities based on 

classroom choice with excellent practices have 7 components of principles of choice-based 

art activities, contents of choice-based art activities, planning of choice-based art activities, 

teacher roles, appropriate environment, precautions for organizing activities and guidelines 

for organizing activities in an online platform.   
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บทนํา 

แผนการศึกษาชาติ พ.ศ.2560-2574 มุงเนนใหผูเรียนแตละระดับการศึกษาไดรับการพัฒนาขีด

ความสามารถเต็มตามศักยภาพที่มีอยูในตัวตนของแตละบุคคล และมีคุณลักษณะนิสัยที่พึง ประสงค มีองค

ความรูที่สําคัญ และทักษะการเรียนรูในศตวรรษที่ 21 รวมทั้งทักษะการดํารงชีวิต และ ทักษะความรู

ความสามารถ และสมรรถนะในการปฏิบัติงานที่ตอบสนองความตองการของ ตลาดแรงงาน และการพัฒนา

ประเทศ โดยหนึ่งในแนวทางการดําเนินงานที่สําคัญเพื่อขับเคลื่อน ยุทธศาสตรคือการปรับเปลี่ยนวิธีการเรียน

การสอน จากการบอกเลาโดยครู มาเปนกระบวนการ ออกแบบวิธีการเรียนรูที่หลากหลาย เหมาะสมกับ

ศักยภาพผูเรียน เพื่อใหเกิดกระบวนการ คิดเปน ทํา เปน แกปญหาเปน วิพากษวิจารณเปนอยางสรางสรรค 

ปรับเปลี่ยนบทบาทของครูใหเปน ผูอํานวยความสะดวก (facilitator) กระตุนใหมีการคิดโดยการตั้งคําถามกับ

ผูเรียน (motivation) เสริมสรางแรงบันดาลใจ (inspiration) และคอยเปนผูชี้แนะ (coaching) 

(กระทรวงศึกษาธิการ, 2559) 

  การจัดการเรยีนการสอนตองมีการเนนพัฒนาผูเรียนสูทกัษะการเรียนรูในศตวรรษที่ 21 จึงควรมุงเนน

ที่การสงเสริมใหผูเรียนไดเปนบุคคลที่มีเครื่องมือในการสรางความรูดวยตนเองเปนหลัก มีความสามารถในการ

สกัดและคัดกรองขอมูลที่ควรเรียนรู ครูจึงควรมุงสอนเกี่ยวกับกระบวนการแสวงหาความรู เพื่อใหผูเรียนมี

ความสนใจที่จะเรียนรู ที่เรียกวามีจิตแหงวิทยาการ เกิดการรูคิด สอนเก่ียวกับความคิดขั้นสูง การคิดเชิง

วิพากษ การแกปญหา การจัดการแกไขปญหา การสังเคราะหการคดิสรางสรรค การทํางานเปนทีมรวมกับผูอื่น 

ซึ่งจะเปนการแสดงศักยภาพที่แทจริงของเขาออกมา รวมท้ังผูเรยีนสามารถนําองคความรูและประสบการณไป

ใชในชีวิตจริงได (วิจารณ พานิช, 2555) 

กิจกรรมศิลปะเปนการเรียนรูที่ใหผูเรียนลงมือทําหรือปฏิบัติจริง ใหผูเรียนไดรบัประสบการณตรง เกิด

การรวบรวมความคิด จินตนาการ ประสบการณและความคิดสรางสรรคแสดงออกมาผานสื่อทางศิลปะ เปน

ผลงานท่ีมีกระบวนการสรางสรรค กลาวคอืคือการนําเสนอสิ่งแปลกใหมในทางศิลปะ ถายทอดผานเทคนิคตาง 

ๆ ในทางทัศนศิลป จุดมุงหมายของการสรางสรรค คือรูปแบบใหมมีลักษณะเฉพาะตัวมีลักษณะเปนงาน

ตนแบบไมซ้ําใคร โดยรูปแบบการเรียนการสอนที่สอดคลองกับหลักการจัดการเรียนการสอนในศตวรรษที่ 21 

ที่เปดโอกาสใหผูเรียนไดเลือกศึกษา และปฏิบัติในสิ่งท่ีตนเองสนใจ โดยมีครูเปนผูสนับสนุนใหผูเรียนไดเกิด

ความรูลึก รูจริงในสาระศิลปะ คือ การจัดการเรียนรูศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก(Choice-based Art 

Education) ที่มีวัตถุประสงคในการสรางทางเลือกใหกับผูเรียน นับถือผูเรียนเสมือนศิลปน โดยมุงเนนให

ผูเรียนมีทางเลือกในการตอบสนองความคิดของตนเองและความสนใจผานการทํางานศิลปะอยางอิสระ ซึ่งใน

การจัดการเรียนรู ผูเรยีนเปนเจาของกระบวนการ และกําหนดทิศทางผลงานของตนเองเปนการสรางโอกาสใน

การเรียนรูและทําใหเขาใจความหมายในข้ันตอนการสรางงานศิลปะ (Douglas K., 2012) ดังน้ันแนวคิดในการ

จัดกิจกรรมศิลปะบนฐานทางเลือกจึงเปนสิ่งสําคัญ เพื่อพัฒนาทักษะการเรียนรูในศตวรรษท่ี 21 ของผูเรียน 

ดวยเหตุนี้ผูวิจัยจึงสนใจศึกษาแนวทางการจัดกิจกรรมศิลปะบนฐานทางเลือกเพื่อสงเสริมการสรางสรรคศิลปะ: 
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กรณีศึกษาชั้นเรียนศิลปะที่มีแนวปฏิบัติที่เปนเลิศ เพื่อเปนแนวทางในการพัฒนาทักษะการสรางสรรคศิลปะ

ของนักเรียนท่ียั่งยืนตอไป 

วัตถุประสงคการวิจัย 

1. เพื่อศึกษารูปแบบกิจกรรมศิลปะบนฐานทางเลือกเพื่อสงเสริมการสรางสรรคศิลปะจากชั้นเรียน

ศิลปะท่ีมีแนวปฏิบัติเปนเลิศ 

2. เพื่อนําเสนอแนวทางการจัดกิจกรรมศิลปะบนฐานทางเลือกเพื่อสงเสริมการสรางสรรคศิลปะสําหรับ

นักเรียนชั้นประถมตอนปลาย 

วิธีดําเนินการวิจัย 

  การวิจัยในครั้งนี้เปนการศึกษารูปแบบกิจกรรมศิลปะบนฐานทางเลือกเพื่อสงเสริมการสรางสรรค

ศิลปะสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย โดยใชการวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative Research) จาก

การศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของ และแบบพหุเทศะกรณี (Muti-site Multi-case) ซึ่งผูวิจัยได

ออกแบบและวางแผนการดําเนินงานตลอดจนกําหนดวิธีการวิจัยใหสอดคลองกับวัตถุประสงค เพื่อใหไดขอมูล

ที่สมบูรณถูกตอง ผูวิจัยใชการเก็บขอมูลที่หลากหลายเพื่อใหไดขอมูลที่ครบถวนและครอบคลุม โดยการศึกษา

เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ และการสัมภาษณอยางเปนทางการ และการสังเกตแบบไมมีสวนรวม ซึ่งมี

รายละเอียดในการเก็บขอมูลในลําดับขั้นตอนดังนี้ 

  ระยะที่ 1. ศึกษาเอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวของ  

   ศึกษาเอกสารเพื่อสังเคราะหสรุปเปนองคความรูในเบื้องตนเก่ียวกับศิลปะบนฐานทางเลือก

เพื่อสงเสรมิการสรางสรรคศิลปะสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย เกี่ยวของ ประกอบดวย 1)แนวคิด

และทฤษฎีท่ีเก่ียวของกับทักษะการเรียนรูในศตวรรษที่ 21 และ 2)แนวคิดและทฤษฎีที่เก่ียวของกับการพัฒนา

กิจกรรมศิลปะ นํามาประมวลผลขอมูล วิเคราะหเชื่อมโยงประเด็น และสังเคราะหขอมูล นํามาพัฒนา

เครื่องมือที่ใชในการเก็บขอมูลในการวิจัย ประกอบดวย การสังเกตการเรียนการสอน แบบสัมภาษณครูผูสอน 

แบบสัมภาษณผูเรียน นําเครื่องมือไปใหผูทรงคุณวุฒิ จํานวน 3 ทาน โดยผานการตรวจสอบคาดัชนีความ

สอดคลอง (Index Of Item Objective Congruence: IOC) ไดผลการตรวจสอบคาดัชนีความสอดคลองของ

เครื่องมือเทากับ 0.94 แปลผลคือใชได จากนั้นนําผลจากการตรวจสอบมาปรับปรุง และนําเครื่องมือสงให

คณะกรรมการจริยธรรมการวิจัยในมนุษย พิจารณา และนําผลการพิจารณามาปรับปรุงเครื่องมืออีกครั้ง  

  ระยะที่ 2 การทํากรณีศึกษาแบบพหุเทศะกรณี 

   สําหรับกลุมตัวอยางในการวิจัยเชิงคุณภาพในครั้งนี้จะทําการศึกษาขอมูล โดยการเลือก

เจาะจง (Purposive) โดยคัดเลือกกรณีศึกษาที่จะนํามาใชในการทํากรณีศึกษาแบบพหุเทศะกรณี (Multi-site 

Multi-case Research) โดยคัดเลือกกรณีศึกษาการจัดการเรียนการสอนศิลปะบนฐานทางเลือกท่ีเปนแนว

ปฏิบัติที่ดีในการจัดกิจกรรมศิลปะบนฐานทางเลือกที่สงเสริมการสรางสรรคศิลปะ ที่จัดการเรียนการสอนใน
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บริบทประเทศไทย จํานวน 3 แหง โดยมีเกณฑการคัดเลือก ดังนี้ 1) เปนโรงเรียน/ ชั้นเรียน หรือกลุมการ

จัดการเรียนการสอนศิลปะในบริบทนอกชั้นเรียนปกติ ที่มีชื่อเสียงในการจัดการเรียนการสอนศิลปะบนฐาน

ทางเลือกเพื่อสงเสริมการสรางสรรคศิลปะ 2) จัดการเรียนการสอนมาอยางนอย 5 ป โดยใชวิธีการสังเกตเชิง

ลึก สัมภาษณผูสอน สัมภาษณผูเรียน รวมทั้งวิเคราะหผลงานศลิปะที่เปนผลผลติจากการจัดการเรียนการสอน 

  ระยะที่ 3 การนําเสนอรูปแบบกิจกรรมศิลปะบนฐานทางเลือกเพื่อสงเสริมการสรางสรรคศิลปะ

สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาตอนปลาย  

   นําขอมูลที่ไดจากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ ผนวกกับขอมูลเชิงคุณภาพที่ได

จากการทํากรณีศึกษามาประมวลผลขอมูล วิเคราะหเชื่อมโยงประเด็น และสังเคราะหเพื่อตอบคําถามวิจัยให

ครบถวนสมบูรณ วิเคราะหโดยจําแนกขอมูล เปรียบเทียบขอมูล และการวิเคราะหแบบอุปนัย สรางขอสรุป

จากขอมูลและนํามาพัฒนาเปนรูปแบบกิจกรรมศลิปะบนฐานทางเลือกเพื่อสงเสริมการสรางสรรคศลิปะสําหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย ดังตารางที่ 1 การเปรียบเทียบแนวคิดการจัดการเรียนรูศิลปะบนฐาน

ทางเลือกและความคิดเห็นของกรณศีกึษา 

แนวคิดการจัดการเรียนรูศิลปะบนฐานทางเลือก ความคิดเห็นของกรณีศึกษา 

เปดโอกาสใหเลือกหัวขอและวัสดุ กําหนดหัวขอปลายเปด 

ใหผูเรียนมีทางเลือกอยางแทจริง สงเสริมทักษะปฏิบัติและทักษะสรางสรรค 

เขาใจขั้นตอนการทํางานศิลปะ สนับสนุนความเฉพาะตัวแตละบุคคล 

สนับสนุนการเรยีนรูหลายรูปแบบ มุงเนนใหมีกระบวนการที่หลากหลาย  เชื่อมโยงกับ

ชีวิตประจาํวัน 

 

ผลการวิจัย 

รูปแบบกิจกรรมศิลปะบนฐานทางเลือกเพื่อสงเสริมการสรางสรรคศิลปะ 

 1. จากการศึกษารูปแบบกิจกรรมศิลปะบนฐานทางเลือกเพื่อสงเสริมการสรางสรรคศิลปะท่ี

เหมาะสมสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย ที่ไดจากการศึกษาขอมูลและสังเคราะหเอกสาร หนังสือ 

บทความและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของรวมทั้งการศึกษากรณีศึกษาที่มีแนวปฏิบัติที่ดีในการจัดการเรียนการสอน

ศิลปะบนฐานทางเลือกเพื่อสงเสริมการสรางสรรคศิลปะ ผูวิจัยไดสังเคราะหทางเลือกในการจัดกิจกรรมศิลปะ

บนฐานทางเลือกจากตัวอยางงานวิจัยทั้งในและตางประเทศที่จัดการเรียนรูตามแนวคิดศิลปศึกษาบนฐาน

ทางเลือก ดังตารางที่ 2 
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ตารางที ่2 สังเคราะหกิจกรรมศิลปะบนฐานทางเลือกจากตัวอยางงานวิจัย  

ทางเลือกในการจัดกิจกรรม 

ผูวิจัย 

Varian 

(2016) 

Joo 

(2014) 

Moczerad 

(2015) 

Usewicz 

(2017) 

ณชนก หลอ

สมบูรณ 

(2560) 

กระบวนการจัดการเรียนรู

ศิลปศึกษาบนฐานทางเลือก

ทั้ง 4 ขั้นตอน อัน ไดแก 1) 

ขั้นสาธิต (Demonstration)  

2) ขั้นสตูดิโอ (Studio Time)  

3) ขั้นคลีนอัพ (Cleanup) 

4) ขั้น วัดผล(Assessment) 

 

 

 

 

/ 

 

 

 

 

/ 

 

 

 

 

/ 

 

 

 

 

/ 

 

 

 

 

/ 

ฐานกิจกรรมวาดเสน  / /   / 

ฐานกิจกรรมระบายส ี

 

/ / /  / 

ฐานกิจกรรมประติมากรรม  / / /  / 

ฐานกิจกรรมภาพพิมพ / /   / 

ฐานกิจกรรมประวัติศาสตร

ศิลป 

 /  /  

วัสดุอุปกรณทางศลิปะ / / / / / 

สื่อ ตัวอยางผลงานศิลปน / / / /  

 

  จากตารางที่ 2 การสังเคราะหกิจกรรมศิลปะบนฐานทางเลือกจาการศึกษางานวิจัยท่ีเก่ียวของของ 

Varian (2016) Joo (2014) Moczerad (2015) Usewicz (2017) และ ณชนก หลอสมบูรณ (2560) 

กระบวนการจัดการเรียนรูศิลปศึกษาบนฐานทางเลือกทั้ง 4 ข้ันตอน อัน ไดแก 1) ข้ันสาธิต (Demonstration) 

2) ข้ันสตูดิโอ (Studio Time) 3) ข้ันคลีนอัพ (Cleanup) และ4) ขั้น วัดผล (Assessment) โดยรูปแบบกิจกรรม

ศิลปะพบวา การจัดกิจกรรมศิลปะบนฐานทางเลือกมีทางเลือกท่ีใชในกิจกรรม 5 ฐาน คือ 1.ฐานกิจกรรมวาด

เสน 2.ฐานกิจกรรมระบายสี 3.ฐานกิจกรรมประติมากรรม 4.ฐานกิจกรรมภาพพิมพ 5. ฐานกิจกรรม

ประวัติศาสตรศิลป และมีทางเลือกเก่ียวกับสื่อ ตัวอยางผลงานศิลปน และวัสดุอุปกรณทางศิลปะในการ

สรางสรรคผลงานของผูเรยีน  
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ซึ่งรูปแบบกิจกรรมศิลปะบนฐานทางเลือกเพื่อสงเสริมการสรางสรรคศิลปะสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา

ตอนปลาย แบงไดเปน 4 ดานไดแก แนวคิดและหลักการจัดกิจกรรมศิลปะบนฐานทางเลือก การจัดการเรียนรู

กิจกรรมศิลปะบนฐานทางเลือก เนื้อหาสาระสําคัญของกิจกรรมศิลปะบนฐานทางเลือก และการประเมินการ

สรางสรรคตามแนวคิดการจัดกิจกรรมศิลปะบนฐานทางเลือก โดยผูวิจัยรวบรวมและนําเสนอขอมูลเปนอินโฟ

กราฟกส (Infographics) ดังน้ี  

 

ภาพที่ 1 อินโฟกราฟกส (Infographics) เรื่อง รูปแบบกิจกรรมศิลปะบนฐานทางเลือกเพื่อสงเสริมการ

สรางสรรคศิลปะสาํหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย (ผูวิจัย,2564) 
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แนวทางในการจัดกิจกรรมศิลปะบนฐานทางเลือก 

   จากการสัมภาษณผลการสัมภาษณกรณีศึกษาที่มีแนวปฏิบัติท่ีดีในการจัดการเรียนการสอนศิลปะบน

ฐานทางเลือกเพื่อสงเสริมการสรางสรรคศิลปะ ไดแนวทางในการจัดกิจกรรมศิลปะบนฐานทางเลือกเพื่อ

สงเสริมการสรางสรรคศิลปะสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย มีองคประกอบดังนี้ 

  1.หลักการจัดกิจกรรมศิลปะบนฐานทางเลือกเพื่อสงเสริมการสรางสรรคศิลปะ กิจกรรมเปนลักษณะ

ปลายเปด มุงเนนการสงเสริมจินตนาการใหผูเรียน มีความเหมาะสมกับชวงวัย สนับสนุนการสรางสรรคผลงาน

ศิลปะใหมีความเฉพาะตัวแตละบุคคลตามความสนใจ ความถนัดของผูเรียน เนนกระบวนการปฏิบัติเพื่อให

ผูเรียนไดมีประสบการณและเกิดการเรียนรูท่ีคนพบดวยตนเอง เนนการสรางสรรคที่ผูเรียนเปนผูเลือก ตาม

ความสนใจและความถนัด โดยไมจํากัดเทคนิค และวิธีการในการสรางสรรคผลงาน 

 2.องคประกอบสําคัญในการจัดกิจกรรมศิลปะบนฐานทางเลือก คือ การกําหนดหัวขอที่ผูเรียนเขาใจ 

สงเสริมความชอบ ความถนัด และความสนใจในการสรางสรรคงาน มุงเนนทักษะทางทัศนศิลปตามชวงวัย 

และทักษะระดับสูงกวาชวงวัยตามความสนใจของผูเรียน ผูเรียนควบคุมกระบวนการทํางานดวยตนเองเสมือน

ศิลปนท่ีทดลอง ทําซ้ํา จนเกิดความเชี่ยวชาญหรือลักษณะงานท่ีแสดงตัวตนของผูเรียนแตละคน ผูสอนตอง

เขาใจผูเรียน คอยใหคําปรึกษาและคําแนะนํา สงเสริมใหผูเรียนมีมุมมองใหมๆ ทางศิลปะที่หลากหลายเพื่อ

นํามาตอยอดสรางสรรคงานศิลปะในรูปแบบที่มีลักษณะเฉพาะแตละบุคคล  

3.การวางแผนกอนการจัดกิจกรรมศิลปะบนฐานทางเลือก ควรคํานึงถึงพื้นฐานและความพรอมของ

ผูเรียนที่เก่ียวของกับทักษะศิลปะ และการใชงานอุปกรณศิลปะ การกําหนดวัตถุประสงคและผลลัพธที่คาดวา

จะเกิดขึ้นในกิจกรรม โดยอีกหนึ่งปจจัยสําคัญคือ กระบวนการเรียนรูที่จะเกิดขึ้นในระหวางทํากิจกรรม ที่เนน

ใหผูเรียนกําหนดกระบวนการเรียนรูดวยตนเองเปนหลัก ควรระวังเรื่องการจัดสรรและขอจํากัดของเวลาในการ

สรางสรรคงาน และมุงเนนการสรางทางเลือกที่เนนความสนใจ สนับสนุนความเฉพาะตัวของแตละคน สงเสริม

ทักษะชีวิต และการแกปญหาจากสถานการณในการเปลี่ยนแปลงรูปแบบการจัดการเรียนการสอนในปจจุบัน

ซึ่งเนนรูปแบบการเรยีนการสอนออนไลนเปนหลัก 

4.บทบาทของผูสอนในกระบวนการเรยีนรูของนักเรียน ควรมุงเนนการสนับสนนุผูเรียนและสงเสริมให

ผูเรียนไปถึงเปาหมายในการสรางสรรคศิลปะเปนหลัก เปนการใหคําปรึกษา และแนะนําใหผูเรียนเขาถึงองค

ความรูและแหลงการเรียนรูตางๆ ทางศิลปะไดงายขึ้น สงเสริมการเรียนรูของผูเรียนดวยการพูดคยุ แลกเปลี่ยน

ความคิดเห็นขอคนพบ และปญหาที่พบในการทํางานไดอยางอิสระ อีกท้ังผูสอนมีบทบาทกําหนดโครงสราง

เวลาในการจัดกิจกรรมใหเหมาะสมกับความตองการของผูเรียน  

  5.การจัดสภาพแวดลอมที่เหมาะสมในการจัดกิจกรรมศิลปะบนฐานทางเลือก ควรเลือกใชสื่อ แหลง

เรียนรูทางศิลปะ และอุปกรณที่หลากหลาย เพื่อเปนชองทางใหผูเรียนเลือกใชในการสรางสรรคงานไดอยาง

หลากหลาย และตามความตองการและความสนใจของผูเรียน ทั้งกิจกรรมฐานทักษะทางศิลปะ หนังสือ นิทาน 
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เกมส รวมถึงการสืบคนขอมูลผานทางอินเตอรเน็ต หรือโปรแกรมตางๆ เพื่อตอบสนองความตองการของ

ผูเรียนที่หลากหลาย  

  6. ขอควรระวังในการจัดกิจกรรมศิลปะบนฐานทางเลือกเพื่อสงเสริมการสรางสรรคศิลปะสําหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย ควรวางแผนงานในกรอบเวลาที่เหมาะสม การใหคําแนะนําผูเรียนในการ

สรางสรรคงานแตละขั้นตอนที่ผูเรียนเลือกอยางหลากหลาย รวมถึงการสงเสริมใหผูเรียนมีความมั่นใจ 

สรางสรรคงานรูปแบบของตนเอง ไมซ้ําแบบใคร 

  7.แนวทางการจัดกิจกรรมศิลปะบนฐานทางเลือกในรูปแบบออนไลน ควรมีการวางแผนงาน รวมถึง

การวางแผนเรื่องวัสดุอุปกรณที่ผูเรียนสามารถหาไดงาย อาจเปนสิ่งของรอบตัว หรือของที่มีอยูในบาน โดยใช

สิ่งของในชีวิตประจําวันมาสรางสรรคงาน เพ่ือลดความซับซอนในการจัดหาอุปกรณ รวมถึงผูสอนควรเตรียม

ความพรอมทางดานอุปกรณ หรือสื่อใหเหมาะสมกับการเรียนในรูปแบบออนไลน โดยประยุกตใชชองทางใน

ออนไลน หรือโปรแกรมตางๆ มาชวยเสริมการสรางสรรคงานของผูเรียนได และการสนับสนุนการเรียนรูของ

ผูเรียนที่ผูสอนที่ยังคงสามารถใหคําปรึกษาและคําแนะนําผานรูปแบบออนไลน  

 ทั้งนี้จากการศึกษารูปแบบกิจกรรมศิลปะบนฐานทางเลือกเพื่อสงเสริมการสรางสรรคศิลปะสําหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย ผูวิจัยสามารถสรุปเปนรปูแบบกิจกรรมศิลปะ ดังแผนภาพตอไปนี้  
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ภาพที่ 2 แนวทางการจัดกิจกรรมศิลปะบนฐานทางเลือกเพื่อสงเสริมการสรางสรรคศิลปะสําหรับ

นักเรียนชั้นประถมตอนปลาย 

อภิปรายผลการวิจัย 

1.ผลจากการศึกษารูปแบบกิจกรรมศิลปะบนฐานทางเลือกเพื่อสงเสรมิการสรางสรรคศิลปะ มีแนวคิด

และหลักการมุงเนนใหผูเรียนเปนผูกําหนดกระบวนการเรียนรูดวยตนเอง ลงมือปฏิบัติ และคนพบเทคนิค หรือ

ผลผลิตใหมๆ ดวยตนเอง ซึ่งสอดคลองกับแนวคิดของแผนการศึกษาชาติ ที่เสนอกรอบและแนวทางการพัฒนา

การศึกษาโดยมุงเนนใหผูเรียนแตละระดับการศึกษาไดรับการพัฒนาขีดความสามารถเต็มตามศักยภาพที่มีอยู

ในตัวตนของแตละบุคคล เชนเดียวกับ ชัยวัฒน สุทธิรัตน (2558) ท่ีกลาวถึงการสงเสริมใหผูเรียนไดเปนบุคคล

ที่มีเครื่องมือในการสรางความรูดวยตนเองเปนหลัก มีความสามารถในการสกัดและคัดกรองขอมูลที่ควรเรียนรู  

ซึ่งสอดคลองกับความคิดเห็นของไพฑูรย สินลารัตน (2557)  โดยรูปแบบการเรียนการสอนที่เนนผูเรียนเปน

สําคัญ มีสวนสงเสริมใหผูเรียนเกิดทักษะในศตวรรษท่ี 21 เนื่องจากการจัดการเรียนการสอนแบบนี้จะเปด

โอกาสใหผูเรียนไดเรียนรูและลงมือปฏิบัติเอง มีความสามารถในการกํากับกระบวนการเรียนรูดวยตนเอง เกิด

การเรียนรูที่ลุมลึกในสาระ (Deep Knowledge) สามารถคิดวิเคราะห ถักทอ(Weaving) ความรูและปรับ

ประยุกตใชแกไข ในแนวทางการพัฒนากิจกรรมศิลปะบนฐานทางเลือกเพื่อสงเสริมการสรางสรรคศิลปะ

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย ประกอบดวย 4 ดาน ไดแก ดานแนวคิดและหลักการจัดกิจกรรม

ศิลปะบนฐานทางเลือก ท่ีผูเรียนควรมีทางเลือกที่แทจริงผานการทํางานศิลปะ ใหผูเรียนเลือกหัวขอและวัสดุ 

กําหนดหัวขอปลายเปด ผูสอนควรสนับสนุนการเรียนรูหลายรูปแบบและความตองการที่หลากหลายของ

ผูเรียน สนับสนุนความเฉพาะตัวของแตละบุคคล สงเสริมใหผูเรียนมีทักษะปฏิบัติและทักษะสรางสรรคโดยใช

แหลงเรียนรูทางศิลปะ ดังที่ วิชัย วงษใหญ (2558) กลาววาการศึกษาที่เนนการเรียนรูดวยตัวเอง (Self-

Directed Education) เชื่อในศักยภาพตามธรรมชาติของเด็ก ความสนใจใครรูสิ่งรอบขาง แลวหาทางเรียนรู

จากทรัพยากรตางๆ ท่ีมีอยูรอบตัว เชื่อวาความเกงกาจของผูเรียนมาจากตัวของผูเรียนเอง  ดานการจัดการ

เรียนรูกิจกรรมศิลปะบนฐานทางเลือก ควรคํานึงถึงพื้นฐานและความพรอมของผูเรียน ใหผูเรียนมีกระบวนการ

เรียนรูดวยตนเอง ใชหลักการจัดการเรียนรูของ Douglas and Jaquith (2009) การจัดการเรียนรูที่เนนผูเรียน

เปนสําคัญประกอบดวยกระบวนการจัดการเรียนการสอน 4 ข้ันตอนไดแก1) ขั้นสาธิต (Demonstration) 2) 

ขั้นสตูดิโอ (Studio Time) 3) ขั้นคลีนอัพ (Cleanup) และ 4) ขั้นวัดผล (Assessment) ซึ่งสอดคลองกับขอ

คนพบในงานวิจัยของ วสุ สกุนรัตน (2557) การจัดการเรียนรูที่ใหผูเรียนลงมือปฏิบัติดวยตนเองน้ัน กระตุนให

ผูเรียนใชความรวมมือในการแสวงหาความรูไปสูการคนพบคําตอบรวมกัน มีความพรอมจากความรวมมือใน

การเผชิญตอปญหา ดานเนื้อหาสาระสําคัญของกิจกรรมศิลปะบนฐานทางเลือก เปนกิจกรรมที่มีความ

เหมาะสมกับชวงวัย เปนหัวขอที่ผูเรยีนเขาใจ และมีประสบการณรวม ดังที่ วุฒิ วัฒนสิน (2541) ไดกลาวไววา 

การจัดกิจกรรมศิลปะ คือการใหผู เรียนไดรับประสบการณตรงเกิดการรวบรวมความคิดจินตนาการ

ประสบการณและความคิดสรางสรรคแสดงออกมาโดยผานสื่อทางศิลปะ เชนเดียวกับ Epstein และคณะ 
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(2008) อธิบายวาการสรางสรรค เปนทักษะที่สามารถเรียนรูและพัฒนาไดดวยกลยุทธที่เรียกวา สมรรถนะการ

สรางสรรค ในดานการเพิ่มพูนความรู ประสบการณ (Broadening) ในดานนี้ บุคคลที่มีการสรางสรรคสูงมัก

แสวงหาการฝกฝนประสบการณและความรูนอกเหนือจากความเชี่ยวชาญ องคประกอบรูปแบบกิจกรรมดาน

การประเมินการสรางสรรคตามแนวคิดการจัดกิจกรรมศิลปะบนฐานทางเลือก ควรเปนการประเมินท่ี

หลากหลายใหผูเรียนไดรับประสบการณใหม เกิดขอคนพบและมีการแลกเปลี่ยนในชั้นเรียน ใหผูเรียนเกิดการ

สรางสรรคศิลปะ ดังที่ Koster (2001) ไดสรุปถึงการสงเสริมและประเมินความคิดระดับสูงในทางศิลปะไววา

กิจกรรมศิลปะที่มีประสิทธิภาพควรเปนกิจกรรมท่ีสงเสริมใหนักเรียนเปนนักคิดทางศิลปะและการประเมินผล

ควรมีความหลากหลายนอกจากการประเมินผลดานความรูหรือผลการปฏิบัติงานของนักเรียน 

 2.แนวทางการจัดกิจกรรมศิลปะบนฐานทางเลือกเพื่อสงเสริมการสรางสรรคศิลปะสําหรับนักเรียนชั้น

ประถมตอนปลายเกิดจากการสังเคราะหความคิดเห็นจากกรณีศึกษา ทําใหสามารถเสนอแนวทางการจัด

กิจกรรมศิลปะบนฐานทางเลือกเพื่อสงเสริมการสรางสรรคศิลปะสําหรับนักเรียนชั้นประถมตอนปลายโดย

ประกอบดวย 7 องคประกอบ คือ หลักการจัดกิจกรรม สาระสําคัญ การวางแผนกอนจัดกิจกรรม บทบาท

ผูสอน การจัดสภาพแวดลอมที่เหมาะสม ขอควรระวังในการจัดกิจกรรม และแนวทางการจัดกิจกรรมใน

รูปแบบออนไลน ลักษณะของกิจกรรมที่ออกแบบขึ้นตามแนวทางดังกลาวจะมีความเหมาะสมกับผูเรียน มี

เปาหมายเพื่อใหผูเรียนเกิดความรูความเขาใจ มีทักษะวิธีการทางศิลปะ เกิดความซาบซึ้งในคุณคาของศิลปะ 

เปดโอกาสใหผูเรียนแสดงออกอยางอิสระ ในศิลปะแขนงตางๆ ประกอบดวยสาระสําคัญ คือ ทัศนศิลป มี

ความรูความเขาใจองคประกอบศิลป ทัศนธาตุ สรางและนําเสนอผลงาน ทางทัศนศิลปจากจินตนาการ โดย

สามารถใชอุปกรณที่เหมาะสม รวมทั้งสามารถใชเทคนิค วิธีการของศิลปนในการสรางงานไดอยางมี

ประสิทธิภาพ กระบวนการแสวงหาความรู เปนการนําเอาความรูที่มีอยูเชื่อมโยงกันและจัดระบบใหมไปสู

รูปแบบหรือโครงสราง จนกอกําเนิดผลผลิตเปนวิธีการใหมหรือสิ่งใหม เพื่อสงเสริมการสรางสรรคศิลปะสําหรับ

ผูเรียน สอดคลองกับดนู จีระเดชากุล (2541) ที่กลาววา กิจกรรมศิลปะชวยสงเสริมใหผูทํากิจกรรมไดเกิดการ

คนควาทดลองและสื่อความคิดของตนเองใหแกผูอ่ืน และสิ่งท่ีอยูรอบตัวเปนการพัฒนาความคิดการสังเกต

เพิ่มพูนทักษะการเรียนรูเกิดการพัฒนาทั้งทางดานรางกายและสมอง เชนเดียวกับขอคนพบในงานวิจัยของ

อัศวิน ศิลปเมธากุล (2550) ที่วากิจกรรมศิลปะนั้นจะตองปฏิบัติทั้งภาคทฤษฎีและปฏิบัติเพื่อฝกใหเกิดความ

ชํานาญทั้งดานฝมือและความคิด การเรียนศิลปะจะขาดการฝกฝนไมไดเลยดังนั้นทุกครั้งที่เรียนเนื้อหาจนจบก็

ตองปฏิบัติกิจกรรมออกมา เพื่อแสดงใหเห็นวาเขาใจซาบซึ้งเนื้อหานั้น โดยแสดงออกมาเปนผลงาน 

ขอเสนอแนะ 

ขอเสนอแนะในการนาํผลการวิจัยไปใช 

การศึกษาในครั้งนี้ใชขอมูลท่ีไดจากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของซึ่งเอกสารที่คนพบสวน

ใหญเปนการอางอิงการจัดการเรียนการสอนศิลปะบนฐานทางเลือกที่จัดในบริบทตางประเทศเปนหลัก ซึ่งการ
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จัดการเรียนการเรียนการสอนศิลปะในไทย ยังคงเปนการเรียนรูที่ผูสอนเปนผูกําหนด รวมถึงการเก็บขอมูลจาก

กรณีศึกษาท่ีจัดการเรียนรูศลิปะในบริบทนอกระบบเปนหลัก ทําใหขอสรุปอาจไมสอดคลองกับสภาพหองเรียน

ในชั้นเรียนปกติในปจจุบัน  

ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป 

  งานวิจัยในครั้งน้ีเปนการศึกษาแนวทางการวางแผนการจัดกิจกรรมศิลปะบนฐานทางเลือกเพื่อ

สงเสริมการสรางสรรคสําหรับนักเรียนชั้นประถมศกึษาตอนปลาย จากกรณศีกึษาที่มีแนวปฏิบัติที่ดี โดยอิงตาม

จุดประสงคงานวิจัยที่เนนการสรางสรรคศิลปะ แตหากมีการศึกษาในทักษะดานอื่นๆ อาจทําใหไดขอคนพบ

และแนวทางในการจัดกิจกรรมศิลปะบนฐานทางเลือกที่หลากหลาย 
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