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บทคัดย่อ
	 งานวิจิัยัน้�มีว้ิตัถุปุระสงค์์เพื่่�อศึกึษาแนวิทางการพื่ฒันาชุดุกิจักรรมีศึลิปะท้�บููรณาการ
เทค์โนโลยด้จิัทิลัเพื่่�อเสรมิีสรา้งแรงจูังใจัในการสร้างสรรค์ง์านศิึลปะสำหรบัูเด็กปฐมีวิยั	
เกบ็ูข้อ้มูีลโดยการศึกึษาเอกสารและงานวิจิัยัท้�เก้�ยวิข้อ้ง	การสงัเกตการสอนในชุั�นเรย้น
ปฐมีวิัย	และการสัมีภาษณ์ผูู้้เชุ้�ยวิชุาญจัำนวิน	12	ท่าน	ผู้ลการวิิจััยสรุปได้วิ่า	แนวิทาง
การพัื่ฒนาชุดุกิจักรรมีศิึลปะท้�บูรูณาการเทค์โนโลยดิ้จิัทลัเพื่่�อเสริมีสร้างแรงจูังใจัในการ
สร้างสรรค์์งานศึิลปะสำหรับูเด็กปฐมีวิัย	ประกอบูไปด้วิย	4	หลักการ	3	ข้ั�นตอน	ได้แก่	
1)	ประสบูการณ์สุนทร้ยะ	(Aesthetic	Experiences)	2)	ประสบูการณ์การสร้างงาน
ศึิลปะ	(Art	making	Experiences)	3)	การเข้้าสู่โลกศึิลปะ	(Encounters	with	art)	
และ	 4)	 การเสริมีแรง	 (Reinforcement)	 โดยม้ีกระบูวินการ	 3	 ข้ั�นตอน	 ดังน้�	
1)	ข้ั�นสรา้งแรงจังูใจัและเชุ่�อมีโยงประสบูการณ	์มีุง่เนน้ใหเ้ดก็ไดใ้ชุป้ระสาทสมัีผู้สัท้�หลาก
หลายด้วิยการใชุ้ส่�อข้องจัริงร่วิมีกับูส่�อเทค์โนโลย้ดิจัิทัล	 2)	 ขั้�นสร้างสรรค์์ผู้ลงานด้วิย
เทค์โนโลย้ดิจัิทัล	 เป็นการนำกิจักรรมีศิึลปะปฏิิบัูติแบูบูดั�งเดิมีมีาผู้สมีผู้สานกับู
เทค์โนโลย้ดิจัิทัลในการสร้างสรรค์์งานศึิลปะ	และ	3)	 ข้ั�นสรุปและการเข้้าสู่โลกศึิลปะ	
เป็นกิจักรรมีท้�ให้เด็กได้ทบูทวินค์วิามีรู้โดยทําให้ผูู้้เร้ยนเกิดการเชุ่�อมีโยงประสบูการณ์
ซึ่ึ�งมี้การเสริมีแรงผู้่านเกมีหร่อกิจักรรมีต่าง	ๆ	ผู้่านแอปพื่ลิเค์ชุันเกมีการศึึกษา	
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Abstract
	 This	 evaluative	 research	 aims	 to	 examine	 the	 guidelines	 for	
development	of	digital	technology	intergrated	art	activities	package	to	
promote	motivation	 in	 art	 creation	 for	 preschoolers.	 Data	 collection	
consisted	of	studying	related	document	and	observing	in	early	childhood	
class	and	research	and		 interviewing	of	12	experts.	The	results	of	this	
research	showed	that	the	4	principles	of	the	guidelines	for	the	development	
of	 digital	 technology	 integrated	 art	 activities	 package	 to	 promote	
motivation	 in	 art	 creation	 for	 preschoolers	 consisted	 of	 1)	 Aesthetic	
Experiences	 2)	 Art	 Making	 Experiences	 3)	 Encounters	 with	 Art	 and	
4)	 Reinforcement.	 The	 process	 consisted	 of	 3	 steps	 as	 follows:	 Step	
1)	creating	motivation	and	connecting	experiences:	focusing	on	children	
to	 used	multi-sensory,	 Step	 2)	 creating	 art	 with	 digital	 technology:	
combining	traditional	arts	with	digital	technology	and	Step	3)	summarizing	
and	encountering	with	art:	the	children	reviewed	their	knowledge	and	
connected	to	their	experiences	through	games	or	educational	applications.
Keywords : Preschoolers;	 Art	 Activities;	 Application	 for	 Preschoolers;	

Motivation	in	Art	Creation		

บทนำา 
	 การพื่ัฒนาเด็กตามีปรัชุญาการศึึกษาปฐมีวัิย	 ภายใต้หลักสูตรการศึึกษาปฐมีวิัย	
พืุ่ทธศึักราชุ	 2560	 ท้�มีุ่งพื่ัฒนาเด็กให้มี้พื่ัฒนาการด้านร่างกาย	 อารมีณ์	 จัิตใจั	 สังค์มี	
และสติปัญญาท้�เหมีาะสมีกับูวิัย	 ค์วิามีสามีารถุ	 และค์วิามีแตกต่างระหวิ่างบูุค์ค์ล	
เป็นการเตร้ยมีค์วิามีพื่ร้อมีท้�จัะเร้ยนรู้และสร้างรากฐานชุ้วิิต	ให้พื่ัฒนาเด็กปฐมีวิัยไปสู่
ค์วิามีเป็นมีนุษย์ท้�สมีบููรณ์	 การจััดการศึึกษาในระดับูปฐมีวิัยจึังสำค์ัญอย่างยิ�งต่อการ
ปูพ่ื่�นฐานให้เด็กมี้ค์วิามีพื่ร้อมีสมีบููรณ์และมี้พื่ฤติกรรมีท้�พื่ึงประสงค์์	 (กระทรวิง
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ศึึกษาธิการ,	 2546)	 เน่�องจัากชุ่วิงอายุ	 3-6	ปี	 เป็นชุ่วิงวิัยท้�สำค์ัญท้�สุดในการส่งเสริมี
พื่ัฒนาการผู้่านกิจักรรมีในรูปแบูบูต่าง	 ๆ	 ซึ่ึ�งเป็นระยะท้�เด็กเกิดการเร้ยนรู้และพื่ัฒนา
อย่างรวิดเร็วิ	จัึงค์วิรมี้รูปแบูบูท้�หลากหลายและเน้นการพื่ัฒนาเด็กอย่างเป็นองค์์รวิมี
	 กจิักรรมีศึลิปะค์อ่การจัดักระบูวินการสง่เสรมิีการเรย้นรู้ดา้นศึลิปะท้�เชุ่�อมีโยงไป
สู่พื่ัฒนาการทางร่างกาย	สมีอง	และสติปัญญา	ด้วิยกิจักรรมีท้�สัมีผู้ัสโดยตรงกับูผูู้้เร้ยน	
ซึ่ึ�งใชุ้ทักษะในการสร้างผู้ลงานศิึลปะเป็นเค์ร่�องมี่อในการจััดกิจักรรมี	 (อนิวิัฒน์	 ทองส้ดา, 
2565)	 โดยเฉพื่าะในระดับูปฐมีวิัย	 ศึิลปะเปิดโอกาสให้เด็กได้สำรวิจั	 ได้ทดลองใชุ้ส่�อ
อุปกรณ์ต่าง	 ๆ	 นอกจัากน้�ยังเป็นกิจักรรมีสร้างสรรค์์ท้�ส่งเสริมีให้เด็กได้เพื่ิ�มีพืู่นทักษะ
การเร้ยนรู้	เกิดการพื่ัฒนาอวิัยวิะร่างกายและสมีอง	ผู้่านการทำกิจักรรมีท้�หลากหลาย	
เชุ่น	การวิาดภาพื่ระบูายส้	การปั�น	การพื่ับู	ตัด	ฉ้ก	ปะ	การพื่ิมีพื่์ภาพื่	และการประดิษฐ์	
ซึ่ึ�งม้ีส่วินชุ่วิยในการกระตุน้ค์วิามีสนใจัข้องเด็กให้แสดงออกทางด้านจิันตนาการ	มีค้์วิามีคิ์ด
ย่ดหยุ่น	ค์วิามีค์ิดละเอ้ยดลออ	ประณ้ต	เร้ยบูร้อย	และสามีารถุทำงานร่วิมีกับูผูู้้อ่�นได้	
(ดนู	จั้รเดชุากุล,	2541)	
	 แรงจัูงใจั	 ถุ่อเป็นปัจัจััยสำค์ัญในการข้ับูเค์ล่�อนให้เด็กปฐมีวิัยสนใจัศึิลปะ	 ซึ่ึ�ง
หมีายรวิมีทั�งค์วิามีสนใจัในศิึลปะรอบูตวัิและค์วิามีสนใจัในการสรา้งสรรค์ง์าน	แรงจังูใจั
ทางศึิลปะนั�นจัะเกิดข้ึ�นเมี่�อเด็กได้มี้ประสบูการณ์กับูศึิลปะในรูปแบูบูท้�หลากหลาย	
สอดค์ล้องกับูค์วิามีสนใจั	 การจััดกิจักรรมีศึิลปะในรูปแบูบูเดิมีท้�ค์ุ้นเค์ยอาจัไมี่กระตุ้น
ใหเ้ดก็เกดิแรงจังูใจัในการสรา้งสรรค์์งานศึลิปะได	้จัากการศึกึษาพื่บูวิา่การนำเทค์โนโลย้
มีาบููรณาการกับูการจััดกิจักรรมีสามีารถุกระตุ้นค์วิามีสนใจัข้องผูู้้เร้ยนได้ด้	 ปัจัจัุบูัน
เทค์โนโลย้ได้มี้บูทบูาทสำค์ัญต่อการจััดการเร้ยนการสอนกับูในระดับูปฐมีวิัยมีากขึ้�น	
โดยเริ�มีในเด็กอายุ	 4-5	 ปี	 เพื่่�อเตร้ยมีค์วิามีพื่ร้อมีก่อนเข้้าสู่ระดับูประถุมีศึึกษา	 ทั�งน้�
สถุาบูันต่าง	 ๆ	 ในสหรัฐอเมีริกาได้ให้ค์วิามีสำคั์ญและศึึกษาเก้�ยวิกับูประเด็นการใชุ้
เทค์โนโลยส้ำหรบัูเดก็	ดงัท้�	สถุาบูนักมุีารเวิชุศึาสตร	์ประเทศึสหรฐัอเมีรกิา	(American	
Academy	of	Pediatrics,	2011)	กลา่วิถุงึการใชุส้่�อดจิัทิลัในการสง่เสรมิีการเรย้นรูน้ั�น
ค์วิรเริ�มีเมี่�อเด็กมี้อายุ	 2	 ปีข้ึ�นไป	 โดยเทค์โนโลย้เป็นประโยชุน์อย่างยิ�งต่อการพื่ัฒนา
ทักษะทางสังค์มี	 ทางภาษา	 และการรู้หนังส่อในระยะเริ�มีต้นข้องเด็กปฐมีวิัย	 ซึ่ึ�ง
สอดค์ล้องกับู	 National	 Association	 for	 the	 Education	 of	 Young	 Children	
(NAEYC)	ท้�กล่าวิถุงึการใชุเ้ทค์โนโลยใ้นการจัดัการเรย้นการสอน	เชุน่	การใชุส้มีารต์โฟน	
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แท็บูเล็ต	 ค์อมีพื่ิวิเตอร์	 ด้วิ้ด้	 และเกมีสำหรับูเด็กปฐมีวิัย	 จัะสามีารถุชุ่วิยส่งเสริมีการ
เร้ยนรู้ทั�งในเร่�องค์วิามีค์ิดและสติปัญญา	(National	Association	for	the	Education	
of	Young	Children,	2012)	ดังนั�น	การบููรณาการเทค์โนโลย้ดิจัิทัลกับูการจััดกิจักรรมี
ศึิลปะถุ่อเป็นแนวิทางหนึ�งท้�ชุ่วิยสร้างแรงจัูงใจัให้เด็กปฐมีวิัยได้เป็นอย่างด้	 เน่�องจัาก
เทค์โนโลย้สามีารถุนำเสนอเน่�อหาได้หลากหลายรูปแบูบู	 ไมี่วิ่าจัะเป็นการนำเสนอ
รูปภาพื่	 ภาพื่เค์ล่�อนไหวิ	 และเส้ยงประกอบูท้�สามีารถุตอบูสนองค์วิามีสนใจัทางด้าน
ศึลิปะข้องผูู้เ้รย้นไดอ้ยา่งมีป้ระสทิธภิาพื่	การผู้สมีผู้สานเทค์โนโลยเ้ข้้ากบัูการเรย้นศึลิปะ
อย่างสร้างสรรค์์	จัะชุ่วิยส่งเสริมีการมี้ส่วินร่วิมีในกระบูวินการทางศึิลปะมีากข้ึ�น	ทั�งยัง
ชุ่วิยกระตุ้นการเร้ยนรู้ทางดิจัิทัลสำหรับูผูู้้เร้ยนด้วิย	(Cunningham,	2020)	
	 การวิิจััยในค์รั�งน้�จัึงมีุ่งศึึกษาแนวิทางการพัื่ฒนาชุุดกิจักรรมีศิึลปะสำหรับู
เด็กปฐมีวัิย	 โดยบููรณาการเทค์โนโลย้ดิจัิทัลในรูปแบูบูท้�หลากหลาย	 เพื่่�อเปิด
ประสบูการณ์ทางศิึลปะให้กับูเด็กปฐมีวิัย	 อันจัะนำไปสู่การเสริมีสร้างแรงจัูงใจัในการ
สร้างสรรค์์งานศิึลปะท้�ชุ่วิยเสริมีสร้างพื่ัฒนาการตลอดจันการวิางรากฐานค์วิามีสนใจั
ในศึิลปะส่บูต่อไปในอนาค์ต	

วิัตถุประสงค์การวิิจัย
	 เพ่ื่�อศึกึษาแนวิทางการพื่ฒันาชุดุกจิักรรมีศึลิปะท้�บููรณาการเทค์โนโลยด้จิัทิลัเพื่่�อ
เสริมีสร้างแรงจัูงใจัในการสร้างสรรค์์งานศึิลปะสำหรับูเด็กปฐมีวิัย

แนวิคิดทฤษฎีและทบทวินวิรรณกรรม 
 เทคโนโลยีดิจิทัลในชั�นเรียนปฐมวิัย 
	 การนำเทค์โนโลย้ดิจัิทัลมีาประยุกต์ใชุ้กับูการจััดการศึึกษาปฐมีวัิยนั�น	 สามีารถุ
นำมีาใชุส้ำหรบัูเดก็ปฐมีวิยัท้�มีอ้าย	ุ4-5	ปขี้ึ�นไป	โดยมีจ้ัดุประสงค์เ์พื่่�อสง่เสรมิีการเรย้นรู้	
2	ด้าน	ได้แก่	การรู้ดิจัิทัล	(digital	literacy)	ค์่อ	ค์วิามีสามีารถุและค์วิามีเข้้าใจัเก้�ยวิกับู
การใชุ้เทค์โนโลย้	 และการรู้เก้�ยวิกับูเทค์โนโลย้และส่�อ	 (technology	 and	media	
literacy)	ค์่อ	ค์วิามีสามีารถุท้�จัะเข้้าใจัและใชุ้ส่�อต่าง	ๆ	โดย	National	Association	
for	the	Education	of	Young	Children	(NAEYC)	ร่วิมีกับู	Fred	Rogers	Center	
(FRC)	 ได้ให้ค์ำจัำกัดค์วิามีข้องส่�อ	 ไวิ้	 2	 ประเภท	 ดังน้�	 1)	 ส่�อแบูบูมี้ปฏิิสัมีพัื่นธ์	
(Interactive	media)	ค์่อ	ส่�อท้�มี้เน่�อหาท้�ออกแบูบูให้เอ่�อต่อการทำกิจักรรมีข้องเด็กท้�
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ทำให้เกิดการเร้ยนรู้เชุิงรุก	(Active	Learning)	และสามีารถุส่งเสริมีการมี้ส่วินร่วิมีทาง
สังค์มีกับูผูู้้อ่�นได้	 เชุ่น	 ส่�อแบูบูดิจัิทัล	 (Digital)	 อนาล็อก	 (Analog)	 ซึ่อฟต์แวิร์
แอปพื่ลิเค์ชุัน	(Application	software)	ส่�อบูรอดค์าสต์และสตร้มีมีิ�ง	(Broadcasting	
and	 Streaming	Media)	 รวิมีถุึงรายการโทรทัศึน์สำหรับูเด็กบูางรายการ	 หนังส่อ
อเิลก็ทรอนกิส	์(E-book)	และอนิเทอรเ์นต็	2)	ส่�อแบูบูไมีม่ีป้ฏิสิมัีพื่นัธ	์(Non-interactive	
media)	ค์่อ	ส่�อทางเด้ยวิ	ไมี่มี้การโต้ตอบู	เชุ่น	ส่�อวิ้ดิทัศึน์	ด้วิ้ด้	และส่�อสตร้มีมีิ�ง	หร่อ
รายการโทรทัศึน์	(National	Association	for	the	Education	of	Young	Children	
and	Fred	Rogers	Center,	2012)	 ในการนำเทค์โนโลย้ดิจัิทัลมีาใชุ้ในการเร้ยนการ
สอนจังึค์วิรเป็นส่�อแบูบูม้ีปฏิสิมัีพื่นัธ	์(Interactive	media)	มีร้ปูแบูบูท้�ชุว่ิยสง่เสรมิีการ
เรย้นรูแ้ละค์วิามีค์ดิสรา้งสรรค์	์การใชุง้านตอ้งค์ำนงึถุงึทั�งผู้ลกระทบูเชุงิบูวิกและเชุงิลบู
ข้องเทค์โนโลย้	 รวิมีถุึงการเล่อกอุปกรณ์	 เน่�อหา	 รูปแบูบูกิจักรรมี	 และแอปพื่ลิเค์ชุัน
ต่าง	ๆ	ให้เหมีาะสมีกับูพื่ัฒนาการตามีวิัย
 การเสริมสร้างแรงจูงใจในการสร้างสรรค์งานศิลปะสำหรับเด็กปฐมวิัย 
	 ปัจัจััยสำค์ัญข้องการสร้างสรรค์์งานศึิลปะสำหรับูเด็กปฐมีวิัย	 ค์่อ	 แรงจูังใจั	
ท้�ส่งผู้ลให้เด็กปฐมีวิัยสามีารถุเข้้าถุึงประสบูการณ์ทางศึิลปะได้	และสามีารถุแสดงออก
ได้หลายรปูแบูบู	เชุน่	การแสดงแรงบูนัดาลใจั	(Inspiration)	การแสดงค์วิามีกระตอ่รอ่รน้	
(Enthusiasm)	และ	ค์วิามีต่�นตาต่�นใจั	(Excitement)	โดยท้�ค์รูผูู้้สอนสามีารถุสร้างแรง
บูันดาลใจัท้�ส่งผู้ลให้เด็กเกิดแรงจัูงใจัได้หลากหลายรูปแบูบู	เชุ่น	การเล่น	การใชุ้นิทาน	
หร่อการจััดประสบูการณ์โดยใชุ้ประสาทสัมีผู้ัสท้�หลากหลาย	เป็นต้น	เป้าหมีายในการ
จััดประสบูการณ์ศึิลปะสำหรับูเด็กปฐมีวิัย	ค์่อ	1)	การกระตุ้นและให้เด็กได้ใชุ้ประสาท
สัมีผู้ัสในการเร้ยนรู้	และ	2)	การฝึึกฝึนทักษะด้านการค์ิดและจัินตนาการ	ในการบูรรลุ
เป้าหมีายดังกล่าวิ	Eglinton	(2003)	เสนอให้จััดประสบูการณ์ทางศึิลปะให้เด็กปฐมีวิัย	
3	รูปแบูบู	1)	ประสบูการณ์สุนทร้ยะ	(Aesthetic	Experiences)	เป็นประสบูการณ์ท้�
ให้เด็กได้ใชุ้ประสาทสัมีผู้ัสท้�หลากหลาย	ฝึึกทักษะด้านการสังเกตอย่างละเอ้ยด	 โดยมี้
การชุ้�และเชุ่�อมีโยงให้เดก็เห็นถุงึองค์์ประกอบูทางศิึลปะและการถุ่ายทอดค์วิามีรูสึ้กข้อง
ตนเอง	 2)	 ประสบูการณ์การสร้างงานศึิลปะ	 (Art	 making	 experiences)	 เป็น
ประสบูการณ์ท้�เด็กได้ทดลองสร้างงานศึิลปะในรูปแบูบูท้�หลากหลาย	เด็กจัะได้สำรวิจั	
แก้ปัญหา	ฝึึกฝึนทักษะและเร้ยนรู้การสร้างรูปแบูบูสัญลักษณ์ข้องตนเอง	3)	การเข้้าสู่
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โลกศึลิปะ	(Encounters	with	art)	เปน็ประสบูการณท์้�สง่เสรมิีใหเ้ดก็มีค้์วิามีเข้้าใจัและ
ชุ่�นชุมีในงานศึิลป์โดยใชุ้ประสาทสัมีผู้ัสในด้านต่าง	ๆ	และเชุ่�อมีโยงให้เด็กเห็นถุึงค์วิามี
เก้�ยวิข้้องข้องศึิลปะกับูสิ�งท้�มี้อยู่ในชุ้วิิตประจัำวิัน	ทั�งน้�การกระตุ้นให้เด็กปฐมีวิัยได้เข้้า
ถุึงประสบูการณ์ทางศึิลปะทั�ง	3	ประสบูการณ์นั�น	มี้จัุดประสงค์์	ดังน้�	1)	เพื่่�อปลูกฝึัง
ค์วิามีเข้้าใจัและค์วิามีชุ่�นชุมีในงานศิึลปะ	 2)	 เพื่่�อสร้างแรงกระตุ้นให้เด็กม้ีค์วิามีสนใจั	
ค์วิามีเข้้าใจัและตอบูสนองต่องานศึิลปะจัากต่างวิัฒนธรรมี	 ทั�งสองมีิติและสามีมีิติ	
3)	 เพื่่�อกระตุ้นให้เด็กเกิดค์วิามีชุ่�นชุมีในงานศึิลปะทุกประเภท	ทั�งงานฝึีมี่อ	งานศึิลปะ
เพื่่�อประโยชุนใ์ชุส้อย	งานศิึลปะพื่่�นบูา้น	ศิึลปะท้�ใชุใ้นพื่ธิก้รรมีตา่ง	ๆ 	รวิมีถุงึภาพื่ยนตร์	
ภาพื่ถุ่าย	แฟชุั�น	สถุาปัตยกรรมี	และสิ�งต่าง	ๆ	ในชุ้วิิตประจัำวิัน	4)	เพื่่�อให้เด็กเข้้าใจัวิ่า
ศึิลปินค์่อใค์ร	5)	เร้ยนรู้เก้�ยวิกับูสถุานท้�ท้�ใชุ้แสดงงานศึิลปะต่าง	ๆ	เชุ่น	พื่ิพื่ิธภัณฑ์์ห้อง
จััดแสดงงานศึิลปะ	โรงเร้ยน	และอ่�น	ๆ	6)	เพื่่�อให้เด็กเห็นค์วิามีเชุ่�อมีโยงข้องศึิลปินใน
อดต้	7)	การสร้างให้เด็กสามีารถุใชุค้์ำศัึพื่ทท์้�เก้�ยวิข้องกับูศึลิปะในการอธิบูายงาน	ศิึลปะ
ทั�งข้องตนเองและผูู้้อ่�นได้	8)	เร้ยนรู้การอ่าน	ต้ค์วิามี	วิิเค์ราะห์	บูรรยายและตัดสินงาน
ศึิลปะ	และ	9)	เพื่่�อให้ศึิลปะเป็นส่วินหนึ�งข้องชุ้วิิตประจัำวิันข้องเด็ก	อย่างไรก็ตามีการ
จัะส่งเสริมีให้เด็กเข้้าถุึงประสบูการณ์ทางศึิลปะได้นั�น	 แรงจูังใจัเป็นปัจัจััยท้�มี้ผู้ลอย่าง
มีาก	แรงจัูงใจัอาจัแสดงออกได้หลายรูปแบูบู	เชุ่น	แรงบูันดาลใจั		ค์วิามีกระต่อร่อร้น	
หร่อค์วิามีต่�นตาต่�นใจั	 ค์วิามีรู้สึกเชุิงบูวิกดังกล่าวิ	 จัะส่งผู้ลให้เด็กเร้ยนรู้ศึิลปะอย่างมี้
ค์วิามีสุข้	 การสร้างแรงจัูงใจันั�นสามีารถุทำได้หลายรูปแบูบู	 เชุ่น	 การสร้างค์วิามี
สนกุสนาน	การได้เห็นหรอ่ทำสั�งท้�แปลกใหม่ี	การได้ทำงานร่วิมีกับูเพื่่�อน	เปน็ต้น	ดังนั�น
จัึงสรุปได้วิ่า	การจััดประสบูการณ์ศึิลปะสำหรับูเด็กปฐมีวิัยนั�นต้องอาศึัยประสบูการณ์
ทั�ง	 3	 ประสบูการณ์	 ดังน้�	 1.	 ประสบูการณ์สุนทร้ยะ	 (Aesthetic	 Experiences)	
2.	ประสบูการณก์ารสรา้งงานศึลิปะ	(Art	making	experiences)	3.	การเข้้าสูโ่ลกศึลิปะ	
(Encounters	with	 art)	 โดยอาศัึยปัจัจััยในการขั้บูเค์ล่�อน	 ได้แก่	 แรงจูังใจั	 เพื่่�อให้
ผูู้้เร้ยนได้แสดงออกทางค์วิามีค์ิด	 จัินตนาการ	 และค์วิามีค์ิดสร้างสรรค์์	 เข้้าถุึงการ
เรย้นรู้ทางด้านศึลิปะ	การส่งเสรมิีพื่ฒันาการทั�ง	4	ด้าน	และเหน็ค์ณุค่์าค์วิามีงามีข้องศึลิปะ
 การบูรณาการศิลปะและเทคโนโลยีดิจิทัลสำหรับเด็กปฐมวิัย
	 การนำเทค์โนโลยดิ้จิัทลัมีาบูรูณาการรว่ิมีกบัูการจัดักิจักรรมีศึลิปะสง่ผู้ลทำใหเ้ดก็
เกดิการมีส้ว่ินรว่ิมีในกระบูวินทางศึลิปะและชุว่ิยกระตุน้การเรย้นรูท้างดจิัทิลัใหก้บัูเดก็
มีากยิ�งข้ึ�น	 (Cunningham,	 2020)	 ปัจัจัุบูันม้ีการนำเทค์โนโลย้ทางการศึึกษามีาใชุ้ใน
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ชุั�นเร้ยนปฐมีวิัยมีากข้ึ�น	 เทค์โนโลย้ดิจัิทัลท้�ถุูกนำมีาใชุ้กับูเด็กปฐมีวิัยเพื่่�อเตร้ยมีค์วิามี
พื่ร้อมีก่อนเข้้าสู่ระดับูประถุมีศึึกษา	 มี้ดังน้�	 1.	 เค์ร่�องค์อมีพื่ิวิเตอร์แท็บูเล็ต	 (Tablet	
Computer)	2.	แอปพื่ลเิค์ชุนั	(Application)	3.	หอ้งเรย้นอจััฉรยิะ	(Smart	Classroom)	
4.	 หนังส่อนิทานอิเล็กทรอนิกส์	 (E-storybook)	 5.	 แฟ้มีผู้ลงานอิเล็กทรอนิกส์	
(E-Portfolio)	ซึ่ึ�งเปน็ส่�อการเรย้นรูท้้�สามีารถุกระตุน้ให้เดก็ปฐมีวิยัเกดิแรงจังูใจัมีค้์วิามี
หลากหลายมีากข้ึ�น	รวิมีทั�งค์อมีพื่ิวิเตอร์	โทรทัศึน์	เค์ร่�องเล่นวิ้ดิทัศึน์	เค์ร่�องเล่นดิจัิทัล	
กล้องถุ่ายภาพื่ดิจัิทัล	รวิมีถุึงอุปกรณ์โทรศึัพื่ท์สมีาร์ทโฟน	แท็บูเล็ต	แอปพื่ลิเค์ชุัน	เกมี
การศึึกษาต่าง	ๆ	และรูปถุ่าย	(นิฤมีล	สุวิรรณศึร้	และ	เอ่�ออาร้	ทองแก้วิ	จัันทร,	2559)	
ดังนั�นการนำเทค์โนโลย้ดิจัิทัล	 ได้แก่	 การใชุ้แอปพื่ลิเค์ชัุนผู่้านการใชุ้งานบูนอุปกรณ์
ค์อมีพื่ิวิเตอร์	แท็บูเล็ต	หร่อสมีาร์ตโฟน	มีาบููรณาการกับูการจััดกิจักรรมีศึิลปะจัึงเป็น
แนวิทางในการผู้สมีผู้สานเทค์โนโลย้สมัียใหม่ีเข้้ากับูกระบูวินการทางศิึลปะท้�สามีารถุ
ดึงดูดค์วิามีสนใจัข้องเด็กให้เกิดการมี้ส่วินร่วิมีและสามีารถุเข้้าถุึงประสบูการณ์ทาง
ศึิลปะ

วิิธีการวิิจัย 
	 การวิิจััยค์รั�งน้�เป็นการวิิจััยและพื่ัฒนา	 (Research	 and	Development)	 โดย
แบู่งการดำเนินการวิิจััยออกเป็น	3	ระยะ	ดังน้�
 การวิจิยัระยะที� 1	1)	เปน็การศึกึษาข้อ้มีลูเพื่่�อสงัเค์ราะหเ์ปน็แนวิทางการพื่ฒันา
ชุุดกิจักรรมีซึ่ึ�งประกอบูด้วิย	การศึึกษาแนวิค์ิด	ทฤษฎี้	เอกสารและงานวิิจััยท้�เก้�ยวิข้้อง	
ในประเด็นดังน้�	 เทค์โนโลย้ดิจิัทัลในชุั�นเร้ยนปฐมีวัิย	 การเสริมีสร้างแรงจูังใจัในการ
สร้างสรรค์ง์านศึลิปะสำหรบัูเดก็ปฐมีวิยั	และการบูรูณาการศึลิปะและเทค์โนโลยด้จิัทิลั
สำหรบัูเดก็ปฐมีวิยั	2)	การรวิบูรวิมีข้อ้มีลูจัากการสงัเกตการสอนในชุั�นเรย้นอนบุูาลท้�มี้
การบููรณาการเทค์โนโลย้ดิจัิทัล	จัำนวิน	3	โรงเร้ยน	และ	3)	การสัมีภาษณ์ผูู้้เชุ้�ยวิชุาญ	
รวิมีทั�งสิ�น	12	ท่าน	ได้แก่	1)	ค์รูปฐมีวิัย	จัำนวิน	2	ท่าน	2)	ค์รูผูู้้สอนวิิทยาการค์ำนวิณ	
(ค์อมีพื่วิิเตอร)์	ท้�สอนในระดบัูปฐมีวิยั	จัำนวิน	2	ทา่น	3)	ผูู้เ้ชุ้�ยวิชุาญดา้นการสอนศึลิปะ
เด็ก	จัำนวิน	2	ท่าน	4)	ผูู้้เชุ้�ยวิชุาญด้านเทค์โนโลย้และส่�อสารการศึึกษา	จัำนวิน	2	ท่าน	
5)	ผูู้เ้ชุ้�ยวิชุาญด้านการศึกึษาปฐมีวัิย	จัำนวิน	2	ทา่น	และ	6)	ผูู้เ้ชุ้�ยวิชุาญด้านศิึลปศึกึษา	
จัำนวิน	 2	 ท่าน	 โดยเก็บูข้้อมูีลเชุิงคุ์ณภาพื่ด้วิยการเล่อกแบูบูเจัาะจัง	 (Purposive	
sampling)	จัากผูู้้ท้�มีป้ระสบูการณใ์นด้านท้�เก้�ยวิข้อ้งเปน็ระยะเวิลาไม่ีต�ำกวิา่	5	ปี	หรอ่
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สำเร็จัการศึึกษาระดับูดุษฏิ้บูัณฑ์ิตหร่อระดับูมีหาบัูณฑิ์ตในด้านท้�เก้�ยวิข้้อง	 และม้ี
ประสบูการณ์การสอนหร่อทำวิิจััย
 การวิจิยัระยะที� 2	การพื่ฒันาชุดุกจิักรรมีศิึลปะท้�บูรูณาการเทค์โนโลยดิ้จัทิลัเพื่่�อ
เสริมีสร้างแรงจัูงใจัในการสร้างสรรค์์งานศึิลปะสำหรับูเด็กปฐมีวิัย	โดยนำแนวิทางท้�ได้
จัากการวิิจััยระยะท้�	 1	 มีาสังเค์ราะห์เป็นชุุดกิจักรรมีก่อนจัะตรวิจัสอบูค์วิามีตรงเชุิง
เน่�อหาโดยผูู้้เชุ้�ยวิชุาญ	 จัำนวิน	 3	 ท่าน	 ได้แก่	 1)	 ผูู้้เชุ้�ยวิชุาญด้านการศึึกษาปฐมีวิัย	
2)	ผูู้้เชุ้�ยวิชุาญด้านศึิลปศึึกษา	และ	3)	ผูู้้เชุ้�ยวิชุาญด้านเทค์โนโลย้และส่�อสารการศึึกษา	
เพื่่�อปรับูปรุงให้เหมีาะสมีก่อนนำไปทดลองใชุ้จัริง	
 การวิิจัยระยะที� 3 การทดลองใชุ้ชุุดกิจักรรมีศึิลปะท้�บููรณาการเทค์โนโลย้ดิจัิทัล
เพ่ื่�อเสริมีสร้างแรงจัูงใจัในการสร้างสรรค์์ศึิลปะสำหรับูเด็กปฐมีวัิยกับูนักเร้ยนระดับู
อนุบูาล	3	เพื่่�อให้ชุุดกิจักรรมีมี้ค์วิามีเหมีาะสมีกับูการนำไปประยุกต์ใชุ้จัริง	
	 ทั�งน้�	 บูทค์วิามีฉบูับูน้�เป็นการนำเสนอผู้ลการวิิจััยในระยะท้�	 1	 โดยมีุ่งเน้นท้�การ
สังเค์ราะห์ข้้อมูีลเป็นแนวิทางการจััดกิจักรรมีศึิลปะท้�บููรณาการเทค์โนโลย้ดิจิัทัลเพ่ื่�อ
เสริมีสร้างแรงจัูงใจัในการสร้างสรรค์์งานศึิลปะสำหรับูเด็กปฐมีวิัย

เครื�องมือที�ใช้ในการวิิจัย 
	 เค์ร่�องมี่อวิิจััยประกอบูด้วิย	 1)	 แบูบูสังเกตการสอนในชัุ�นเร้ยนอนุบูาลท้�มี้
การบููรณาการเทค์โนโลย้ดิจิัทัล	 แบู่งออกเป็น	 2	 ตอน	 ค์่อ	 ตอนท้�	 1	 ข้้อมีูลทั�วิไป
เก้�ยวิกบัูการสงัเกต	และตอนท้�	2	แบูบูสงัเกตการเรย้นการสอนท้�เก้�ยวิกบัูการบููรณาการ
เทค์โนโลย้ดิจัิทัล	ประกอบูด้วิยค์ำถุามี	6	ด้าน	 ได้แก่	 ด้านการจััดการเร้ยนการสอนท้�
บููรณาการเทค์โนโลย้ดิจัิทัล	 ด้านเทค์โนโลย้และแหล่งการเร้ยนรู้ท้�ใชุ้ในการเร้ยนการ
สอน	ด้านลกัษณะข้ั�นตอนกจิักรรมีการเรย้นรู	้ดา้นพื่ฤติกรรมีนกัเรย้น	ด้านการประเมีนิ
ผู้ล	 และข้้อสังเกตอ่�น	 ๆ	 2)	 แบูบูสัมีภาษณ์แบูบูม้ีโค์รงสร้างสำหรับูผูู้้เชุ้�ยวิชุาญ	
ซึ่ึ�งประกอบูด้วิยค์ำถุามี	5	ด้าน	ได้แก่	ด้านแนวิค์ิด	ด้านจัุดประสงค์์	ด้านกิจักรรมีการ
เร้ยนรู้	 ด้านส่�อการเร้ยนรู้	 และด้านการวิัดประเมิีนผู้ล	 ในรูปแบูบูค์ำถุามีปลายเปิด	
(Open-Ended	Questionnaire)	 โดยมี้การตรวิจัสอบูค์ุณภาพื่เค์ร่�องมี่อวิิจััยด้วิยการ
ประเมีินค์่าดัชุน้ค์วิามีสอดค์ล้องระหวิ่างวิัตถุุประสงค์์กับูข้้อค์ำถุามี	 (IOC	 :	 Index	 of	
item	 objective	congruence)	 โดยผูู้้เชุ้�ยวิชุาญ	 จัำนวิน	 3	 ท่าน	 ประกอบูด้วิย	
1)	ผูู้้เชุ้�ยวิชุาญด้านการศึึกษาปฐมีวิัย	2)	ผูู้้เชุ้�ยวิชุาญด้านศึิลปศึึกษา	และ	3)	ผูู้้เชุ้�ยวิชุาญ
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ทางด้านเทค์โนโลย้และส่�อสารการศึึกษา	ซึ่ึ�งข้้อค์ำถุามีท้�มี้ค์่า	 IOC	ตั�งแต่	0.50	ข้ึ�นไป	
จัะถุ่อวิ่าผู่้านเกณฑ์์	 ผู้ลการทดสอบูพื่บูวิ่า	 เค์ร่�องมี่อในการวิิจััยทุกฉบูับูมี้ค์่าค์วิามีตรง
เชุิงเน่�อหาอยู่ระหวิ่าง	0.66-1	ซึ่ึ�งอยู่ในเกณฑ์์ท้�สามีารถุนำไปใชุ้เก็บูข้้อมีูลได้จัริง
 การวิเิคราะห์ข้้อมลู	ผูู้ว้ิจิัยันำข้้อสรุปท้�ได้จัากการสังเกตการสอนในวิชิุาท้�บููรณาการ
เทค์โนโลยดิ้จัทิลัสำหรับูเดก็ปฐมีวัิย	และการสัมีภาษณ์เชุงิลกึ	มีาวิเิค์ราะห์ข้อ้มีลูดว้ิยวิธิ้
วิิเค์ราะห์เน่�อหา	 (Content	Analysis)	 เพื่่�อนำมีาใชุ้เป็นข้้อมีูลพื่่�นฐานสำหรับูทางการ
พื่ัฒนาชุุดกิจักรรมีศิึลปะท้�บููรณาการเทค์โนโลย้ดิจัิทัลเพื่่�อเสริมีสร้างแรงจูังใจัในการ
สร้างสรรค์์งานศึิลปะสำหรับูเด็กปฐมีวิัย

ผลการวิิจัย 
 1. ผลจากการศึกษาข้้อมูล 
  1.1 ผลการศึกษาสังเคราะห์แนวิคิด ทฤษฎี เอกสารและงานวิจัิยที�เกี�ยวิข้อ้ง 
	 	 ส่�อเทค์โนโลยท้้�เหมีาะสมีกบัูเดก็ปฐมีวิยั	ค่์อ	ส่�อแบูบูมีป้ฏิสิมัีพื่นัธ	์(Interactive	
media)	ดังนั�น	ผูู้้วิิจััยจัึงเล่อกใชุ้ซึ่อฟต์แวิร์แอปพื่ลิเค์ชุัน	(Application	software)	มีา
บููรณาการกับูการจััดประสบูการณ์ทางศึิลปะ	 สำหรับูเด็กปฐมีวิัย	 เน่�องจัากเป็นส่�อท้�
สามีารถุนำเสนอเน่�อหาได้หลากหลายรูปแบูบู	ทั�งรูปภาพื่	ภาพื่เค์ล่�อนไหวิ	รวิมีถุึงเส้ยง
ประกอบู	ซึ่ึ�งสอดค์ล้องกับูธรรมีชุาติข้องเด็กปฐมีวิัยท้�สามีารถุเร้ยนรู้สิ�งต่าง	ๆ	รอบูตัวิ
ไดด้้ผู่้านการใชุป้ระสาทสัมีผัู้สท้�หลากหลาย	อก้ทั�งยังสามีารถุทำให้เกิดการเรย้นรูเ้ชุงิรุก	
(Active	 Learning)	 ส่งผู้ลให้เกิดการม้ีส่วินร่วิมีในการทำกิจักรรมีข้องเด็กปฐมีวัิย
ได้อ้กด้วิย
	 จัากการศึึกษางานวิิจััยท้�เก้�ยวิข้้อง	 พื่บูวิ่า	 ปัจัจัุบูันมี้การนำแอปพื่ลิเค์ชุันมีา
บููรณาการกับูการจัดักจิักรรมีศิึลปะอย่างแพื่ร่หลาย	เพื่่�อให้เดก็เกดิแรงจังูใจัในการเรย้นรู้
และสามีารถุเข้้าถึุงประสบูการณ์ทางศิึลปะได้ด้ยิ�งข้ึ�น	 ผูู้้วิิจััยจึังได้รวิบูรวิมีตัวิอย่างการ
ใชุแ้อปพื่ลเิค์ชุนัทางศึลิปศึกึษาท้�เหมีาะสมีกบัูพื่ฒันาการข้องเดก็ปฐมีวิยั	ซึ่ึ�งผูู้ว้ิจิัยัไดน้ำ
ค์ณุสมีบูตัแิละรปูแบูบูการใชุง้านข้องแอปพื่ลเิค์ชุนัมีาวิเิค์ราะหเ์พื่่�อใชุเ้ปน็เกณฑ์ใ์นการ
ค์ัดเล่อกแอปพื่ลิเค์ชุันสำหรับูเด็กปฐมีวิัย	5	ข้้อ	ค์่อ	1)	แอปพื่ลิเค์ชุันท้�ใชุ้งานง่ายเหมีาะ
สำหรับูเด็กปฐมีวิัย	 2)	 แอปพื่ลิเค์ชุันท้�มี้การใชุ้งานสอดค์ล้องกับูกิจักรรมีศึิลปะ	
3)	แอปพื่ลิเค์ชุันท้�ส่งเสริมีให้เด็กได้ใชุ้ประสาทสัมีผู้ัสท้�หลากหลาย	4)	แอปพื่ลิเค์ชุันท้�
ใหผูู้้เ้รย้นมีป้ฏิสิมัีพื่นัธ	์และ	5)	แอปพื่ลเิค์ชุนัท้�เหมีาะสำหรบัูเดก็อาย	ุ4	ป	ีข้ึ�นไป	สามีารถุ
สรุปได้ดังตารางน้�
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ตารางที� 1: การวิิเค์ราะห์ค์ุณสมีบูัติการใชุ้งานแอปพื่ลิเค์ชุันทางศึิลปศึึกษาสำหรับูเด็ก
ปฐมีวัิย

	 จัากตารางท้�	1	แสดงให้เหน็วิา่มีแ้อปพื่ลิเค์ชัุนทางศิึลปศึกึษาหลากหลายรูปแบูบู
ท้�สามีารถุนำมีาใชุเ้พ่ื่�อสง่เสรมิีใหเ้ด็กไดพ้ื่ฒันาทกัษะทางดา้นศึลิปะค์วิบูค์ูก่บัูทกัษะทาง
ดิจัิทัล	อ้กทั�งยังเป็นกิจักรรมีท้�ส่งเสริมีให้เด็กได้ใชุ้ประสาทสัมีผู้ัสในด้านการสัมีผู้ัส	การ
ได้ยิน	และการมีองเห็นและได้ทดลองสร้างสรรค์์ผู้ลงานรูปแบูบูใหมี่	ๆ	ท้�สามีารถุเสริมี
สร้างแรงจูังใจัในการสร้างสรรค์์งานศิึลปะให้กับูเด็กปฐมีวัิยอ้กด้วิย	 ซึ่ึ�งจัากการศึึกษา
และวิิเค์ราะห์ค์ุณสมีบูัติแอปพื่ลิเค์ชุัน	 ผูู้้วิิจััยจึังได้ค์ัดเล่อกตัวิอย่างแอปพื่ลิเค์ชุันท้�
ค์รูผูู้้สอนสามีารถุนำมีาเปน็แนวิทางในการประยกุตใ์ชุก้บัูการจัดักจิักรรมีศิึลปะสำหรบัู
เด็กปฐมีวิัยตามีรายละเอ้ยด	ดังน้�

รูปภาพที� 1	ภาพื่ตัวิอย่างผู้ลงานจัากแอปพื่ลิเค์ชุัน	KaleidaCam
ที�มา : ผูู้้วิิจััย
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	 1)	Kaleida	Cam	แอปพื่ลิเค์ชุันสำหรับูถุ่ายภาพื่	โดยการจัำลองแท็บูเล็ตให้เป็น
กล้องสลับูลาย	 ทำให้เกิดภาพื่ท้�มี้ลวิดลายหลากหลาย	 ซึ่ึ�งค์รูผูู้้สอนสามีารถุนำ
แอปพื่ลิเค์ชัุนมีาใชุ้ในการจััดกิจักรรมีศิึลปะภาพื่พิื่มีพ์ื่เพื่่�อให้เด็กได้เปร้ยบูเท้ยบูและ
สังเกตลวิดลายท้� เกิดจัากการพื่ิมีพื่์ภาพื่ด้วิยวิัสดุกับูลวิดลายท้� เกิดจัากการใชุ้					
แอปพื่ลเิค์ชุนัท้�ทำใหเ้หน็เปน็ภาพื่ท้�แปลกตาและน่าสนใจั	ซึ่ึ�งจัะชุ่วิยเสรมิีสรา้งแรงจังูใจั
ในการสร้างสรรค์์งานศึิลปะให้กับูเด็ก

รูปภาพที� 2 ภาพื่ตัวิอย่างผู้ลงานจัากแอปพื่ลิเค์ชัุน	Stop	Motion	Studio
ที�มา :	ผูู้้วิิจััย

	 2)	Stop	Motion	Studio	และ	I	Can	Animate	Lite	แอปพื่ลิเค์ชุันสำหรับูสร้าง

แอนิเมีชุัน	 ประเภท	 Stop	Motion	 ท้�สามีารถุใชุ้งานได้ง่าย	 ซึ่ึ�งค์รูผูู้้สอนสามีารถุนำ

แอปพื่ลิเค์ชุันมีาใชุ้กับูกิจักรรมีการปั�นหร่อการประดิษฐ์ซึ่ึ�งจัะทำให้เด็กสามีารถุ

สร้างสรรค์์วิัตถุุต่าง	ๆ	ให้สามีารถุเค์ล่�อนไหวิเป็นเร่�องราวิได้ตามีจัินตนาการ	อันจัะส่ง

ผู้ลให้เด็กเกิดแรงจัูงใจัในการสร้างสรรค์์งานศึิลปะต่อไป

  1.2 ผลการสังเกตการสอนในชั�นเรียนอนุบาลที�มีการบูรณาการเทคโนโลยี

ดิจิทัล

	 	 ข้อ้มีลูจัากการสงัเกตการสอนในชุั�นเร้ยนอนุบูาลท้�มีก้ารบูรูณาการเทค์โนโลย้

ดิจัิทัล	ประกอบูด้วิย	ด้านการจััดการเร้ยนการสอนท้�บููรณาการเทค์โนโลย้ดิจัิทัล	ด้าน

เทค์โนโลย้และแหล่งการเร้ยนรู้ท้�ใชุ้ในการเร้ยนการสอน	ด้านลักษณะข้ั�นตอนกิจักรรมี

การเรย้นรู	้ด้านพื่ฤติกรรมีนักเรย้น	ด้านการประเมิีนผู้ล	และข้อ้สังเกตอ่�น	ๆ 	ทั�งน้�	ผูู้ว้ิจิัยั

สามีารถุวิิเค์ราะห์ลักษณะสำค์ัญในการจััดการเร้ยนการสอนท้�	 ได้ดังน้�	 1)	 มี้การจััด
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สภาพื่แวิดล้อมีภายในชุั�นเร้ยนท้�เหมีาะสมี	โดยแบู่งออกเป็น	2	ดา้น	ไดแ้ก่	สภาพื่แวิดล้อมี

ทางกายภาพื่ท้�มี้การจััดพื่่�นท้�ให้เพื่้ยงพื่อสำหรับูการทำกิจักรรมีในรูปแบูบูต่าง	 ๆ	 มี้ส่�อ

และอุปกรณ์เทค์โนโลย้เพื่่�อให้เด็กได้มี้ส่วินร่วิมีในการค์้นค์วิ้าและทำกิจักรรมี	 และ

สภาพื่แวิดล้อมีทางจัิตภาพื่ท้�รวิมีถุึงบูุค์ลิกภาพื่ข้องค์รูและการใชุ้ส้สันในการตกแต่ง

หอ้งเรย้นเพื่่�อเปน็การดงึดูดค์วิามีสนใจัข้องเดก็	2)	มีก้ารใชุส้่�อเทค์โนโลยแ้ละแหลง่การ

เร้ยนรู้ท้�หลากหลายทั�งการใชุ้โปรแกรมีและแอปพื่ลิเค์ชุันผู้่านการใชุ้งานบูนอุปกรณ์

เทค์โนโลย้ต่าง	ๆ	เชุ่น	ค์อมีพื่ิวิเตอร์,	Smart	TV,	iPad,	Panorama	Touch	Screen,	

Smartphone	3)	จััดกิจักรรมีการเร้ยนรู้	โดยนำเทค์โนโลย้และส่�อต่าง	ๆ 	มีาบููรณาการ

ร่วิมีกับูการทำกิจักรรมีในข้ั�นนำ	ข้ั�นสอน	และข้ั�นสรุป	4)	ค์รูผูู้้สอนเปิดโอกาสให้เด็กได้

เร้ยนรู้และใชุ้อุปกรณ์เทค์โนโลย้ท้�หลากหลายด้วิยตนเองโดยม้ีค์รูผูู้้สอนค์อยให้

ค์ำแนะนำและค์อยดูแลอย่างใกล้ชุิด	 และ	 5)	 มี้การวิัดประเมีินผู้ลโดยการสังเกต

พื่ฤติกรรมีข้องเด็ก	การสนทนาและการสัมีภาษณ์	

  1.3 ผลการสัมภาษณ์ผู้เชี�ยวิชาญ 

	 	 ข้้อมีูลจัากการสัมีภาษณ์ผูู้้เชุ้�ยวิชุาญ	 ผูู้้วิิจััยสามีารถุสรุปผู้ลโดยแบู่งออกเป็น	

5	ด้าน	ค์่อ	1)	ด้านแนวิค์ิด	การจััดกิจักรรมีศึิลปะท้�บููรณาการเทค์โนโลย้ดิจัิทัล	มีุ่งเน้น

การเสริมีสร้างพื่ัฒนาการข้องเด็กปฐมีวิัยทั�ง	4	ด้าน	ได้แก่	พื่ัฒนาการด้านร่างกาย	ด้าน

สตปิญัญา	ด้านสังค์มี	ด้านอารมีณ์และจิัตใจั	ผู้า่นการจััดประสบูการณ์การทางด้านศิึลปะ

ท้�นำเทค์โนโลย้ดิจัิทัลทั�งการใชุ้ส่�อมัีลติมี้เด้ย	 แอปพื่ลิเค์ชัุน	 และแหล่งเร้ยนรู้ออนไลน์

เข้้ามีาผู้สมีผู้สานเพื่่�อเป็นการเสริมีสร้างแรงจูังใจัในการสร้างสรรค์์งานศิึลปะค์วิบูค์ู่กับู

การกระตุ้นให้เด็กได้ใชุ้ประสาทสัมีผู้ัสท้�หลากหลาย	2)	ด้านวิัตถุุประสงค์์	เพื่่�อให้เด็กได้

ถุ่ายทอดค์วิามีรู้สึก	จัินตนาการและค์วิามีค์ิดสร้างสรรค์์	รวิมีถุึงเพื่่�อปลูกฝึังให้ผูู้้เร้ยนมี้

ทัศึนค์ติท้�ด้และม้ีค์วิามีชุ่�นชุอบูในการทำกิจักรรมีศิึลปะ	 โดยม้ีการเสริมีสร้างแรงจูังใจั

ภายในท้�กระตุ้นให้เด็กปฐมีวัิยสามีารถุสร้างงานศิึลปะ	 ซึ่ึ�งประกอบูด้วิย	 ค์วิามี

กระต่อร่อร้น	ค์วิามีรับูผู้ิดชุอบู	ค์วิามีอยากรู้อยากเห็น	และค์วิามีภาค์ภูมีิใจั	โดยการใชุ้

เทค์โนโลย้ดิจัิทัลเป็นเค์ร่�องมี่อในการจััดกิจักรรมีเพื่่�อกระตุ้นให้เด็กเกิดการเร้ยนรู้	

มี้ส่วินร่วิมีและม้ีปฏิิสัมีพัื่นธ์กับูผูู้้อ่�น	 3)	 ด้านกิจักรรมีการเร้ยนรู้	 เป็นการนำกิจักรรมี

ศึิลปะพื่่�นฐานในรูปแบูบู	2	มีิติ	และ	3	มีิติ	มีาบููรณาการกับูการใชุ้เทค์โนโลย้ดิจัิทัลเพื่่�อ

เป็นการสร้างแรงบูนัดาลใจัในการสร้างสรรค์์งานศึลิปะและทำให้กจิักรรมีมีค้์วิามีน่าสนใจั	
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โดยค์ำนึงถุึงพื่ัฒนาการตามีวิัย	มี้การสร้างข้้อตกลงและกำหนดระยะเวิลาในการใชุ้งาน
ท้�เหมีาะสมี	 โดยค์ำนึงถุึงค์วิามีสอดค์ล้องข้องกิจักรรมีกับูการจััดประสบูการณ์ตามี
หลักสูตรการศึึกษาปฐมีวิัย	พืุ่ทธศึักราชุ	2560	ซึ่ึ�งจัะส่งผู้ลทำให้เด็กได้พื่ัฒนาทักษะใน
ด้านต่าง	ๆ	 ได้อย่างค์รบูถุ้วิน	4)	ด้านส่�อการเร้ยนรู้	 ค์วิรใชุ้ส่�อท้�หลากหลายในการจััด
กจิักรรมี	ไมีว่ิา่จัะเปน็ส่�อข้องจัรงิ	นทิาน	บัูตรภาพื่	หรอ่การเรย้นรูใ้นสภาพื่แวิดลอ้มีจัรงิ
ร่วิมีด้วิย	ผู้สมีผู้สานกับูการใชุ้ส่�อเทค์โนโลย้	ส่�อมีัลติมี้เด้ย	ส่�อวิิด้โอ	วิ้ดิทัศึน์	ภาพื่ถุ่าย	
แหล่งเร้ยนรู้ออนไลน์	 และแอปพื่ลิเค์ชุันท้�มี้เน่�อหาสอดค์ล้องกับูกิจักรรมี	 เข้้าใจัง่าย	
มีภ้าพื่ส้สันสดใส	และเป็นส่�อท้�ให้เด็กม้ีปฏิสัิมีพัื่นธ์	5)	ด้านการวัิดและประเมิีนผู้ล	มีก้าร
ประเมิีนหลากหลายรูปแบูบูท้�สอดค์ล้องกับูพื่ัฒนาการข้องเด็กทั�งจัากการสังเกต
พื่ฤตกิรรมี	โดยการประเมีนิพื่ฤตกิรรมีท้�บู่งชุ้�ถุงึการมีค้์วิามีกระตอ่รอ่ร้น	ค์วิามีรบัูผู้ดิชุอบู	
ค์วิามีอยากรู้อยากเห็น	ค์วิามีภาค์ภูมีิใจั	การมี้ส่วินร่วิมี	และประเมีินจัากการสัมีภาษณ์	
เป็นการสัมีภาษณ์เด็กถุึงค์วิามีรู้สึกเม่ี�อได้ร่วิมีกิจักรรมีศึิลปะท้�บููรณาการเทค์โนโลย้
ดิจัิทัล	รวิมีถุึงการเปิดโอกาสให้เด็กได้ประเมีินตนเอง

บทสรุป
 สรุปผลการวิิจัย
	 จัากการศึึกษาแนวิค์ิด	 ทฤษฎี้	 เอกสารและงานวิิจััยท้�เก้�ยวิข้้อง	 การสังเกตการ
สอนในชุั�นเร้ยนอนบุูาลท้�บูรูณาการเทค์โนโลยด้จิิัทลั	การสมัีภาษณผ์ูู้เ้ชุ้�ยวิชุาญ	และการ
ศึึกษารูปแบูบูกิจักรรมีศึิลปะท้�บููรณาการเทค์โนโลย้ดิจิัทัลในบูริบูทข้องไทยและ
ตา่งประเทศึ	ผูู้ว้ิจิัยัสามีารถุสรปุเป็นแนวิทางในการพื่ฒันาชุุดกจิักรรมีศึลิปะท้�บููรณาการ
เทค์โนโลยด้จิัทิลัเพื่่�อเสรมิีสรา้งแรงจูังใจัในการสร้างสรรค์ง์านศิึลปะสำหรบัูเด็กปฐมีวิยั
ได้	7	ประการ	ดังน้�
	 1.	ผู้สมีผู้สานกิจักรรมีศิึลปะให้มี้ค์วิามีหลากหลายเพื่่�อดึงดูดค์วิามีสนใจัข้องเด็ก
และกำหนดกิจักรรมีให้สอดค์ล้องตามีหลักสูตรการศึึกษาปฐมีวัิย	 พุื่ทธศัึกราชุ	 2560	
โดยจััดกิจักรรมีศึิลปะพื่่�นฐานในรูปแบูบู	2	มีิติ	หร่อ	3	มีิติ	ผู้่านการใชุ้วิัสดุอุปกรณ์ใน
การทำกิจักรรมีท้�หลากหลายเพื่่�อกระตุ้นค์วิามีสนใจัข้องเด็กให้สามีารถุแสดงออกทาง
ด้านจัินตนาการและค์วิามีค์ิดสร้างสรรค์์	
	 2.	กจิักรรมีศิึลปะต้องม้ีค์วิามีสอดค์ล้องกับูประสบูการณ์ข้องเด็ก	เปน็เร่�องท้�เด็ก
สนใจั	 โดยท้�กิจักรรมีจัะต้องส่งเสริมีให้เด็กได้เร้ยนรู้ผู่้านประสาทสัมีผัู้สท้�หลากหลาย
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เพื่่�อให้สามีารถุเข้้าถุึงประสบูการณ์ทั�ง	3	ประสบูการณ์	 ได้แก่	ประสบูการณ์สุนทร้ยะ	
(Aesthetic	 Experiences)	 ประสบูการณ์การสร้างงานศึิลปะ	 (Art	 making	
Experiences)	และการเข้้าสู่โลกศึิลปะ	(Encounters	with	art)		
	 3.	ใชุ้ส่�อการสอนท้�หลากหลายจัากแหล่งต่าง	ๆ	เพื่่�อดึงดูดและกระตุ้นการค์วิามี
สนใจัข้องเด็กทั�งการสาธิตการสอน	การใชุ้ส่�อข้องจัริง	นิทาน	บูัตรภาพื่	เกมี	และการใชุ้
ส่�อเทค์โนโลย้ดิจัิทัลท้�ทำให้เด็กสามีารถุเชุ่�อมีโยงประสบูการณ์ต่าง	ๆ	ได้	
	 4.	มี้การใชุ้เทค์โนโลย้ดิจิัทัลท้�เหมีาะสมีกับูพัื่ฒนาการข้องเด็กเพื่่�อสร้างเสริมี
ประสบูการณก์ารเร้ยนรูใ้หเ้ดก็ไดใ้ชุป้ระสาทสมัีผู้สัและมีป้ฏิสิมัีพื่นัธก์บัูค์นรอบูข้้างผู้า่น
การใชุ้แอปพื่ลิเค์ชัุนและแหล่งเรย้นรูอ้อนไลน์ท้�มีท้ั�งรปูภาพื่	เสย้งประกอบู	ภาพื่เค์ล่�อนไหวิ
ท้�มี้ส้สันสดใสและสอดค์ล้องกับูกิจักรรมี		 	
	 5.	มี้ระยะเวิลาในการจััดกิจักรรมีท้�เหมีาะสมี	 มี้ระยะเวิลาท้�ไมี่นานจันเกินไป	
เน่�องจัากเด็กปฐมีวิัยในชุ่วิงอายุ	 5-6	 ปี	 จัะมี้ชุ่วิงค์วิามีสนใจัอยู่ในระยะสั�น	 ประมีาณ	
10-15	นาท	้ดังนั�น	จึังค์วิรม้ีการสลับูกิจักรรมี	ซึ่ึ�งจัะชุ่วิยให้เด็กม้ีค์วิามีสนใจัและสามีารถุ
เร้ยนรู้ได้ยาวินานยิ�งข้ึ�น	
	 6.	มี้การจััดสภาพื่แวิดล้อมีท้�เอ่�อต่อการเร้ยนรู้ทางด้านศึิลปะ	ทั�งทางกายภาพื่ท้�
มีพ้ื่่�นท้�ใหเ้ดก็ไดใ้ชุเ้ทค์โนโลยใ้นการสำรวิจั	สบู่ค์น้	ตดัสนิใจัและค์ดิแกป้ญัหาดว้ิยตนเอง
และมี้การจััดสรรพื่่�นท้�ในการแสดงผู้ลงานศึิลปะท้�เด็กได้ลงมี่อปฏิิบูัติด้วิยตนเอง	 เพื่่�อ
สร้างค์วิามีต่�นตาต่�นใจัและค์วิามีภาค์ภูมีิใจั	 และสภาพื่แวิดล้อมีทางจัิตภาพื่ท้�ส่งผู้ล
ต่อค์วิามีรู้สึกข้องเด็ก	 รวิมีทั�งมี้การเสริมีแรงทางบูวิกจัากค์รูผูู้้สอนซึ่ึ�งจัะทำให้เด็กเกิด
ค์วิามีรู้สึกในเชุิงบูวิก
	 7.	มี้การวัิดประเมีินผู้ลด้วิยวิิธ้ท้�หลากหลายทั�งจัากการสังเกตพื่ฤติกรรมี	 การ
สมัีภาษณ	์การสนทนาโดยใชุค้์ำถุามีกระตุน้ให้เดก็ไดแ้สดงค์วิามีค์ดิเหน็	พูื่ดค์ยุเก้�ยวิกบัู
งานศึิลปะ	เพื่่�อเชุ่�อมีโยงประสบูการณ์ข้องเด็ก
	 ทั�งน้�	จัากการศึกึษารปูแบูบูกจิักรรมีศึลิปะท้�บูรูณาการเทค์โนโลยด้จิัทิลัในบูรบิูท
ข้องไทยและต่างประเทศึ	พื่บูว่ิา	การนำเทค์โนโลยดิ้จัทิลัมีาบูรูณาการกับูการจัดักิจักรรมี
สำหรับูเด็กปฐมีวิัยนั�น	 นอกจัากจัะเป็นการผู้สมีผู้สานเทค์โนโลย้กับูกระบูวินการทาง
ศึิลปะท้�ส่งเสริมีให้เด็กใชุ้จัินตนาการ	ค์วิามีค์ิดสร้างสรรค์์แล้วิ	ยังเป็นการส่งเสริมีการมี้
ส่วินร่วิมี	กระตุ้นเด็กได้ค์้นค์วิ้า	สำรวิจั	และเร้ยนรู้ด้วิยตนเองอ้กด้วิย	แต่อย่างไรก็ตามี
การนำเทค์โนโลย้ดิจัิทัลมีาใชุ้กับูเด็กปฐมีวัิยอาจัมี้ข้้อจัำกัดในด้านค์วิามีพื่ร้อมีข้อง
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พื่ฒันาการ	อาจัมีก้ารใชุ้เทค์โนโลยใ้นปรมิีาณท้�เกนิค์วิามีจัำเป็นและมีเ้น่�อหาท้�ไม่ีเหมีาะสมี	
ทำให้เดก็ไม่ีได้มีป้ฏิสิมัีพื่นัธ์กบัูสิ�งแวิดล้อมี	 ดงันั�น	 จึังค์วิรมีก้ารจัดักจิักรรมีโดยยดึตามีหลัก
การจััดประสบูการณ์ภายใต้หลักสูตรการศึึกษาปฐมีวัิย	 พุื่ทธศึักราชุ	 2560	 ซึ่ึ�งผูู้้วิิจััย
สามีารถุสรุปเป็นรูปแบูบูกิจักรรมีศึิลปะ	ดังแผู้นภาพื่ต่อไปน้�	

รูปภาพที� 3 รูปแบูบูกิจักรรมีศึิลปะท้�บููรณาการเทค์โนโลย้ดิจัิทัลเพื่่�อ
เสรมิีสร้าง	แรงจูังใจัในการสร้างสรรค์์งานศึลิปะสำหรบัูเดก็ปฐมีวัิย

 1) ประสบการณ์สุนทรียะ (Aesthetic Experiences)	เป็นการนำเทค์โนโลย้
มีาชุ่วิยกระตุ้นให้เด็กใชุ้ประสาทสัมีผู้ัสท้�หลากหลายเพื่่�อให้เด็กสามีารถุเชุ่�อมีโยงและ
เห็นถุึงองค์์ประกอบูทางศึิลปะ	
 2) ประสบการณ์การสร้างงานศิลปะ (Art making Experiences)	 เด็กได้
เร้ยนรู้และมี้ส่วินร่วิมีในการทำกิจักรรมีโดยใชุ้แอปพื่ลิเค์ชุันประเภทต่าง	ๆ	ในการต่อย
อดงานศึิลปะข้องเด็กเพื่่�อสร้างค์วิามีแปลกใหมี่และค์วิามีท้าทาย	
 3) การเข้้าสู่โลกศิลปะ (Encounters with art)	เป็นการนำเทค์โนโลย้มีาชุ่วิย
กระตุ้นให้เด็กสามีารถุเชุ่�อมีโยงศึิลปะเข้้ากับูประสบูการณ์และชุ้วิิตประจัำวิัน	 มี้ค์วิามี
เข้้าใจัและชุ่�นชุมีในงานศึิลปะโดยใชุ้ประสาทสัมีผู้ัสในด้านต่าง	ๆ	ท้�ทำให้เด็กเกิดค์วิามี
กระต่อร่อร้น	
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 4) การเสริมแรง (Reinforcement) เป็นการเสริมีแรงผู้่านกิจักรรมีหร่อเกมีท้�
สนกุสนานและการสนบัูสนนุจัากค์รูผูู้้สอนเพื่่�อให้เดก็เกดิแรงจังูใจัในการทำกจิักรรมีให้สำเรจ็ั	
	 โดยม้ีข้ั�นตอนกิจักรรมีการเรย้นรูซึ้ึ่�งเป็นกิจักรรมีท้�เป็นการผู้สมีผู้สานระหว่ิางการ
ทำศึิลปะปฏิิบูัติและการสร้างสรรค์์งานผู้่านแอปพื่ลิเค์ชุันซึึ่�งเป็นการส่งเสริมีให้เด็กได้
เร้ยนรู้ทักษะทางด้านศึิลปะค์วิบูค์ู่กับูการใชุ้เทค์โนโลย้	ทั�งหมีด	3	ข้ั�นตอน	ดังน้�
 1) ข้ั�นสร้างแรงจูงใจและเชื�อมโยงประสบการณ์ มีุ่งเน้นให้เด็กได้ใชุ้ประสาท
สัมีผัู้สท้�หลากหลายผู้่านการเร้ยนรู้สิ�งรอบูตัวิด้วิยการใชุ้ส่�อข้องจัริงและส่�อเทค์โนโลย้
ดิจัิทัลมีาชุ่วิยกระตุ้น	เชุ่น	ส่�อวิิด้โอ	วิ้ดิทัศึน์	รูปภาพื่มีาเป็นสิ�งกระตุ้นซึ่ึ�งทำให้เด็กเกิด
ค์วิามีอยากรู้อยากเห็น	
 2) ข้ั�นสรา้งสรรคผ์ลงานดว้ิยเทคโนโลยดีจิิทัล เปน็การนำกิจักรรมีศิึลปะปฏิบัิูติ
แบูบูดั�งเดมิีมีาผู้สมีผู้สานกบัูเทค์โนโลยด้จิัทิลัในการสรา้งสรรค์ง์านศึลิปะ	มีุง่เนน้ใหเ้ดก็
มี้ส่วินร่วิมีในการทํากิจักรรมีศึิลปะโดยการมี้ปฏิิสัมีพื่ันธ์ระหวิ่างการใชุ้อุปกรณ์
เทค์โนโลย้และการมี้ปฏิิสัมีพื่ันธ์ร่วิมีกับูผูู้้อ่�นข้ณะทํากิจักรรมี	โดยแบู่งออกเป็น	2	ชุ่วิง	
ดังน้�	
	 	 ชุ่วิงท้�	1	ชุ่วิงศึิลปะปฏิิบูัติ	(20	นาท้)	เป็นส่วินข้องการทำศึิลปะปฏิิบูัติ	ซึ่ึ�งเป็น
ชุ่วิงท้�เดก็ได้ลงมีอ่ปฏิบิูตักิจิักรรมีศึลิปะด้วิยวิธิก้ารแบูบูดั�งเดมิี	เชุ่น	การวิาดภาพื่	ระบูายส	้
การปั�น	การพื่ิมีพื่์ภาพื่	งานประดิษฐ์		เพื่่�อให้เด็กได้ฝึึกทักษะและการใชุ้วิัสดุอุปกรณ์ใน
การสร้างสรรค์์ผู้ลงานศึิลปะตามีจัินตนาการ	
	 	 ชุ่วิงท้�	 2	 ชุ่วิงการใชุ้แอปพื่ลิเค์ชุันในการสร้างสรรค์์งาน	 (20	นาท้)	 เป็นส่วิน
ข้องการนำผู้ลงานศึิลปะท้�เด็กสร้างด้วิยวิิธ้การแบูบูดั�งเดิมีในชุ่วิงท้�	1	ไปต่อยอดโดยใชุ้
แอปพื่ลิเค์ชุันท้�มี้ค์ุณสมีบูัติในการสร้างสรรค์์งานศึิลปะในรูปแบูบูต่าง	 ๆ	 เชุ่น	 Digital	
Collage,	Digital	Drawing	and	Coloring	หร่อ	Stop	Motion	เป็นต้น	เพื่่�อให้ผู้ลงาน
มี้รูปแบูบูท้�หลากหลายและน่าสนใจัมีากข้ึ�น
 3) ข้ั�นสรุปและการเข้้าสู่โลกศิลปะ	 เป็นกิจักรรมีท้�ให้เด็กได้ทบูทวินค์วิามีรู้โดย
นําค์วิามีรู้จัากข้ั�นท้�	1	และข้ั�นท้�	2	มีาเชุ่�อมีโยงระหวิ่างโลกศึิลปะกับูประสบูการณ์และ
ชุ้วิิตประจํัาวัิน	 รู้จัักการสังเกต	 โดยใชุ้แหล่งการเร้ยนรู้ออนไลน์ทางศิึลปะ	 ทําให้เด็ก
เกิดการเชุ่�อมีโยงประสบูการณ์ซึ่ึ�งม้ีการเสริมีแรงผู่้านเกมีหร่อกิจักรรมีต่าง	 ๆ	 ผู้่าน
แอปพื่ลเิค์ชุนัเกมีการศึึกษา	เชุน่	การใชุ	้Wordwall,	Blooket	เพื่่�อเดก็ม้ีสว่ินรว่ิมีระหว่ิาง
การร่วิมีกิจักรรมีมีากยิ�งข้ึ�น	
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ตารางที� 2	:	ตัวิอย่างกิจักรรมีศึิลปะท้�บููรณาการเทค์โนโลย้ดิจัิทัลเพื่่�อเสริมีสร้างแรง
จัูงใจัในการสร้างสรรค์์งาน	ศึิลปะสำหรับูเด็กปฐมีวิัย

กิจักรรมี	“Under	Water	World”
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	 จัากตัวิอย่างกิจักรรมี	Under	Water	World	จัะเห็นได้วิ่าเทค์โนโลย้ได้เข้้ามีามี้
บูทบูาทกบัูการจัดักจิักรรมีศึลิปะในหลากหลายรปูแบูบู	ทั�งการชุมีวิด้ทิศัึนเ์ก้�ยวิกบัูโลก
ใต้ท้องทะเลเพ่ื่�อเป็นการสร้างประสบูการณ์เสมี่อนและจุัดประกายจิันตนาการให้กับู
เดก็	การใชุแ้อปพื่ลิเค์ชัุน	Kaleida	Cam	ท้�ทำให้เด็กสามีารถุสร้างสรรค์ล์วิดลายท้�หลาก
หลายและซัึ่บูซ้ึ่อนไดด้้วิยตัวิเอง	การเสรมิีแรงผู่้านเกมีท้�สนกุสนานเพื่่�อให้เดก็ไดท้บูทวิน
ค์วิามีรู้โดยใชุ้	 Wordwall	 และการชุมีภาพื่งานศึิลปะผู้่านแหล่งเร้ยนรู้ออนไลน์เพื่่�อ
เปน็การเปดิโลกใหก้บัูเดก็	อก้ทั�งยงัเปน็การสรา้งแรงบูนัดาลใจัซึึ่�งจัะชุว่ิยเสรมิีสรา้งแรง
จัูงใจัในการสร้างสรรค์์งานศึิลปะให้เด็กต่อไป	
 อภิปรายผลการวิิจัย
	 การวิจิัยัเร่�อง	แนวิทางการพื่ฒันาชุดุกจิักรรมีศึลิปะท้�บูรูณาการเทค์โนโลยด้จิัทิลั
เพ่ื่�อเสริมีสร้างแรงจูังใจัในการสร้างสรรค์์งานศิึลปะสำหรับูเด็กปฐมีวัิย	สามีารถุอภิปราย
ผู้ลได้ดังน้�
	 แนวิทางการพื่ฒันาชุดุกจิักรรมีศึลิปะท้�บูรูณาการเทค์โนโลยด้จิัทิลัเพื่่�อเสรมิีสรา้ง
แรงจังูใจัในการสรา้งสรรค์์งานศึลิปะสำหรบัูเด็กปฐมีวิยัมีก้ารใชุส้่�อเทค์โนโลยด้จิัทัิล	เชุน่	
แอปพื่ลิเค์ชัุน	 ส่�อว้ิดิทัศึน์	 แหล่งเร้ยนรู้ออนไลน์	 ผู้่านการใชุ้งานบูนอุปกรณ์แท็บูเล็ต	
สมีาร์ตโฟน	ชุ่วิยดึงดูดค์วิามีสนใจัข้องเด็กส่งผู้ลให้เด็กเกิดค์วิามีกระต่อร่อร้นในการทำ
กิจักรรมี	ทำให้เด็กเกิดการเร้ยนรู้และเกิดประสบูการณ์ใหมี่	ๆ	ดังท้�	มีานิตา	ล้โทชุวิลิต	
อรรถุนุพื่รรณ	และอรกานต์	เพื่ชุรค์ุ้มี	(2558)	กล่าวิวิ่า	เทค์โนโลย้ท้�ทันสมีัยสามีารถุนํา
เสนอและตอบูสนองเด็กได้ทั�งทางรูปภาพื่	 การเค์ล่�อนไหวิ	 และเส้ยงประกอบูซึ่ึ�ง
สอดค์ล้องกับูธรรมีชุาติข้องเด็กปฐมีวิัยท้�พื่ัฒนาการเร้ยนรู้จัากการได้ลงมี่อกระทําผู้่าน
ประสาทสัมีผู้สัตา่ง	ๆ 	โดยเน้นท้�การประยุกตใ์ชุแ้อปพื่ลิเค์ชุนัท้�ค์ดัสรรแล้วิในการจัดัการ
เร้ยนรู้	สอดค์ล้องกับู	ใจัทิพื่ย์	ณ	สงข้ลา	(2550)	กล่าวิวิ่า	แอปพื่ลิเค์ชุันเพื่่�อการศึึกษา
นั�นเป็นการนำองค์์ประกอบูข้องส่�อมัีลติมี้เด้ยท้�ประกอบูไปด้วิย	 ข้้อค์วิามี	 รูปภาพื่	
ภาพื่เค์ล่�อนไหวิ	 วิ้ดิทัศึน์และเส้ยงรวิมีเข้้าไวิ้ด้วิยกันเพื่่�อชุ่วิยส่งเสริมีทักษะการเร้ยนรู้
ข้องผูู้เ้รย้นใหด้ย้ิ�งข้ึ�น	โดยองค์ก์ารยูเนสโกไดม้ีก้ารศึกึษาเก้�ยวิกบัูการนำเทค์โนโลยไ้ปใชุ้
กบัูเดก็กอ่นวิยัเรย้นในหลากหลายประเทศึ	ซึ่ึ�งพื่บูวิา่การนำเทค์โนโลยม้ีาใชุใ้นการสอน
กับูเด็กจัะสามีารถุส่งเสริมีพื่ัฒนาการและค์วิามีค์ิดสร้างสรรค์์ข้องเด็กได้ด้กวิ่าการสอน
โดยท้�ไมี่มี้การนำเทค์โนโลย้เข้้ามีาชุ่วิย	(UNESCO,	2010)	
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	 แนวิทางการพื่ฒันาชุดุกจิักรรมีศึลิปะท้�บูรูณาการเทค์โนโลยด้จิัทิลัเพื่่�อเสรมิีสรา้ง
แรงจัูงใจัในการสร้างสรรค์์งานศึิลปะสำหรับูเด็กปฐมีวิัยพื่ัฒนาขึ้�นจัากแนวิค์ิดการจััด
ประสบูการณ์ศึิลปะสำหรับูเด็กอายุ	3	ถุึง	5	ปี	ข้อง	Eglinton	(2003)	โดยมี้จัุดประสงค์์
ข้องการจััดประสบูการณ์ศึิลปะสำหรับูเด็ก	 ค์่อ	 การกระตุ้นและให้เด็กได้ใชุ้ประสาท
สัมีผู้ัสในการเร้ยนรู้	 และการฝึึกฝึนทักษะด้านการค์ิดและจัินตนาการ	 ประกอบูด้วิย																					
3	ประสบูการณ์	ค์่อ	ประสบูการณ์สุนทร้ยะ	(Aesthetic	Experiences)	ประสบูการณ์
การสร้างงานศิึลปะ	(Art	making	experiences)	และการเข้า้สูโ่ลกศิึลปะ	(Encounters	
with	art)	โดยอาศึัยปัจัจััยในการข้ับูเค์ล่�อน	ค์่อการใชุ้เทค์โนโลย้ท้�หลากหลายมีาสร้าง
แรงจัูงใจัให้ผูู้้เร้ยนได้แสดงออกทางค์วิามีค์ิด	 จัินตนาการ	 และค์วิามีค์ิดสร้างสรรค์์	
สอดค์ล้องกับู	Urban	(1991	อ้างถุึงใน	วิาทิน้	บูรรจัง	และ	ศึศึิลักษณ์	ข้ยันกิจั,	2557)	
กล่าวิวิ่า	 เด็กทุกค์นล้วินมี้ค์วิามีต้องการแรงกระตุ้นหร่อแรงบูันดาลใจัเพื่่�อเป็นแรงผู้ลัก
ดันในการสำรวิจั	 การเร้ยนรู้สิ�งต่าง	 ๆ	 และพื่ัฒนาการคิ์ดอย่างสร้างสรรค์์	 ซึ่ึ�งการจััด
ประสบูการณ์ศึิลปะในแต่ละค์รั�งต้องเปิดโอกาสให้เด็ก	 คิ์ดริเริ�มีและสร้างสรรค์์อย่าง
อิสระผู้่านส่�อวิัสดุและอุปกรณ์ท้�หลากหลาย	ซึ่ึ�งอุปกรณ์เทค์โนโลย้ท้�เด็กค์ุ้นเค์ยในชุ้วิิต
ประจัำวิันวิัน	เชุ่น	สมีาร์ตโฟน	แท็บูเล็ต	กล้องดิจัิทัล	สามีารถุนำมีาประยุกต์ใชุ้เป็นส่�อ
การเรย้นรูไ้ดด้	้นอกจัากจัะชุว่ิยกระตุน้ค์วิามีสนใจัแลว้ิ	ยังชุว่ิยใหผู้้ลงานข้องเดก็มีค้์วิามี
แปลกใหม่ีและหลากหลาย	 อ้กทั�งยังชุ่วิยกระตุ้นผูู้้เร้ยนด้วิยกันและระหว่ิางผูู้้เร้ยนกับู
ผูู้้สอน	สอดค์ล้องกับูกิจักรรมี	Kaleido-Creations	ข้อง	St.	Hilda’s	school	ประเทศึ
ออสเตรเล้ย	ท้�จััดกิจักรรมีท้�บููรณาการเทค์โนโลย้เข้้ากับูกระบูวินการทำงานทางศึิลปะ
ในวิิชุาทัศึนศึิลป์	 (Visual	 Art)	 ซึ่ึ�งเป็นกิจักรรมีการถุ่ายภาพื่ผู้่านแอปพื่ลิเค์ชุันและ
สามีารถุนำไปต่อยอดเป็นผู้ลงานในรูปแบูบูต่าง	ๆ	 ได้	 จัากการจััดกิจักรรมีพื่บูวิ่า	 เด็ก
สามีารถุเชุ่�อมีโยงทางด้านค์ณิตศึาสตร์	เร่�องรูปทรงเลข้าค์ณิตเข้้ากับูศึิลปะโดยการใชุ้ส้	
เส้น	และองค์์ประกอบูศึิลป์	ซึ่ึ�งทำให้เด็กสามีารถุสร้างสรรค์์ผู้ลงานศึิลปะให้มี้รูปแบูบูท้�
แปลกใหมี่และน่าสนใจัมีากยิ�งข้ึ�น	(Ipad	Art	Room,	2022)	ซึ่ึ�งสอดค์ล้องกับูกิจักรรมี
ข้อง	อัค์รพื่ล	ไชุยโชุค์	(2562)	จัดักจิักรรมีการปั�นดินนํ�ามีนัและใชุส้มีารต์โฟนในการถุ่าย
ภาพื่และใชุ้แอปพื่ลิเค์ชุัน	Stop	motion	นำภาพื่มีาจััดเร้ยงเป็นวิิด้ทัศึน์นิทาน	จัากการ
จััดกิจักรรมีพื่บูวิ่า	 เด็กสามีารถุพื่ัฒนากล้ามีเน่�อมีัดเล็กจัากการปั�นดินนํ�ามีัน	 นอกจัากน้�	
เด็กยังเกิดค์วิามีสนุกสนานเพื่ลิดเพื่ลินในการทำกิจักรรมีร่วิมีกับูเพื่่�อน	 อ้กทั�งยังได้
สร้างสรรค์์ผู้ลงานตามีจัินตนาการ	 ตลอดจันการค์ิดแก้ปัญหาจัากการทำกิจักรรมี	
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สอดค์ลอ้งกบัูงานวิิจัยัข้อง	นิฤมีล	สวุิรรณศึร	้(2556)	ไดท้ำการพื่ฒันารปูแบูบูการจัดัการ
เร้ยนรู้แบูบู	4M	โดยมี้ข้ั�นตอนการเร้ยนรู้	3	ข้ั�นตอน	ค์่อ	ข้ั�นเริ�มีต้นเร้ยนรู้	ข้ั�นปฏิิบูัติการ	
ขั้�นนำเสนอผู้ลงาน	ซึ่ึ�งเปน็การนำเทค์โนโลยม้ีาบูรูณาการ	เชุน่	ส่�อมีลัตมิีเ้ดย้	ส่�อวิด้ทิศัึน์
และกล้องดจิัทิลั	พื่บูวิา่	การใชุส้่�อเทค์โนโลยส้ามีารถุส่งเสริมีทกัษะการคิ์ดเชุงิเหตุผู้ลแก่
เด็กปฐมีวัิย	อก้ทั�งยังสามีารถุกระตุ้นค์วิามีสนใจัและสามีารถุส่งเสริมีให้เด็กได้ใชุป้ระสาท
สัมีผู้ัสจัากการใชุ้ส่�อด้วิยค์วิามีอยากรู้อยากเห็น	 นอกจัากน้�แนวิทางการจััดกิจักรรมียัง
พื่ัฒนาข้ึ�นภายใต้หลักการจััดประสบูการณ์การเร้ยนรู้ตามีหลักสูตรการศึึกษาปฐมีวัิย	
พืุ่ทธศึักราชุ	 2560	 ท้�ได้มี้การกำหนดให้ม้ีการจััดประสบูการณ์การให้สอดค์ล้องกับู
จัติวิทิยาพื่ฒันาการและค์รอบูค์ลมุีพื่ฒันาการทกุด้าน	มีุง่เน้นให้เด็กได้ลงมีอ่กระทำเรย้นรู้
ผู้่านประสาทสัมีผู้ัสทั�ง	5	 ได้สำรวิจั	 เล่น	สังเกต	ส่บูค์้น	ทดลองและค์ิดแก้ปัญหาด้วิย
ตนเอง	จััดประสบูการณ์ให้เด็กได้ค์ิดริเริ�มี	วิางแผู้น	ตัดสินใจัลงมี่อกระทำ	และให้เด็กมี้
ปฏิิสัมีพื่ันธ์กับูผูู้้อ่�นและแหล่งการเร้ยนรู้ท้�หลากหลาย	 ภายใต้สภาพื่แวิดล้อมีท้�เอ่�อต่อ
การเรย้นรู	้(กระทรวิงศึกึษาธิการ,	2560)	จึังเหมีาะกับูการประยุกตใ์ชุใ้นบูรบิูทโรงเรย้น
ข้องไทย
	 จัะเห็นได้วิ่า	 แนวิทางการพื่ัฒนาชุุดกิจักรรมีศึิลปะท้�บููรณาการเทค์โนโลย้ดิจัิทัล
เพ่ื่�อเสริมีสร้างแรงจัูงใจัในการสร้างสรรค์์งานศึิลปะสำหรับูเด็กปฐมีวิัย	 ค์วิรมี้รูปแบูบู
กจิักรรมีท้�สง่เสรมิีใหผูู้้เ้ร้ยนไดม้ีส้ว่ินรว่ิมีผู้า่นการเรย้นรู	้ท้�สง่เสรมิีใหผูู้้เ้รย้นไดใ้ชุป้ระสาท
สัมีผัู้ส	 ทั�งจัากการใชุ้ส่�อหลากหลายรูปแบูบูท้�เหมีาะสมีกับูผูู้้เร้ยนมีาเป็นตัวิกระตุ้น	
ในการลงม่ีอปฏิิบูัติกิจักรรมีศึิลปะประเภทต่าง	 ๆ	 เพื่่�อให้ผูู้้เร้ยนสามีารถุเข้้าถึุง
ประสบูการณ์ทางศึิลปะและสามีารถุถุ่ายทอดค์วิามีค์ิด	จัินตนาการและเกิดการพื่ัฒนา
ทักษะการแบูบูองค์์รวิมีทั�งในด้านร่างกาย	อารมีณ์	จัิตใจั	สังค์มี	และสติปัญญา	อันจัะ
สง่ผู้ลใหเ้ดก็ปฐมีวัิยเปน็บุูค์ค์ลท้�มีค้์วิามีพื่รอ้มีท้�จัะกา้วิเข้้าสูส่งัค์มีแหง่การเรย้นรูไ้ดอ้ยา่ง
มี้ค์ุณภาพื่ต่อไป	

ข้้อเสนอแนะ
	 1.	ค์วิรมีก้ารพื่ฒันารปูแบูบูกจิักรรมีศิึลปะท้�บูรูณาการเทค์โนโลยด้จิัทิลัเพื่่�อเสรมิี
สรา้งแรงจูังใจัในการสรา้งสรรค์์งานศึลิปะสำหรบัูเด็กปฐมีวิยัเพื่่�อนำไปปรบัูใชุใ้นโรงเรย้น
ท้�มี้บูริบูทแตกต่างกัน
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	 2.	ค์วิรมีก้ารพื่ฒันารปูแบูบูกจิักรรมีท้�บูรูณาการเทค์โนโลยด้จิัทิลัเพื่่�อนำไปใชุก้บัู
การจัดัประสบูการณก์ารเรย้นรูใ้นดา้นอ่�น	ๆ 	เชุน่	การจัดัประสบูการณท์างวิทิยาศึาสตร์	
ค์ณติศึาสตร์และภาษา	เปน็ต้น	เพื่่�อเสริมีสร้างแรงจูังใจัในการเรย้นรูส้ำหรับูเด็กปฐมีวัิย
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