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บทคัดย่่อ

 การวิจัย์น์ี�มีวัติถุุประสังค์ คือั 1. เพื�อัศึกษ์าแน์วท์างการพัฒน์าร้ปแบุบุกิจกรรมฯ แลิะ 
2. เพื�อัน์ำาเสัน์อัแน์วท์างการพัฒน์ารป้แบุบุกิจกรรมฯ ศลิิปะสัำาหรบัุเด็กใน์เจน์เบุติ�า (Generation 
Beta) ระดับุชุั�น์ประถุมศึกษ์าติอัน์ติ�น์ กลิุ่มติัวอัย์่างการสัำารวจคือั ผู้้�ปกครอังเด็กเจน์แอัลิฟา-
เบุติ�าใน์ปจัจบุุนั์แลิะอัน์าคติ ครศ้ลิิปะ น์สิัติิศลิิปศกึษ์า จำาน์วน์ 69 คน์ ใชุ�การเลิอืักแบุบุบุงัเอัญิ, 
กลิุม่ติวัอัย่์างการสัมัภาษ์ณ์ัคอืั ครส้ัอัน์ศลิิปะระดบัุชุั�น์ประถุมศกึษ์า ผู้้�ปกครอังขอังเจน์แอัลิฟา-
เบุติ�า แลิะแพท์ย์์ด�าน์เวชุกรรม สัาขาจิติเวชุ จำาน์วน์ 7 คน์ แลิะกลิุ่มผู้้�เชุี�ย์วชุาญประเมิน์ชุุด
กจิกรรมคอืั ผู้้�เชุี�ย์วชุาญด�าน์การสัอัน์แลิะอัอักแบุบุสัื�อักจิกรรมสัำาหรบัุเดก็ประถุม จำาน์วน์ 3 ท่์าน์ 
ใชุ�การเลิอืักแบุบุเจาะจง เครื�อังมอืัวจิยั์คอืั 1) แบุบุสัอับุถุามแน์วท์างการพฒัน์ากจิกรรมฯ ศลิิปะ
สัำาหรบัุเดก็เจน์เบุติ�า 2) แบุบุสัมัภาษ์ณ์ัแน์วท์างการพัฒน์ากจิกรรมฯ ศลิิปะสัำาหรบัุเดก็เจน์เบุติ�า 
3) ร้ปแบุบุชุุดกิจกรรมศิลิปะสัำาหรับุเจน์เบุติ�า แลิะ 4) แบุบุประเมิน์ร้ปแบุบุชุุดกิจกรรมจาก
ผู้้�เชุี�ย์วชุาญ วิเคราะห์ข�อัม้ลิเชุิงคุณัภาพด�วย์สัถุิติิเชุิงพรรณัน์า แลิะวิเคราะห์ข�อัม้ลิเชุิงปริมาณั
ด�วย์สัถุิติิบุรรย์าย์ โดย์ใชุ�ค่าเฉลิี�ย์
 ผู้ลิการวิจัย์ พบุว่า 1) ชุุดกิจกรรมศิลิปะสัำาหรับุเจน์เบุติ�า ด�วย์แน์วท์างการสัอัน์แบุบุ
ผู้สัมผู้สัาน์ การเรีย์น์ร้�ติามอััธิย์าศัย์แลิะการเรีย์น์ร้�แบุบุร่วมมือั ประกอับุด�วย์กิจกรรมโดย์แบุ่ง
ติามเท์คน์ิคศิลิปะ 6 ด�าน์ แบุ่งติามหมวดเน์ื�อัหาได� 7 หมวด เชุ่น์ กิจกรรมการ์ติ้น์แปลิงร่าง 
2) ผู้ลิจากการประเมนิ์จากผู้้�เชุี�ย์วชุาญ พบุวา่ มรีะดบัุความเหมาะสัมใน์ระดบัุมากท์กุด�าน์ โดย์
ผู้้�เชุี�ย์วชุาญให�ความเหน็์วา่ ชุดุกจิกรรมมแีน์วท์างการสัอัน์ที์�น์า่สัน์ใจ มกีารเชุื�อัมโย์งกบัุธิรรมชุาติิ
แลิะมกีารน์ำาเท์คโน์โลิย์มีาปรบัุใชุ� คาดวา่น์า่จะเหมาะกบัุการเรยี์น์ร้�ขอังกลิุม่เปา้หมาย์ แติค่วร
เพิ�มเติิมราย์ลิะเอัีย์ดเน์ื�อัหา ขั�น์ติอัน์กิจกรรม แลิะประย์ุกติ์กับุผู้้�เรีย์น์ท์ี�มีความติ�อังการเฉพาะ
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Abstract

 The objectives of this research were: 1) to explore approaches for 
developing an art activity model, and 2) to propose a development model of 
art activities for Generation Beta children at the lower primary education level. 
The survey sample consisted of 69 participants, including parents of current 
and future Generation Alpha and Beta children, art teachers, and art education 
students, selected through accidental sampling. The interview sample included 
seven participants: primary school art teachers, parents of Generation Alpha 
and Beta children, and a physician specializing in psychiatry, selected through 
purposive sampling. The group of experts for evaluating the activity set comprised 
three specialists in teaching and designing learning materials for primary school 
children, also selected through purposive sampling. The research instruments 
were: 1) a questionnaire on guidelines for developing art activities for Generation 
Beta children, 2) an interview form on guidelines for developing art activities 
for Generation Beta children, 3) a prototype set of art activities for Generation 
Beta, and 4) an expert evaluation form for the activity set. Qualitative data were 
analyzed using descriptive statistics, and quantitative data were analyzed using 
descriptive statistics with mean values.
 The results revealed that: 1) the art activity set for Generation Beta, 
based on blended learning, self-directed learning, and collaborative learning 
approaches, comprised activities categorized into six art technique areas and 
seven content-based categories, such as the “Transforming Cartoon” activity; 
2) expert evaluation indicated a high level of suitability in all aspects. Experts 
commented that the activity set offered engaging teaching approaches, incorporated 
connections to nature, and adapted technology appropriately. It was considered 
suitable for the target group’s learning; however, it was recommended that 
more detailed content, activity steps, and adaptations be added for learners 
with special needs.

Keywords: Generation Beta, Art Learning Activities, Art Learning Package

93ปีที่ 4 ฉบับที่ 2 พฤษภาคม - สิงหาคม 2568 91ปีที่ 4 ฉบับที่ 2 พฤษภาคม - สิงหาคม 2568



บทนำำา

 

 ใน์โลิกท์ี�เท์คโน์โลิยี์เปลิี�ย์น์แปลิงอัย์่างรวดเร็ว พร�อัมท์ั�งความผัู้น์ผู้วน์ท์างเศรษ์ฐิกิจ 
สัิ�งแวดลิ�อัม แลิะสังัคม แลิะจากราย์งาน์ Global Risks Report 2025 ท์ี�ได�กลิา่วถุงึความเสัี�ย์ง
ท์ี�คาดว่าจะเกิดขึ�น์ใน์อัน์าคติ ชุี�ว่าโลิกจะเผู้ชุิญกับุปัญหาขอังเท์คโน์โลิย์ีท์ี�รวดเร็วท์ำาให�มีความ
เสัี�ย์งใน์การรับุข�อัมล้ิข่าวสัาร สังัคมท์ี�ย์งัไมค่วามไม่เท์า่เท์ยี์ม รวมถึุงสัภาพอัากาศสุัดขั�ว มมีลิพิษ์
ใน์อัากาศ น์ำ�า ดิน์ สั้ญเสัีย์ความหลิากหลิาย์ท์างชุีวภาพ (World Economic Forum, 2025)  
 ใน์แวดวงวชิุาการได�การแบุ่งกลิุม่ประชุากรติามชุ่วงเวลิาการเกดิ หรอืัท์ี�เรยี์กว่า “เจเน์อั
เรชุัน์” (Generation) เพื�อัศึกษ์าแน์วโน์�มพฤติิกรรม ความคิด แลิะค่าน์ิย์มขอังผู้้�คน์ใน์แติ่ลิะ
ย์คุ หน์ึ�งใน์กลิุม่ท์ี�กำาลิงัเป็น์ท์ี�สัน์ใจมากขึ�น์ใน์ชุ่วงเวลิาปัจจุบุนั์ใน์ปี พ.ศ. 2568 หรือั ค.ศ. 2025 
น์ี� ถุือัเป็น์จุดเริ�มติ�น์ขอังย์ุคใหม่ ท์ี�เด็กรุ่น์ใหม่จะถุือักำาเน์ิดขึ�น์ น์ั�น์คือั “เจเน์อัเรชุัน์เบุติ�า” 
(Generation Beta) ซึ่ึ�งหมาย์ถุึงเด็กท์ี�เกิดระหว่างปี ค.ศ. 2025–2039 โดย์ถุือัเป็น์รุ่น์ถุัดจาก 
“เจเน์อัเรชุัน์แอัลิฟา” (Generation Alpha) เด็กกลิุ่มน์ี�จะเติิบุโติท์่ามกลิางการเปลิี�ย์น์แปลิง
ท์ี�รุน์แรงท์ั�งท์างสัิ�งแวดลิ�อัม เศรษ์ฐิกิจ การเมือัง แลิะเท์คโน์โลิย์ี (McCrindle, 2014) แลิะ
คาดว่าจะมบีุท์บุาท์สัำาคญัต่ิอัอัน์าคติขอังโลิกใน์อีักไม่กี�ท์ศวรรษ์ข�างหน์�า โดย์เดก็ใน์เจเน์อัเรชุนั์น์ี�
เป็น์เด็กท์ี�เกิดมาพร�อัมกับุการใชุ�เท์คโน์โลิย์ีแลิะ AI อัย์่างร้ปแบุบุ ซึ่ึ�งมีแน์วโน์�มท์ี�เด็กจะติิด
หน์�าจอัมากขึ�น์ เมื�อัเท์ยี์บุกบัุพฤติกิรรมจากเจเน์อัเรชุนั์แอัลิฟา ท์ำาให�พฒัน์าการขอังเดก็ไมเ่ปน็์
ไปอัย์่างเหมาะสัม ท์ำาให�ร่างกาย์อั่อัน์แอั ขาดปฏิิสััมพัน์ธิ์กับุผู้้�คน์ (ภัสัรำาไพ จ�อัย์เจริญ, 2568)
 จากสัภาพปัญหาท์ั�งท์างด�าน์เศรษ์ฐิกิจ สัิ�งแวดลิ�อัม แลิะสังัคม จงึน์ำามาสั้ก่ารอัอักแบุบุ
กิจกรรมท์ี�ติอับุสัน์อังติ่อัความเปลิี�ย์น์แปลิงขอังสัังคม แลิะพฤติิกรรมขอังเด็กเจเน์อัเรชุัน์เบุติ�า 
ท์ี�ผู้สัมผู้สัาน์เท์คโน์โลิย์ีแติ่ย์ังสัามารถุสั่งเสัริมท์ักษ์ะด�าน์อัื�น์ ๆ ไปพร�อัมกัน์ด�วย์
 ลิกัษ์ณัะการเรยี์น์ร้�ท์ี�เหมาะสัมกบัุเดก็เจเน์อัเรชุนั์เบุติ�าสัามารถุเท์ยี์บุเคยี์งได�กบัุลิกัษ์ณัะ
ขอังเด็กเจเน์อัเรชุัน์แอัลิฟา ซึ่ึ�ง Fernando and Premadasa (2024) ระบุุว่ามีแน์วโน์�มท์ี�จะ
เรยี์น์ร้�ได�ดจีากการมส่ีัวน์ร่วมใน์หลิากหลิาย์มติิ ิไม่ว่าจะเป็น์ด�าน์ภาพ เสัยี์ง การเคลิื�อัน์ไหว รวมถุงึ
การมปีฏิสัิัมพนั์ธ์ิกบัุผู้้�อัื�น์ ซึ่ึ�งแติกต่ิางจากรป้แบุบุการเรยี์น์ร้�ใน์อัดตีิท์ี�มกัเน์�น์การฟังหรอืัการจดจำา
เพีย์งอัย์่างเดีย์ว กิจกรรมการเรีย์น์ร้�ท์ี�ติ�อังใชุ�การคิดวิเคราะห์แลิะการร่วมมือักับุผู้้�อัื�น์ยั์งมี
บุท์บุาท์สัำาคัญใน์การสัร�างประสับุการณ์ัการเรีย์น์ร้�ท์ี�ครบุถุ�วน์แลิะมีคุณัค่า การจัดการเรีย์น์ร้�
สัำาหรบัุเดก็เจเน์อัเรชุนั์แอัลิฟาท์ี�มปีระสัทิ์ธิภิาพจำาเปน็์ติ�อังมคีวามย์ดืหย์ุน่์ แลิะสัามารถุปรบัุให�
เหมาะสัมกบัุผู้้�เรยี์น์แติล่ิะคน์ได� การบุร้ณัาการเท์คโน์โลิย์เีข�ากบัุการเรยี์น์การสัอัน์อัย์า่งเหมาะ
สัมจึงเป็น์สัิ�งจำาเป็น์ การสั่งเสัริมท์ักษ์ะด�าน์ดิจิท์ัลิ การเรีย์น์ร้�แบุบุมีปฏิิสััมพัน์ธิ์ แลิะการสัร�าง
แรงจง้ใจใน์การเรยี์น์ร้�จงึเป็น์ภารกจิสัำาคญัขอังคร ้ผู้้�ปกครอัง แลิะน์กัอัอักแบุบุน์วตัิกรรมการศกึษ์า
ใน์ศติวรรษ์ท์ี� 21 ท์ี�จำาเป็น์ติ�อังร่วมมือักัน์อัย์่างใกลิ�ชุิด เพื�อัพัฒน์าแลิะสัร�างระบุบุการศึกษ์าท์ี�
ท์ัน์สัมัย์แลิะติอับุสัน์อังติ่อัความติ�อังการขอังผู้้�เรีย์น์ย์ุคใหม่อัย์่างแท์�จริง
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 แน์วท์างการเรีย์น์การสัอัน์แบุบุเดิมท์ี�มุ่งเน์�น์แบุบุฝึึกหัดแลิะการประเมิน์ผู้ลิด�วย์
การท์่อังจำา สั่งผู้ลิให�ผู้้�เรีย์น์ขาดแรงจ้งใจ เกิดความเครีย์ด แลิะร้�สัึกเบุื�อัหน์่าย์ติ่อัการเรีย์น์ร้� 
อักีท์ั�งการลิะเลิย์บุริบุท์ท์างวัฒน์ธิรรม ความสัน์ใจ แลิะประสับุการณ์ัชุวีติิ สัง่ผู้ลิให�กระบุวน์การ
เรีย์น์ร้�ขาดความหมาย์ แลิะไม่เชุื�อัมโย์งกับุความเป็น์จริง เน์ื�อังจากเด็กเจเน์อัเรชุัน์แอัลิฟามี
ศกัย์ภาพใน์การเรยี์น์ร้�สัง้ หากได�รบัุการสัง่เสัรมิด�วย์แน์วท์างท์ี�เหมาะสัม จะท์ำาให�เรยี์น์ร้�ได�อัย์า่ง
มีประสิัท์ธิิภาพ ระบุบุการศึกษ์าจึงควรมุ่งเน์�น์การเรีย์น์ร้�ท์ี�สััมพัน์ธ์ิกับุชีุวิติจริง ใชุ�เท์คโน์โลิยี์
อัย์่างสัร�างสัรรค์ แลิะสั่งเสัริมการคิดวิเคราะห์ การมีสั่วน์ร่วม แลิะความคิดสัร�างสัรรค์ แท์น์
การเรยี์น์เพื�อัสัอับุเพยี์งอัย์า่งเดยี์ว เพื�อัให�ผู้้�เรยี์น์เติบิุโติเป็น์พลิเมอืังท์ี�มวีจิารณัญาณั มที์กัษ์ะท์ี�
จำาเปน็์ แลิะสัามารถุรบัุมอืักบัุโลิกย์คุใหมไ่ด�อัย์า่งมั�น์คง (Yusuf, 2023) โดย์เฉพาะกบัุการเรยี์น์
ศิลิปะ ท์ี�ชุ่วย์สัร�างสัุขภาวะท์ี�ดีให�กับุผู้้�เรีย์น์ เสัริมสัร�างทั์กษ์ะท์ี�สัำาคัญต่ิอัการใชุ�ชุีวิติ แม�กับุคน์
ท์ี�อัย์้น่์อักวงการศิลิปะก็ติาม จงึควรส่ังเสัริมให�เด็กได�เรยี์น์ศิลิปะ โดย์แน์วท์างการสัอัน์ศิลิปะท์ี�
เหมาะสัม จะชุ่วย์สั่งเสัริมการเรีย์น์ร้�ใน์ลิักษ์ณัะท์ี�เหมาะสัมกับุผู้้�เรีย์น์ได�

วัตถุุปรัะสิงค์ของการัวิจััย่

 1. เพื�อัศึกษ์าแน์วท์างการพัฒน์าร้ปแบุบุกิจกรรมการเรีย์น์การสัอัน์ศิลิปะสัำาหรับุเด็ก
ใน์เจเน์อัเรชุัน์เบุติ�า (Generation Beta)
 2. เพื�อัน์ำาเสัน์อัแน์วท์างการพัฒน์าร้ปแบุบุกิจกรรมการเรีย์น์การสัอัน์ศิลิปะสัำาหรับุ
เด็กใน์เจเน์อัเรชุัน์เบุติ�า (Generation Beta)

อุปกรัณ์์และวิธีีดำาเนำินำการัวิจััย่

วิธีีดำาเนำินำการัวิจััย่
 รัะย่ะที�	1  ระย์ะศกึษ์าข�อัมล้ิ สัำารวจ สัมัภาษ์ณั ์เพื�อัน์ำามาพฒัน์ารป้แบุบุชุดุกจิกรรม
   ขั�น์ท์ี� 1  ศกึษ์าข�อัมล้ิจากเอักสัารแลิะงาน์วิจยั์ท์ี�เกี�ย์วข�อัง ใน์ประเด็น์ ดงัน์ี� 
    1) สัถุาน์การณั์โลิกใน์อัน์าคติ
    2) การใชุ�เท์คโน์โลิย์ีใน์การสัอัน์
    3) พัฒน์าการเด็กเจน์เบุติ�า  
    4) แน์วท์างการอัอักแบุบุกิจกรรมศิลิปะ
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   ขั�น์ท์ี� 2  สัำารวจข�อัม้ลิแลิะสััมภาษ์ณั์ผู้้�เชุี�ย์วชุาญ
   ขั�น์ท์ี� 3  วิเคราะห์ข�อัม้ลิจากแบุบุสัอับุถุามแลิะแบุบุสััมภาษ์ณั์
 รัะย่ะที�	2  ระย์ะพัฒน์าร้ปแบุบุชุุดกิจกรรมแลิะให�ผู้้�เชุี�ย์วชุาญประเมิน์
   ขั�น์ท์ี� 1  น์ำาข�อัม้ลิจากการวิเคราะห์มาพัฒน์าเป็น์ร้ปแบุบุชุุดกิจกรรม
   ขั�น์ท์ี� 2  น์ำาร้ปแบุบุชุุดกิจกรรมให�ผู้้�เชุี�ย์วชุาญประเมิน์ผู้ลิ
   ขั�น์ท์ี� 3  สัรุปผู้ลิจากแบุบุประเมิน์ผู้ลิชุุดกิจกรรม	
ปรัะชากรัและกลุ่มตัวอย่่าง
 ผู้้�มีสั่วน์เกี�ย์วข�อังกับุเด็กเจน์เบุติ�า ได�แก่ ผู้้�ปกครอังเด็กเจเน์อัเรชุัน์แอัลิฟา-เบุติ�า 
ผู้้�ปกครอังเดก็เจเน์อัเรชุนั์เบุติ�าใน์อัน์าคติ ครศ้ลิิปะ น์สิัติิ-น์กัศกึษ์าศลิิปศกึษ์า ผู้้�เชุี�ย์วชุาญด�าน์
พัฒน์าการเด็ก แลิะบุุคคลิท์ั�วไป 
	 กลุ่มตัวอย่่างการัสิำารัวจั โดย์เลิือักติัวอัย์่างแบุบุบุังเอัิญ  
  1. ผู้้�ปกครอังขอังเจเน์อัเรชุัน์แอัลิฟา-เบุติ�า
  2. ผู้้�ปกครอังเด็กเจเน์อัเรชุัน์เบุติ�าใน์อัน์าคติ
  3. คร้ศิลิปะ
  4. น์ิสัิติ-น์ักศึกษ์าศิลิปศึกษ์า
	 กลุ่มตัวอย่่างการัสิัมภาษณ์์ โดย์เลิือักติัวอัย์่างแบุบุเจาะจง
  1. คร้สัอัน์ศิลิปะระดับุชุั�น์ประถุมศึกษ์า
  2. ผู้้�ปกครอังขอังเด็กเจเน์อัเรชุัน์แอัลิฟา-เบุติ�า
  3. แพท์ย์์ด�าน์เวชุกรรม สัาขาจิติเวชุ
	 เกณ์ฑ์์การัคัดเลือกผู้้้เชี�ย่วชาญการัปรัะเมินำ
 ผู้้�เชุี�ย์วชุาญด�าน์การสัอัน์แลิะอัอักแบุบุสัื�อักจิกรรมสัำาหรบัุเดก็ประถุม มปีระสับุการณั์
ท์ำางาน์เฉพาะด�าน์ไม่ติำ�ากว่า 5 ปี จำาน์วน์ 3 ท์่าน์
	 เครัื�องมือที�ใช้ในำการัวิจััย่
  1. แบุบุสัอับุถุามแน์วท์างการพัฒน์ากิจกรรมการเรีย์น์การสัอัน์ศิลิปะสัำาหรับุเด็ก
ใน์เจเน์อัเรชุัน์เบุติ�า
  2. แบุบุสัมัภาษ์ณัแ์น์วท์างการพฒัน์ากจิกรรมการเรยี์น์การสัอัน์ศลิิปะสัำาหรบัุเดก็
ใน์เจเน์อัเรชุัน์เบุติ�า
  3. ร้ปแบุบุชุุดกิจกรรมศิลิปะสัำาหรับุเด็กเจเน์อัเรชุัน์เบุติ�า
  4. แบุบุประเมิน์ชุุดกิจกรรมศิลิปะใน์งาน์วิจัย์เรื�อัง “แน์วท์างการพัฒน์ากิจกรรม
การเรยี์น์การสัอัน์ศิลิปะสัำาหรบัุเด็กใน์เจเน์อัเรชัุน์เบุติ�า (Generation Beta)” สัำาหรบัุผู้้�เชุี�ย์วชุาญ
 การัเก็บรัวบรัวมข้อม้ล
  1. ผู้้�วิจยั์น์ำาแบุบุสัอับุถุามไปเก็บุข�อัมล้ิจากกลิุม่ตัิวอัย่์างท์ี�มคีวามเกี�ย์วข�อังกับุเด็ก
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   ขั�น์ท์ี� 2  สัำารวจข�อัม้ลิแลิะสััมภาษ์ณั์ผู้้�เชุี�ย์วชุาญ
   ขั�น์ท์ี� 3  วิเคราะห์ข�อัม้ลิจากแบุบุสัอับุถุามแลิะแบุบุสััมภาษ์ณั์
 รัะย่ะที�	2  ระย์ะพัฒน์าร้ปแบุบุชุุดกิจกรรมแลิะให�ผู้้�เชุี�ย์วชุาญประเมิน์
   ขั�น์ท์ี� 1  น์ำาข�อัม้ลิจากการวิเคราะห์มาพัฒน์าเป็น์ร้ปแบุบุชุุดกิจกรรม
   ขั�น์ท์ี� 2  น์ำาร้ปแบุบุชุุดกิจกรรมให�ผู้้�เชุี�ย์วชุาญประเมิน์ผู้ลิ
   ขั�น์ท์ี� 3  สัรุปผู้ลิจากแบุบุประเมิน์ผู้ลิชุุดกิจกรรม	
ปรัะชากรัและกลุ่มตัวอย่่าง
 ผู้้�มีสั่วน์เกี�ย์วข�อังกับุเด็กเจน์เบุติ�า ได�แก่ ผู้้�ปกครอังเด็กเจเน์อัเรชุัน์แอัลิฟา-เบุติ�า 
ผู้้�ปกครอังเดก็เจเน์อัเรชุนั์เบุติ�าใน์อัน์าคติ ครศ้ลิิปะ น์สิัติิ-น์กัศกึษ์าศลิิปศกึษ์า ผู้้�เชุี�ย์วชุาญด�าน์
พัฒน์าการเด็ก แลิะบุุคคลิท์ั�วไป 
	 กลุ่มตัวอย่่างการัสิำารัวจั โดย์เลิือักติัวอัย์่างแบุบุบุังเอัิญ  
  1. ผู้้�ปกครอังขอังเจเน์อัเรชุัน์แอัลิฟา-เบุติ�า
  2. ผู้้�ปกครอังเด็กเจเน์อัเรชุัน์เบุติ�าใน์อัน์าคติ
  3. คร้ศิลิปะ
  4. น์ิสัิติ-น์ักศึกษ์าศิลิปศึกษ์า
	 กลุ่มตัวอย่่างการัสิัมภาษณ์์ โดย์เลิือักติัวอัย์่างแบุบุเจาะจง
  1. คร้สัอัน์ศิลิปะระดับุชุั�น์ประถุมศึกษ์า
  2. ผู้้�ปกครอังขอังเด็กเจเน์อัเรชุัน์แอัลิฟา-เบุติ�า
  3. แพท์ย์์ด�าน์เวชุกรรม สัาขาจิติเวชุ
	 เกณ์ฑ์์การัคัดเลือกผู้้้เชี�ย่วชาญการัปรัะเมินำ
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ท์ำางาน์เฉพาะด�าน์ไม่ติำ�ากว่า 5 ปี จำาน์วน์ 3 ท์่าน์
	 เครัื�องมือที�ใช้ในำการัวิจััย่
  1. แบุบุสัอับุถุามแน์วท์างการพัฒน์ากิจกรรมการเรีย์น์การสัอัน์ศิลิปะสัำาหรับุเด็ก
ใน์เจเน์อัเรชุัน์เบุติ�า
  2. แบุบุสัมัภาษ์ณัแ์น์วท์างการพฒัน์ากจิกรรมการเรยี์น์การสัอัน์ศลิิปะสัำาหรบัุเดก็
ใน์เจเน์อัเรชุัน์เบุติ�า
  3. ร้ปแบุบุชุุดกิจกรรมศิลิปะสัำาหรับุเด็กเจเน์อัเรชุัน์เบุติ�า
  4. แบุบุประเมิน์ชุุดกิจกรรมศิลิปะใน์งาน์วิจัย์เรื�อัง “แน์วท์างการพัฒน์ากิจกรรม
การเรยี์น์การสัอัน์ศิลิปะสัำาหรบัุเด็กใน์เจเน์อัเรชัุน์เบุติ�า (Generation Beta)” สัำาหรบัุผู้้�เชุี�ย์วชุาญ
 การัเก็บรัวบรัวมข้อม้ล
  1. ผู้้�วิจยั์น์ำาแบุบุสัอับุถุามไปเก็บุข�อัมล้ิจากกลิุม่ตัิวอัย่์างท์ี�มคีวามเกี�ย์วข�อังกับุเด็ก
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เจเน์อัเรชุัน์แอัลิฟาแลิะเบุติ�า ท์ั�งใน์ด�าน์การสัอัน์ แลิะด�าน์พัฒน์าการเด็ก จำาน์วน์ 69 คน์
  2. ผู้้�วิจัย์น์ำาแบุบุสััมภาษ์ณั์ไปเก็บุข�อัม้ลิจากกลิุ่มติัวอัย์่าง คือั คร้ศิลิปะระดับุชุั�น์
ประถุมศึกษ์า ผู้้�ปกครอังเด็กเจเน์อัเรชุัน์แอัลิฟา-เบุติ�า แลิะแพท์ย์์ด�าน์เวชุกรรม สัาขาจิติเวชุ 
รวมกัน์ท์ั�งหมด 7 ท์่าน์
  3. ผู้้�วจิยั์น์ำารป้แบุบุชุดุกจิกรรมศลิิปะสัำาหรบัุเจเน์อัเรชัุน์เบุติ�าไปให�ผู้้�เชุี�ย์วชุาญด�าน์
การสัอัน์แลิะอัอักแบุบุสัื�อักิจกรรมสัำาหรับุเด็กประถุมประเมิน์ แลิะน์ำาข�อัม้ลิมาสัรุปผู้ลิ

การัวิเครัาะห์ข้อม้ล

อันำดับ รัาย่การั จัำานำวนำ	(คนำ) รั้อย่ละ

ตอนำที�	1	ข้อม้ลทั�วไปของผู้้้ตอบแบบสิอบถุาม

เพิศ

1 หญิง 33 47.8

2 ชุาย์ 27 39.2

3 LGBTQ+ 9 13

อายุ่

1 16-28 ปี (Gen Z) 40 58

2 29-45 ปี (Gen Y) 25 36.2

3 46-60 ปี (Gen X) 4 5.8

สิถุานำะ

1 บุุคลิากรท์างการศึกษ์า 50 72.6

2 น์ิสัิติ/น์ักศึกษ์า 11 15.9

3 บุุคคลิท์ั�วไป 7 10.1

4 ผู้้�ปกครอัง 1 1.4

ตารัาง	1
ตารางการวิิเคราะห์์ข้้อมููลจากแบบสอบถามู แนวิทางการพััฒนากิจกรรมูการเรียนการสอน
ศิิลปะสำาห์รับเด็็กในเจเนอเรชัันเบต้า (Generation Beta)
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อันำดับ รัาย่การั จัำานำวนำ	(คนำ) รั้อย่ละ

ท่านำรั้้จัักเจันำเบต้า	(Generation	Beta)	หรัือไม่

1 ร้�จัก 34 49.3

2 เคย์ได�ย์ิน์ 24 34.8

3 ไม่ร้�จัก 11 15.9

ตอนำที�	2	แบบสิอบถุามความคิดเห็นำเกี�ย่วกับการัศึกษาของเด็กเจันำเบต้า

ท่านำคิดว่าการัเรัีย่นำการัสิอนำในำรั้ปแบบใดเหมาะสิำาหรัับเด็กเจันำเบต้า	(ตอบได้หลาย่ข้อ)

1 การศึกษ์าติามความสัน์ใจ 52 75.4

2 Blended Learning (ผู้สัมผู้สัาน์ Online แลิะ On-site) 35 50.7

3 ใน์ห�อังเรีย์น์ (On-site) 25 36.2

ท่านำคิดว่าความรั้้หรัือทักษะใดบ้างที�มีความสิำาคัญต่อเด็กเจันำเบต้า	(ตอบได้หลาย่ข้อ)

1 เท์คโน์โลิย์ี เชุ่น์ AI, Metaverse, การร้�เท์่าท์ัน์เท์คโน์โลิย์ี 55 79.7

2 สัุขภาพกาย์-ใจ เชุ่น์ สัุขภาพจิติใจ 53 76.8

3 สัิ�งแวดลิ�อัม เชุ่น์ การอัน์ุรักษ์์สัิ�งแวดลิ�อัม 44 63.8

ท่านำคิดว่าเนำื้อหาด้านำศิลปะแบบใดที�ควรัให้เด็กเจันำเบต้าศึกษา	(ตอบได้หลาย่ข้อ)

1 ความคิดสัร�างสัรรค์ 56 81.2

2 ศิลิปะกับุเท์คโน์โลิย์ี เชุ่น์ Digital Art 53 76.8

3 ศิลิปะปฏิิสััมพัน์ธิ์ (Interactive Art) 52 75.4

ตอนำที�	3	แบบสิอบถุามความคิดเห็นำเกี�ย่วกับองค์ปรัะกอบของการัจััดการัเรัีย่นำรั้้ศิลปะสิำาหรัับเด็กเจันำเบต้า

ด้านำการัจััดสิภาพิแวดล้อม

1 เรีย์น์ร้�น์อักห�อังเรีย์น์ 39 56.6

2 เรีย์น์ร้�ใน์สัภาพแวดลิ�อัมแบุบุธิรรมชุาติิ 23 33.3

3 เรีย์น์ร้�ใน์ห�อังเรีย์น์ 4 5.8

สิื�อการัสิอนำและวัสิดุอุปกรัณ์์	(ตอบได้หลาย่ข้อ)

1 วัสัดุธิรรมชุาติิ เชุ่น์ ไม� ดิน์ หิน์ แลิะ บุอัร์ดเกม/การ์ดเกม (อััน์ดับุท์ี� 1 ร่วม) 39 56.5

2 VR/AR (เท์คโน์โลิย์ีความเป็น์จริงเสัมือัน์/ความเป็น์จริงเสัริม) 37 53.6

3 เกมดิจิท์ัลิ 36 52.2
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ประถุมศึกษ์า ผู้้�ปกครอังเด็กเจเน์อัเรชุัน์แอัลิฟา-เบุติ�า แลิะแพท์ย์์ด�าน์เวชุกรรม สัาขาจิติเวชุ 
รวมกัน์ท์ั�งหมด 7 ท์่าน์
  3. ผู้้�วจิยั์น์ำารป้แบุบุชุดุกจิกรรมศลิิปะสัำาหรบัุเจเน์อัเรชัุน์เบุติ�าไปให�ผู้้�เชุี�ย์วชุาญด�าน์
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อายุ่

1 16-28 ปี (Gen Z) 40 58

2 29-45 ปี (Gen Y) 25 36.2

3 46-60 ปี (Gen X) 4 5.8

สิถุานำะ

1 บุุคลิากรท์างการศึกษ์า 50 72.6

2 น์ิสัิติ/น์ักศึกษ์า 11 15.9

3 บุุคคลิท์ั�วไป 7 10.1

4 ผู้้�ปกครอัง 1 1.4

ตารัาง	1
ตารางการวิิเคราะห์์ข้้อมููลจากแบบสอบถามู แนวิทางการพััฒนากิจกรรมูการเรียนการสอน
ศิิลปะสำาห์รับเด็็กในเจเนอเรชัันเบต้า (Generation Beta)

97ปีที่ 4 ฉบับที่ 2 พฤษภาคม - สิงหาคม 2568 97ปีที่ 4 ฉบับที่ 2 พฤษภาคม - สิงหาคม 2568



อันำดับ รัาย่การั จัำานำวนำ	(คนำ) รั้อย่ละ

ท่านำรั้้จัักเจันำเบต้า	(Generation	Beta)	หรัือไม่

1 ร้�จัก 34 49.3

2 เคย์ได�ย์ิน์ 24 34.8

3 ไม่ร้�จัก 11 15.9

ตอนำที�	2	แบบสิอบถุามความคิดเห็นำเกี�ย่วกับการัศึกษาของเด็กเจันำเบต้า

ท่านำคิดว่าการัเรัีย่นำการัสิอนำในำรั้ปแบบใดเหมาะสิำาหรัับเด็กเจันำเบต้า	(ตอบได้หลาย่ข้อ)

1 การศึกษ์าติามความสัน์ใจ 52 75.4

2 Blended Learning (ผู้สัมผู้สัาน์ Online แลิะ On-site) 35 50.7

3 ใน์ห�อังเรีย์น์ (On-site) 25 36.2

ท่านำคิดว่าความรั้้หรัือทักษะใดบ้างที�มีความสิำาคัญต่อเด็กเจันำเบต้า	(ตอบได้หลาย่ข้อ)
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2 สัุขภาพกาย์-ใจ เชุ่น์ สัุขภาพจิติใจ 53 76.8

3 สัิ�งแวดลิ�อัม เชุ่น์ การอัน์ุรักษ์์สัิ�งแวดลิ�อัม 44 63.8

ท่านำคิดว่าเนำื้อหาด้านำศิลปะแบบใดที�ควรัให้เด็กเจันำเบต้าศึกษา	(ตอบได้หลาย่ข้อ)

1 ความคิดสัร�างสัรรค์ 56 81.2

2 ศิลิปะกับุเท์คโน์โลิย์ี เชุ่น์ Digital Art 53 76.8

3 ศิลิปะปฏิิสััมพัน์ธิ์ (Interactive Art) 52 75.4

ตอนำที�	3	แบบสิอบถุามความคิดเห็นำเกี�ย่วกับองค์ปรัะกอบของการัจััดการัเรัีย่นำรั้้ศิลปะสิำาหรัับเด็กเจันำเบต้า

ด้านำการัจััดสิภาพิแวดล้อม

1 เรีย์น์ร้�น์อักห�อังเรีย์น์ 39 56.6

2 เรีย์น์ร้�ใน์สัภาพแวดลิ�อัมแบุบุธิรรมชุาติิ 23 33.3

3 เรีย์น์ร้�ใน์ห�อังเรีย์น์ 4 5.8

สิื�อการัสิอนำและวัสิดุอุปกรัณ์์	(ตอบได้หลาย่ข้อ)

1 วัสัดุธิรรมชุาติิ เชุ่น์ ไม� ดิน์ หิน์ แลิะ บุอัร์ดเกม/การ์ดเกม (อััน์ดับุท์ี� 1 ร่วม) 39 56.5

2 VR/AR (เท์คโน์โลิย์ีความเป็น์จริงเสัมือัน์/ความเป็น์จริงเสัริม) 37 53.6

3 เกมดิจิท์ัลิ 36 52.2
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อันำดับ รัาย่การั จัำานำวนำ	(คนำ) รั้อย่ละ

รั้ปแบบกิจักรัรัม

1 กิจกรรมการเรีย์น์ร้�แบุบุร่วมมือั (ร่วมมือักัน์ท์ำาติามเป้าหมาย์) 58 84.1

2 กิจกรรมการเรีย์น์ร้�แบุบุกลิุ่ม 9 13

3 กิจกรรมการเรีย์น์ร้�แบุบุเดี�ย์ว 2 2.9

เทคนำิคทางศิลปะ	(ตอบได้หลาย่ข้อ)

1 การประดิษ์ฐิ์สัิ�งติ่าง ๆ เชุ่น์ ติัด พับุ ปะ แปะกระดาษ์ ร�อัย์ลิ้กปัด 47 68.1

2 ศิลิปะดิจิท์ัลิ เชุ่น์ วาดภาพหรือัปั้น์ ด�วย์เท์คน์ิคดิจิติัลิ 44 63.8

3 การวาดภาพ ระบุาย์สัี 43 62.3

 จากแบุบุสัอับุถุามแน์วท์างการพัฒน์ากิจกรรมการเรีย์น์การสัอัน์ศิลิปะสัำาหรับุเด็กใน์
เจเน์อัเรชุนั์เบุติ�า (Generation Beta) พบุวา่ผู้้�ติอับุแบุบุสัอับุถุามแบุง่เปน็์เพศหญงิร�อัย์ลิะ 47.8  
เพศชุาย์ร�อัย์ลิะ 39.2 แลิะ LGBTQ+ ร�อัย์ลิะ 13 โดย์มีอัายุ์ 16-28 ปี (Gen Z) ร�อัย์ลิะ 58 
อัาย์ ุ29-45 ป ีร�อัย์ลิะ 36.2 แลิะ 46-60 ป ีร�อัย์ลิะ 5.8 ซึ่ึ�งมสีัถุาน์ะเปน็์บุคุลิากรท์างการศกึษ์า 
ร�อัย์ลิะ 72.6 น์ิสัิติ/น์ักศึกษ์า ร�อัย์ลิะ 15.9 บุุคคลิท์ั�วไป ร�อัย์ลิะ 10.1 แลิะผู้้�ปกครอัง ร�อัย์ลิะ 
1.4 โดย์ผู้้�ติอับุสัอับุถุามร�อัย์ลิะ 49.3 ระบุุว่าร้�จักเด็กเจเน์อัเรชุัน์เบุติ�า รอังลิงมาคือัเคย์ได�ย์ิน์ 
ร�อัย์ลิะ 34.8 แลิะไม่ร้�จัก ร�อัย์ลิะ 15.9
 แบุบุสัอับุถุามใน์ติอัน์ท์ี� 2 เป็น์แบุบุสัอับุถุามความคิดเห็น์เกี�ย์วกับุการศึกษ์าขอังเด็ก
เจเน์อัเรชัุน์เบุติ�า (Generation Beta) โดย์พบุว่าร้ปแบุบุการเรีย์น์สัอัน์ท์ี�เหมาะกับุเด็กเจเน์อั
เรชุนั์เบุติ�ามากท์ี�สัดุคอืั การศกึษ์าติามความสัน์ใจ ร�อัย์ลิะ 75.4 รอังลิงมาคอืั Blended Learning 
(ผู้สัมผู้สัาน์ Online แลิะ On-site) ร�อัย์ลิะ 50.7 แลิะ ใน์ห�อังเรีย์น์ (On-Site) ร�อัย์ลิะ 36.2 
ติามลิำาดับุ สัว่น์ทั์กษ์ะท์ี�มคีวามสัำาคัญติอ่ัเดก็เจเน์อัเรชุนั์เบุติ�ามากท์ี�สัดุคอืั ท์กัษ์ะท์างเท์คโน์โลิยี์ 
ร�อัย์ลิะ 79.7 รอังลิงมาคือั สัุขภาพกาย์-ใจ ร�อัย์ลิะ 76.8 แลิะ สัิ�งแวดลิ�อัม ร�อัย์ลิะ 63.8 ติาม
ลิำาดบัุ ใน์ขณัะท์ี�เน์ื�อัหาด�าน์ศลิิปะท์ี�ควรให�เดก็เจเน์อัเรชุนั์เบุติ�ามากท์ี�สัดุคอืั ความคดิสัร�างสัรรค์ 
ร�อัย์ลิะ 81.2 รอังลิงมาคือั ศิลิปะกับุเท์คโน์โลิย์ี ร�อัย์ลิะ 76.8 แลิะ ศิลิปะปฏิิสััมพัน์ธิ์ (Inter-
active Art) ร�อัย์ลิะ 75.4 ติามลิำาดบัุ แบุบุสัอับุถุามใน์ติอัน์ที์� 3 เปน็์แบุบุสัอับุถุามความคดิเหน็์
เกี�ย์วกับุอังค์ประกอับุขอังการจัดการเรีย์น์ร้�ศิลิปะสัำาหรับุเด็กเจเน์อัเรชุัน์เบุติ�า (Generation 
Beta) โดย์พบุว่าการจัดสัภาพแวดลิ�อัมการท์ี�ท์ี�เหมาะกับุเด็กเจเน์อัเรชุัน์เบุติ�ามากท์ี�สัุดคือั 
การเรยี์น์ร้�น์อักห�อังเรยี์น์ ร�อัย์ลิะ 56.6 รอังลิงมาคือั การเรยี์น์ร้�ใน์สัภาพแวดลิ�อัมแบุบุธิรรมชุาติิ 
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ร�อัย์ลิะ 33.3 แลิะ การเรีย์น์ร้�ใน์ห�อังเรีย์น์ ร�อัย์ลิะ 5.8 ติามลิำาดับุ สั่วน์สัื�อัการสัอัน์แลิะวัสัดุ
อัปุกรณัท์์ี�เหมาะสัมกบัุเดก็เจเน์อัเรชุนั์เบุติ�ามากท์ี�สัดุคอืั วสััดุธิรรมชุาติ ิเท์า่กบัุบุอัรด์เกม/การด์
เกม ร�อัย์ลิะ 79.7 รอังลิงมาคือั สัื�อัการสัอัน์แลิะวัสัดุอัุปกรณั์ ร�อัย์ลิะ 53.6 แลิะ เกมดิจิท์ัลิ 
ร�อัย์ลิะ 52.2 ติามลิำาดบัุ ใน์ขณัะท์ี�รป้แบุบุกิจกรรมท์ี�เหมาะสัมกับุเด็กเจเน์อัเรชัุน์เบุติ�ามากท์ี�สัดุ
คือั กิจกรรมการเรีย์น์ร้�แบุบุร่วมมือั (ร่วมมือักัน์ท์ำาติามเป้าหมาย์) ร�อัย์ลิะ 84.1 รอังลิงมาคือั 
กจิกรรมการเรยี์น์ร้�แบุบุกลิุม่ ร�อัย์ลิะ 13 แลิะ กจิกรรมการเรยี์น์ร้�แบุบุเดี�ย์ว ร�อัย์ลิะ 2.9 ติามลิำาดบัุ 
สั่วน์เท์คน์ิคท์างศิลิปะท์ี�เหมาะสัมกับุเด็กเจเน์อัเรชุัน์เบุติ�ามากท์ี�สัุดคือั การประดิษ์ฐิ์สัิ�งติ่าง ๆ 
ร�อัย์ลิะ 68.1 รอังลิงมาคอืั ศลิิปะดจิทิ์ลัิ ร�อัย์ลิะ 63.8 แลิะ การวาดภาพ-ระบุาย์สั ีร�อัย์ลิะ 62.3 
ติามลิำาดับุ
 ผู้้�ติอับุแบุบุสัอับุถุามได�ให�ข�อัเสัน์อัแน์ะเพิ�มเติิมว่าควรจะมีการเรีย์น์ร้�เท์คโน์โลิยี์ไป
พร�อัมกัน์กับุท์ักษ์ะด�าน์อัื�น์ แลิะควรมีการปฏิิสััมพัน์ธิ์กับุผู้้�อัื�น์แลิะโลิกภาย์น์อักด�วย์เชุ่น์กัน์
 ผู้ลิจากการสัมัภาษ์ณัผ์ู้้�มสีัว่น์เกี�ย์วข�อัง พบุวา่รป้แบุบุการจดัการเรยี์น์ร้�ท์ี�เหมาะสัมกบัุ
เด็กเจเน์อัเรชุัน์เบุติ�าคือั Blended Learning โดย์ควรสั่งเสัริมการเรีย์น์ร้�ติามความสัน์ใจ แลิะ
การเรยี์น์ร้�ติลิอัดชีุวติิ ส่ัวน์เน์ื�อัหาด�าน์ศิลิปะท์ี�ควรส่ังเสัริมมากท์ี�สัดุคือัด�าน์มิติสิัมัพัน์ธ์ิ รอังลิงมา
คือัด�าน์ความคิดสัร�างสัรรค์ แลิะด�าน์ศิลิปะปฏิิสััมพัน์ธิ์ ติามลิำาดับุ การจัดสัภาพแวดลิ�อัมใน์
ห�อังเรยี์น์ควรเปน็์สัภาพแวดลิ�อัมแบุบุผู้สัมผู้สัาน์ น์อักจากน์ี�ย์งัควรให�ความสัำาคญักบัุวสััด ุเพราะ
วัสัดุสัามารถุใชุ�สัื�อัสัารความร้�สัึกได� สั่วน์ใน์ด�าน์ขอังท์ักษ์ะคร้ใน์อัน์าคติควรจะมีความเข�าใจใน์
ติวัเด็ก มที์กัษ์ะด�าน์จิติวทิ์ย์า สัื�อัสัารกับุเด็กด�วย์เหตุิผู้ลิแลิะเชุื�อัมโย์งกับุชุวีติิจริง ปรับุการสัอัน์
ให�เหมาะสัมกับุสัถุาน์การณ์ั รวมถึุงมีท์ักษ์ะด�าน์เท์คโน์โลิยี์แลิะติามทั์น์ความสัน์ใจขอังเด็กใน์
ย์ุคดิจิท์ัลิ
 จากการศึกษ์า วิเคราะห์ผู้ลิการสัำารวจแลิะการสััมภาษ์ณั์ คณัะผู้้�วิจัย์จึงได�อัอักแบุบุ
โมเดลิแน์วท์างการพฒัน์าชุดุกจิกรรมศลิิปะสัำาหรบัุเดก็ใน์เจเน์อัเรชุนั์เบุติ�า จดัท์ำาเปน็์แผู้น์ภาพ
ได�ดังน์ี�
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 แน์วท์างการสัอัน์ศิลิปะแบุ่งได�เป็น์ท์ั�งหมด 7 อังค์ประกอับุ จัดได�เป็น์ 4 กลิุ่มใหญ่ คือั 
1.	วัตถุปุรัะสิงค ์คอืั ติ�อังการให�ผู้้�เรยี์น์มีท์กัษ์ะจำาเป็น์ท์ี�คาดว่าเจเน์อัเรชัุน์เบุติ�าพึงมี คอืั ท์กัษ์ะ
ด�าน์เท์คโน์โลิยี์ ท์ักษ์ะด�าน์ปฏิิสััมพัน์ธิ์ แลิะท์ักษ์ะการจัดการอัารมณั์ เชุ่น์ EF แลิะ 7Qs 
2.	เนำือ้หาการัสิอนำ คอืั ควรส่ังเสัริมท์กัษ์ะความคิดสัร�างสัรรค์เปน็์หลัิก รอังลิงมา คอืั มติิสัิัมพัน์ธิ์
แลิะบุ้รณัาการ ติามลิำาดับุ 3.	การัสิอนำ คือั 1) ควรอัอักแบุบุโดย์ให�ผู้้�เรีย์น์ศึกษ์าได�ติามความ
สัน์ใจ แลิะ Blended Learning เพื�อัให�ผู้้�เรีย์น์มีความอิัสัระใน์การเรีย์น์ ศึกษ์าใน์ประเด็น์ท์ี�
สัน์ใจ สัามารถุศึกษ์าได�ท์ุกท์ี�ท์ุกเวลิา 2) ควรมีปฏิิสััมพัน์ธิ์กับุผู้้�อัื�น์ด�วย์การท์ำางาน์ร่วมกับุเพื�อัน์
ใน์ชุั�น์เรยี์น์ผู่้าน์การจดัการเรยี์น์ร้�แบุบุร่วมมอืั 3) การจดัสัภาพแวดลิ�อัม ควรให�ผู้้�เรยี์น์ได�ศกึษ์า
ภาย์น์อักห�อังเรีย์น์ร่วมกับุภาย์ใน์ห�อังเรีย์น์ เพื�อัให�ผู้้�เรีย์น์ได�เรีย์น์ร้�แลิะมีประสับุการณั์น์อัก
ห�อังเรีย์น์ เชุ่น์ พิพิธิภัณัฑ์์ สัวน์สัาธิารณัะ สัถุาน์ท์ี�สัำาคัญ เป็น์ติ�น์ 4) เท์คน์ิคใน์การจัดกิจกรรม
ศลิิปะ ควรเน์�น์ให�ผู้้�เรยี์น์ท์ำางาน์ประดิษ์ฐ์ิเน์ื�อังจากเป็น์กจิกรรมท์ี�ติ�อังใชุ�ทั์กษ์ะหลิากหลิาย์ เชุน่์ 
ความคิดสัร�างสัรรค์ การใชุ�กลิ�ามเน์ื�อัมือัท์ี�ติ�อังสััมพัน์ธ์ิกับุสัาย์ติา เป็น์ติ�น์ แลิะควรมีกิจกรรม
เท์คน์ิคศิลิปะดิจิท์ัลิ เพื�อัเสัริมท์ักษ์ะดิจิท์ัลิร่วมด�วย์ 4.	สิื�อการัสิอนำ ควรใชุ�วัสัดุธิรรมชุาติิให
ผู้้�เรีย์น์ได�ใกลิ�ชุิดกับุธิรรมชุาติิแลิะได�ฝึึกความคิดสัร�างสัรรค์จากการประย์ุกติ์ น์อักจากน์ี�ควรมี
สัื�อัท์ี�กระติุ�น์ความสัน์ใจให�กับุผู้้�เรีย์น์ด�วย์บุอัร์ดเกมหรือัการ์ดเกม น์อักจาก 7 อังค์ประกอับุ
ดังกลิ่าวแลิ�ว ย์ังมีข�อัควรปฏิิบุัติิ คือั ควรสัน์ับุสัน์ุน์ด�าน์พัฒน์าการผู้้�เรีย์น์ให�มีความสัมบุ้รณั์ท์ั�ง 
4 ด�าน์ ได�แก่ ร่างกาย์ สัติิปัญญา อัารมณั์ สัังคม แลิะมีข�อัควรหลีิกเลิี�ย์งใน์การให�ผู้้�เรีย์น์ใชุ�
เท์คโน์โลิย์ีแลิะ AI เพีย์งลิำาพัง แติ่ควรอัอักแบุบุให�เป็น์กิจกรรมท์ี�สัร�างปฏิิสััมพัน์ธิ์ร่วมกับุผู้้�อัื�น์
ด�วย์
 จากโมเดลิแน์วท์างการพัฒน์าชุดุกิจกรรมศิลิปะสัำาหรับุเด็กใน์เจเน์อัเรชัุน์เบุติ�า ผู้้�วิจยั์
ได�อัอักแบุบุชุุดกิจกรรมศิลิปะสัำาหรับุเด็กเจเน์อัเรชุัน์เบุติ�า โดย์มีราย์ลิะเอัีย์ด ดังน์ี�
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ภาพิ	2
ภาพัรวิมูชุัด็กิจกรรมูศิลิปะสำาห์รับผูู้้เรยีนเจเนอเรชันัเบต้า ประกอบด้็วิยกล่องชุัด็กิจกรรมู สมุูด็
คู่มูือกิจกรรมู และวิัสด็ุอุปกรณ์์
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ภาพิชุดกิจักรัรัม

ร้ปแบุบุชุุดกิจกรรมโดย์มีแน์วท์างการสัอัน์ด�วย์การเรีย์น์ร้�แบุบุผู้สัมผู้สัาน์ การศึกษ์าติามอััธิย์าศัย์ แลิะการเรีย์น์ร้�แบุบุ
ร่วมมือั มีอัุปกรณั์ท์ั�งหมด 3 สั่วน์ ประกอับุด�วย์
1. กลิ่อังกิจกรรมสัำาหรับุใสั่อัุปกรณั์ติ่าง ๆ
2. สัมุดกิจกรรมสัำาหรับุบุัน์ท์ึกโดย์ภาพกิจกรรมเป็น์ร้ปแบุบุภาพการ์ติ้น์
3. วัสัดุอัุปกรณั์มีท์ั�งหมด 2 ร้ปแบุบุ คือั วัสัดุธิรรมชุาติิ เชุ่น์ หิน์ ไม� แลิะวัสัดุสัังเคราะห์ เชุ่น์ กระดาษ์ สัีเท์ีย์น์ พ้่กัน์

ค้่มือัท์ำากิจกรรมแบุ่งติามความย์าก-ง่าย์ท์างเท์คน์ิคศิลิปะ ดังน์ี�
1. วาดภาพ 2. ระบุาย์สัี 3. งาน์ปั้น์ 4. ภาพพิมพ์ 5. กิจกรรมรวมเท์คน์ิคศิลิปะโดย์น์ำามาแติ่งน์ิท์าน์ 6. กิจกรรมสั่ง
เสัริมด�าน์เท์คโน์โลิย์ีด�วย์การท์ำาภาพเคลิื�อัน์ไหว
โดย์เน์ื�อัหาไลิ่ลิำาดับุจากสัิ�งใกลิ�ติัวไปหาสัิ�งไกลิติัวหรือัสัอัดคลิ�อังกับุเท์คน์ิคศิลิปะ

ตารัาง	2
ตารางชัุด็กิจกรรมูศิิลปะสำาห์รับเด็็กเจเนอเรชัันเบต้า
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ภาพิชุดกิจักรัรัม

เน์ื�อัหาโจท์ย์์กิจกรรมแบุ่งเป็น์ 7 ด�าน์
1.	ตนำเอง เชุ่น์ น์ี�แหลิะติัวฉัน์ เพื�อัให�ผู้้�เรีย์น์ได�สัำารวจติน์เอัง
2.	ภาษาและเทคโนำโลย่ี	เชุ่น์ Stop motion เพื�อัให�ผู้้�เรีย์น์ได�ฝึึกการใชุ�เท์คโน์โลิย์ี
3.	สิิ�งแวดล้อม-วัสิดุธีรัรัมชาติ	เชุ่น์ ป่ามหัศจรรย์์ เพื�อัให�ผู้้�เรีย์น์ได�เรีย์น์ร้�ธิรรมชุาติิ
4.	วิถุีชีวิต	เชุ่น์ 1 วัน์ขอังฉัน์ เพื�อัให�ผู้้�เรีย์น์ได�สัำารวจชุีวิติใน์ประจำาวัน์แลิะเรีย์น์ร้�วัฒน์ธิรรม
5.	สิังคม	เชุ่น์ เพื�อัน์ขอังฉัน์ เพื�อัให�ผู้้�เรยี์น์ได�สัังเกติแลิะเรีย์น์ร้�สัังคมภาย์น์อัก
6.	สิุขภาพิกาย่ใจั	เชุ่น์ How are you? เพื�อัให�ผู้้�เรยี์น์ได�สัำารวจความร้�สัึกขอังติน์เอัง
7.	ศิลปะ เชุ่น์ สัำารวจร้ปร่างรอับุติัว เป็น์การท์าย์ภาพแลิะอัอักแบุบุร้ปร่างท์ี�พบุเห็น์ได�ใน์ชุีวิติประจำาวัน์ เพื�อัให�ผู้้�เรยี์น์
มีท์ักษ์ะด�าน์ศิลิปะ
ใน์ภาพรวมเป็น์การสั่งเสัริมความคิดสัร�างสัรรค์แลิะพัฒน์าท์ักษ์ะ 4 ด�าน์ คือั ร่างกาย์ สัติิปัญญาอัารมณั์ สัังคม

 ร้ปแบุบุกิจกรรมอัอักแบุบุให�อัย์้่ใน์ร้ปแบุบุชุุดกลิ่อังกิจกรรมเพื�อัให�ง่าย์ติ่อัการจัดเก็บุ
แลิะขน์ย์�าย์อัุปกรณั์ ใน์ด�าน์การลิำาดับุเน์ื�อัหาแลิะเท์คน์ิคการสัอัน์ ได�แบุ่งติามการไลิ่ลิำาดับุ
ความย์าก-ง่าย์ขอังเท์คน์ิคศิลิปะ ด�าน์เน์ื�อัหาไลิ่ลิำาดับุจากจากสัิ�งใกลิ�ติัวไปหาสัิ�งไกลิติัวหรือั
สัอัดคลิ�อังกบัุเท์คน์คิศลิิปะแลิะได�อัอักแบุบุโจท์ย์ใ์ห�สัอัดคลิ�อังกบัุการสัง่เสัริมพฒัน์าการ 4 ด�าน์ 
คอืั รา่งกาย์ สัติปิญัญา อัารมณั ์สังัคม แลิะสัง่เสัรมิความคดิสัร�างสัรรคแ์ลิะท์กัษ์ะด�าน์เท์คโน์โลิย์ี
ร่วมด�วย์ ซึ่ึ�งผู้้�วิจัย์จะขอัน์ำาเสัน์อัติัวอัย์่างกิจกรรม โดย์มีราย์ลิะเอัีย์ดดังน์ี�
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ภาพิรัวมตัวอย่่างกิจักรัรัม

ภาพการ์ติ้น์ชุ่อัง แปลิงร่างเป็น์ภาพเคลิื�อัน์ไหว

ตารัาง	3
ตารางภาพัตัวิอย่างกิจกรรมูและชัิ�นงาน
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 ติวัอัย่์างกิจกรรมจากหัวข�อั กจิกรรมส่ังเสัริมด�าน์เท์คโน์โลิยี์ด�วย์การท์ำาภาพเคลิื�อัน์ไหว 
คือั “การ์ติ้น์แปลิงร่าง” เป็น์กิจกรรมท์ี�ให�ผู้้�เรีย์น์ได�ฝึึกการใชุ�สัื�อัศิลิปะแบุบุผู้สัมผู้สัาน์แลิะฝึึก
ท์ักษ์ะการใชุ�เท์คโน์โลิย์ี โดย์อัุปกรณั์ท์ี�ใชุ� คือั สัื�อัศิลิปะแบุบุผู้สัม แลิะ Animated Drawing 
Meta Fair ซึ่ึ�งขั�น์ติอัน์การท์ำากจิกรรมมดีงัน์ี� ขั�น์ท์ี� 1 ให�ผู้้�เรยี์น์จบัุกลิุม่ กลิุม่ลิะ 3-5 คน์ ชุ่วย์กัน์
คดิเรื�อังราวแลิะน์ำามาวาดเปน็์การต์ิน้์ชุอ่ังใน์กระดาษ์ขน์าด A4 โดย์ใชุ�เท์คน์คิศลิิปะแบุบุใดกไ็ด� 
ขั�น์ท์ี� 2 ให�ผู้้�เรีย์น์เลืิอักฉากท์ี�ประทั์บุใจมาสัร�างสัรรค์ติัวลิะครติามจิน์ติน์าการ จากน์ั�น์น์ำา
ติัวลิะครไปใส่ัใน์โปรแกรม Animated Drawing Meta Fair เพื�อัจัดท์ำาเป็น์ภาพเคลิื�อัน์ไหว
แลิะใสัพ่ากย์เ์สัยี์งประกอับุ เปน็์ชุิ�น์งาน์การต์ิน้์ Animation เรื�อัง การต์ิน้์แปลิงรา่ง ขั�น์ท์ี� 3 เมื�อั
ได�ชิุ�น์งาน์สัมบุร้ณ์ัแลิ�วให�อัอักมาน์ำาเสัน์อัเรื�อังราว พร�อัมสัื�อัประกอับุการเล่ิาเรื�อัง โดย์กจิกรรมน์ี�
ผู้้�เรีย์น์จะได�ท์ักษ์ะ คือั เท์คโน์โลิย์ีจากการใชุ�โปรแกรม ปฏิิสััมพัน์ธิ์แลิะการสัื�อัสัารจากการ
ท์ำางาน์กลิุ่ม พัฒน์าการท์างร่างกาย์ จิติใจ แลิะความคิดสัร�างสัรรค์จากการท์ำางาน์ศิลิปะ
 ผู้้�วิจัย์น์ำาชุุดกิจกรรมไปให�ผู้้�เชุี�ย์วชุาญด�าน์การสัอัน์แลิะอัอักแบุบุสัื�อักิจกรรมสัำาหรับุ
เด็กประถุม จำาน์วน์ 3 ท์่าน์ ใน์การประเมิน์ชุุดกิจกรรม โดย์มีราย์ลิะเอัีย์ด ดังน์ี�

ข้อที� ข้อความ ค่าเฉลี�ย่ รัะดับความ
เหมาะสิม

ด้านำเนำื้อหา

1 เน์ื�อัหาท์ี�น์ำามาใชุ�เหมาะสัมกับุกลิุ่มเป้าหมาย์ 4 มาก

2 มีเน์ื�อัหาสัอัดคลิ�อังการพัฒน์าท์ักษ์ะชุีวิติ 4 ด�าน์ 4.67 มากท์ี�สัุด

3 ภาษ์าท์ี�ใชุ�สัามารถุสัื�อัความหมาย์แลิะเข�าใจง่าย์ 4.67 มากท์ี�สัุด

4 มีความถุ้กติ�อังสัมบุ้รณั์ขอังเน์ื�อัหา 3.67 มาก

5 เน์ื�อัหาสัามารถุสั่งเสัริมการเรีย์น์ร้�ขอังเจน์เบุติ�าได� 4.67 มากท์ี�สัุด

รวมคะแน์น์ 4.33 มาก

ด้านำการัออกแบบ

6 มีการอัอักแบุบุท์ี�ท์ัน์สัมัย์ น์่าสัน์ใจ 4 มาก

7 มีระย์ะเวลิาใน์การเรีย์น์ร้�เหมาะสัม 4.33 มาก

8 ความเหมาะสัมแลิะถุ้กติ�อังขอังกราฟิกแลิะภาพประกอับุ 4.33 มาก

ตารัาง	4
ตารางคะแนนแบบประเมูินชัุด็กิจกรรมูศิิลปะในงานวิิจัยเรื�อง “แนวิทางการพััฒนากิจกรรมู
การเรยีนการสอนศิลิปะสำาห์รบัเด็ก็ในเจเนอเรชันัเบตา้ (Generation Beta)” สำาห์รบัผูู้เ้ชัี�ยวิชัาญ
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ข้อที� ข้อความ ค่าเฉลี�ย่ รัะดับความ
เหมาะสิม

9 การอัอักแบุบุครอับุคลิุมเน์ื�อัหา 4 มาก

10 วิธิีการน์ำาเสัน์อัมีความน์่าสัน์ใจ แลิะแสัดงเน์ื�อัหาสัาระชุัดเจน์ 3.67 มาก

รวมคะแน์น์ 4.07 มาก

ด้านำรั้ปแบบกิจักรัรัม

11 ร้ปแบุบุกิจกรรมมีความเหมาะสัมกับุเจน์เบุติ�า 4 มาก

12 ร้ปแบุบุกิจกรรมสัามารถุสั่งเสัริมท์ักษ์ะชุีวิติ 4 ด�าน์ 4.33 มาก

13 ร้ปแบุบุกิจกรรมมีความสัอัดคลิ�อังใน์เน์ื�อัหาเป้าหมาย์การพัฒน์าผู้้�เรีย์น์ใน์ประเท์ศ 4.33 มาก

14 ร้ปแบุบุกิจกรรมน์ี�สัามารถุน์ำาไปใชุ�จัดการเรีย์น์ร้�ได�จริง 5 มากท์ี�สัุด

15 ร้ปแบุบุกิจกรรมสัามารถุกระติุ�น์ความสัน์ใจขอังเด็กเจน์เบุติ�า 4 มาก

รวมคะแน์น์ 4.33 มาก

ด้านำความรั้้

16 การจัดลิำาดับุข�อัม้ลิมีความถุ้กติ�อังแลิะเอัื�อัให�เกิดการเรีย์น์ร้� 4.33 มาก

17 ชุุดกิจกรรมมีความสัอัดคลิ�อังกับุเน์ื�อัหา สัามารถุปฏิิบุัติิได� 4.67 มากท์ี�สัุด

18 ร้ปแบุบุชุุดกิจกรรมมีสั่วน์ชุ่วย์สั่งเสัริมการเรีย์น์ร้� 4.67 มากท์ี�สัุด

19 ร้ปแบุบุกิจกรรมสัามารถุใชุ�ใน์การเรีย์น์ร้�ได� 4.33 มาก

20 ร้ปแบุบุกิจกรรมมีสั่วน์สั่งเสัริมให�เกิดการเรีย์น์ร้�อัย์่างครอับุคลิุม 4.33 มาก

รวมคะแน์น์ 4.47 มาก

 จากผู้ลิการประเมนิ์ชุดุกจิกรรมศลิิปะใน์งาน์วจิยั์เรื�อัง “แน์วท์างการพฒัน์ากจิกรรมการเรยี์น์
การสัอัน์ศิลิปะ สัำาหรับุเด็กใน์เจเน์อัเรชุัน์เบุติ�า (Generation Beta)” สัำาหรับุผู้้�เชุี�ย์วชุาญ 
พบุว่า ใน์ท์ุกด�าน์มีความเหมาะสัมใน์ระดับุมาก โดย์ใน์ด�าน์ความร้� มีค่าเฉลิี�ย์คะแน์น์สั้งท์ี�สัุด 
คือั 4.47 ด�าน์เน์ื�อัหา ด�าน์ร้ปแบุบุกิจกรรม มีค่าเฉลิี�ย์เท์่ากัน์ คือั 4.33 แลิะ ด�าน์การอัอักแบุบุ 
มีค่าเฉลิี�ย์ คือั 4.07 ติามลิำาดับุ โดย์ผู้้�เชุี�ย์วชุาญได�ให�ความคิดเห็น์ด้านำเนำื้อหาว่ามีความเหมาะ
สัมกับุน์ักเรีย์น์ระดับุชุั�น์ประถุมศึกษ์าติอัน์ติ�น์ แลิะควรเพิ�มเน์ื�อัหาให�มีความลิะเอัีย์ดขึ�น์ ด้านำ
การัออกแบบ ควรมีสัีสััน์ท์ี�สัดใสัแลิะเชุื�อัมโย์งกับุธิรรมชุาติิแลิะมีขั�น์ติอัน์การสัอัน์ท์ี�ชุัดเจน์
มากขึ�น์ ด้านำรั้ปแบบกิจักรัรัม ควรเพิ�มเติิมด�าน์การจัดสัภาพแวดลิ�อัม มีกิจกรรมท์ี�พัฒน์า
อัารมณั์-สัังคม ท์ี�ชุัดเจน์รวมถุึงเชุื�อัมโย์งกับุน์โย์บุาย์ชุาติิเพื�อัน์ำามาประย์ุกติ์ใน์การจัดกิจกรรม 
ด�าน์ความร้� ควรเรีย์บุเรีย์งกิจกรรมให�เป็น์อััน์หน์ึ�งอััน์เดีย์วกัน์เพิ�มเติิม โดย์ผู้้�เชุี�ย์วชุาญแต่ิลิะ
ท์่าน์ได�กลิ่าวถุึงข�อัดี-ข�อัเสัีย์แลิะข�อัเสัน์อัแน์ะ ดังน์ี�
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	 ทา่นำที�	1: มขี�อัดที์ี�มคีวามเชุื�อัมโย์งกบัุธิรรมชุาติ ิแติค่วรชุ้จดุเดน่์ขอังธิรรมชุาติมิากกวา่
เท์คโน์โลิย์ี โดย์ใชุ�เท์คโน์โลิย์ีเป็น์เครื�อังมือัชุ่วย์เสัริมความโดดเด่น์ขอังธิรรมชุาติิ แลิะควรมี
เน์ื�อัหาให�ครบุท์ุกด�าน์ รวมถุึงไลิ่เรีย์งความซึ่ับุซึ่�อัน์ขอังเท์คน์ิคไปติามลิำาดับุด�วย์เชุ่น์กัน์
	 ท่านำที�	2: ข�อัดีคือัมีแน์วท์างการสัอัน์มีความน์่าสัน์ใจแลิะคาดว่าน์่าจะเหมาะกับุ
พฤติิกรรมการเรีย์น์ร้�ขอังกลิุ่มเป้าหมาย์ มีการเชุื�อัมโย์งวัสัดุอัุปกรณั์ธิรรมชุาติิแลิะวัสัดุรอับุติัว 
แต่ิขั�น์ติอัน์ใน์การท์ำากจิกรรมแต่ิลิะกจิกรรมย์งัไม่ลิะเอีัย์ดมากพอั แลิะระบุถุุงึเน์ื�อัหา สัื�อั ผู้ลิลัิพธ์ิ 
โดย์ควรศึกษ์าแลิะวิเคราะห์เพิ�มเติิมเรื�อังเวลิาใน์การจัดกิจกรรม การร�อัย์เรีย์งกิจกรรมให�เป็น์
อันั์หน์ึ�งอันั์เดีย์วกัน์ รวมถึุงการจัดสัภาพแวดลิ�อัมท์ี�เหมาะสัมใน์การท์ำากจิกรรมขอังกลิุม่เป้าหมาย์
	 ท่านำที�	3:	กิจกรรมน์่าสัน์ใจ มีการน์ำาเท์คโน์โลิยี์มาปรับุใชุ� แติ่การอัอักแบุบุด้เหมาะ
สัำาหรบัุเดก็อัอ่ัน์ ซึ่ึ�งไมส่ัอัดคลิ�อังกบัุเน์ื�อัหาขอังกจิกรรม แลิะควรแบุง่กจิกรรมให�สัั�น์ลิงสัำาหรบัุ
เด็กท์ี�มีชุ่วงสัมาธิิไม่ย์าวน์ัก

สิรัุปและอภิปรัาย่ผู้ล

 ผู้ลิการวิจัย์ติามวัติถุุประสังค์ข�อัท์ี� 1 พบุว่า เด็กใน์เจเน์อัเรชุัน์เบุติ�าเป็น์เด็กท์ี�เกิดมา
พร�อัมกบัุการใชุ�เท์คโน์โลิยี์แลิะ AI อัย์า่งเติม็รป้แบุบุ โดย์ผู้ลิจากแบุบุสัอับุถุามผู้้�มีสัว่น์เกี�ย์วข�อัง
กับุเด็กเจเน์อัเรชัุน์เบุติ�าลิ�วน์ให�ความสัำาคัญกับุเท์คโน์โลิยี์ แต่ิก็มีความกังวลิเรื�อังการใชุ�
เท์คโน์โลิย์ที์ี�มากเกนิ์ไป แลิะผู้ลิจากการสัมัภาษ์ณั ์พบุวา่ควรมกีารจดัสัภาพแวดลิ�อัมการเรยี์น์
แบุบุผู้สัมผู้สัาน์ (Blended Learning) สั่วน์เน์ื�อัหาด�าน์ศิลิปะท์ี�ควรสั่งเสัริมท์ี�สัุดคือัด�าน์มิติิ
สัมัพนั์ธิ ์น์อักจากน์ี�ย์งัมคีำาแน์ะน์ำาวา่ควรให�ความสัำาคญักบัุวสััด ุครค้วรมที์กัษ์ะท์างจติิวทิ์ย์าใน์
การสัื�อัสัารกับุน์ักเรีย์น์ แลิะมีท์ักษ์ะด�าน์เท์คโน์โลิย์ีอัีกด�วย์ สัอัดคลิ�อังกับุ ภัสัรำาไพ จ�อัย์เจริญ 
(2568) ท์ี�ได�ระบุุว่า เด็กใน์เจเน์อัเรชุัน์เบุติ�าเติิบุโติมากับุ AI อัย์่างเติ็มร้ปแบุบุ ซึ่ึ�งมีท์ั�งข�อัดีท์ี�
ท์ำาให�เด็กได�เรีย์น์ร้�อัย์่างหลิากหลิาย์ แติ่ใน์ขณัะเดีย์วกัน์ก็สัามารถุสั่งผู้ลิเชุิงลิบุติ่อัพัฒน์าการ
แลิะการเจริญเติิบุโติได� จึงควรสั่งเสัริมพัฒน์าการขอังเด็กให�ครบุท์ั�ง 4 ด�าน์ ได�แก่ 1) ด�าน์
ร่างกาย์ มีความแข็งแรง เคลิื�อัน์ไหวได�คลิ่อังแคลิ่ว 2) ด�าน์สัติิปัญญา มีความร้�เท์่าท์ัน์สัื�อั 3) 
ด�าน์อัารมณั์ จิติใจ มีความอัดท์น์แลิะย์ับุย์ั�งชุั�งใจ 4) ด�าน์สัังคม มีความสัามารถุใน์การสัื�อัสัาร
 ผู้ลิการวิจัย์ติามวัติถุุประสังค์ข�อัท์ี� 2 พบุว่า ร้ปแบุบุกิจกรรมสัามารถุจัดเป็น์กิจกรรม
ด�วย์แน์วท์างการสัอัน์ ได�แก่ การเรีย์น์ร้�แบุบุผู้สัมผู้สัาน์ ศึกษ์าติามอััธิย์าศัย์ แลิะ การเรีย์น์ร้�
แบุบุร่วมมือั โดย์แบุ่งกิจกรรมติามเท์คน์ิคศิลิปะ 6 ด�าน์ คือั 1) วาดภาพ 2) ระบุาย์สัี 3) งาน์
ปั้น์ 4) ภาพพิมพ์ 5) แติ่งน์ิท์าน์ 6) Stop motion แลิะแบุ่งติามหมวดเน์ื�อัหาได� 7 หมวด 
คือั 1) ติน์เอัง 2) ภาษ์าแลิะเท์คโน์โลิย์ี 3) สัิ�งแวดลิ�อัม-วัสัดุธิรรมชุาติิ 4) วิถุีชุีวิติ 5) สัังคม 6) 
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สัุขภาพกาย์-ใจ 7) ศิลิปะ โดย์ผู้ลิจากการประเมิน์ความเหมาะสัมขอังชุุดกิจกรรมศิลิปะท์ี�
อัอักแบุบุสัำาหรับุเด็กใน์เจเน์อัเรชุัน์เบุติ�า (Generation Beta) โดย์ผู้้�เชุี�ย์วชุาญ พบุว่าท์ุกด�าน์มี
ความเหมาะสัมใน์ระดับุมาก โดย์จำาแน์กค่าเฉลิี�ย์แติ่ลิะด�าน์ได�ดังน์ี� : ด�าน์ความร้�มีค่าเฉลิี�ย์สั้ง
ท์ี�สัุดคือั 4.47 รอังลิงมาคือัด�าน์เน์ื�อัหาแลิะด�าน์ร้ปแบุบุกิจกรรมท์ี�มีค่าเฉลิี�ย์เท์่ากัน์อัย์้่ท์ี� 4.33 
แลิะด�าน์การอัอักแบุบุมีค่าเฉลิี�ย์อัย์้่ท์ี� 4.07 ติามลิำาดับุ 
 ผู้ลิการประเมิน์ความเหมาะสัมใน์ด�าน์ความร้� ซึ่ึ�งมีค่าเฉลิี�ย์สั้งสุัด แสัดงให�เห็น์ว่า
กิจกรรมมีความสัอัดคลิ�อังกับุพัฒน์าการแลิะพฤติิกรรมการเรีย์น์ร้�ขอังเด็กใน์ยุ์คปัจจุบุัน์ ท์ี�
เติิบุโติมาท์่ามกลิางเท์คโน์โลิย์ีอััจฉริย์ะ แลิะมีร้ปแบุบุการเรีย์น์ร้�แบุบุดิจิท์ัลิเป็น์สั่วน์หน์ึ�งขอัง
ชุีวิติ (McCrindle & Fell, 2021) 
 ผู้ลิการประเมิน์ความเหมาะสัมด�าน์เน์ื�อัหา แลิะด�าน์ร้ปแบุบุกิจกรรม ซึึ่�งได�คะแน์น์
เฉลิี�ย์ 4.33 เท์่ากัน์ ผู้้�เชุี�ย์วชุาญเห็น์ว่า มีความเหมาะสัมกับุวัย์ขอังผู้้�เรีย์น์ โดย์เน์ื�อัหามีความ
เชุื�อัมโย์งกับุธิรรมชุาติิ วัสัดุรอับุติัว แลิะชุีวิติประจำาวัน์ สัอัดคลิ�อังกับุแน์วคิดขอัง Dewey 
(1934) ท์ี�เชุื�อัว่าการเรยี์น์ร้�ควรมฐีิาน์จากประสับุการณัข์อังผู้้�เรยี์น์ แลิะควรเชุื�อัมโย์งกบัุโลิกจรงิ 
อัย์่างไรก็ติาม ผู้้�เชุี�ย์วชุาญแน์ะน์ำาให�เพิ�มเติิมราย์ลิะเอัีย์ดเชุิงลิำาดับุขั�น์ขอังท์ักษ์ะ แลิะเพิ�ม
กิจกรรมท์ี�พัฒน์าท์ักษ์ะด�าน์อัารมณั์แลิะสัังคม ซึ่ึ�งสัอัดคลิ�อังกับุแน์วคิดขอัง Eisner (2002) ท์ี�
มอังว่าศิลิปะไม่เพีย์งแค่สัร�างท์ักษ์ะเท์่าน์ั�น์ แติ่ย์ังพัฒน์า “การมอังเห็น์คุณัค่า” แลิะการเข�าใจ
บุริบุท์ขอังมน์ุษ์ย์์อัีกด�วย์ น์อักจากน์ี�ย์ังสัอัดคลิ�อังกับุหลิักสั้ติรแกน์กลิางการศึกษ์าขั�น์พื�น์ฐิาน์ 
พทุ์ธิศกัราชุ 2551 ท์ี�ระบุวุา่น์กัเรยี์น์ระดบัุประถุมศกึษ์าติอัน์ติ�น์ควรร้�จกัท์ศัน์ธิาติแุลิะใชุ�อัปุกรณั์
ศิลิปะเป็น์ (กระท์รวงศึกษ์าธิิการ, 2551) จึงเหมาะสัมกับุการน์ำามาให�น์ักเรีย์น์ประถุมศึกษ์า
ติอัน์ติ�น์ได�เรีย์น์ร้�
 สัว่น์ผู้ลิการประเมนิ์ความเหมาะสัมด�าน์การอัอักแบุบุกจิกรรม ซึึ่�งได�คะแน์น์เฉลิี�ย์ 4.07 
แม�จะอัย์้่ใน์ระดับุมาก แติ่ย์ังมีข�อัเสัน์อัแน์ะเกี�ย์วกับุการใชุ�สัีสััน์ ความชุัดเจน์ขอังขั�น์ติอัน์ แลิะ
ความเหมาะสัมกับุชุ่วงสัมาธิิขอังเด็ก สัอัดคลิ�อังกับุท์ี� Anderson & Krathwohl (2001) ระบุุ
ว่าเด็กชุ่วงปฐิมวัย์ถึุงประถุมศึกษ์าติอัน์ติ�น์ เด็กจะมีระย์ะเวลิาใน์การจดจ่อัอัย์้่กับุสัิ�งใดสัิ�งหน์ึ�ง
สัั�น์ จากข�อัม้ลิน์ี�จึงน์ำามาสั้่การปรับุปรุงร้ปแบุบุกิจกรรมให�มีความเหมาะสัมมากย์ิ�งขึ�น์
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